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Conclusiones del proyecto indicando si son acordes con los objetivos planteados 
en la propuesta, qué mejoras se han producido en el proceso de enseñanza-
aprendizaje y cómo se ha comprobado. 
Método de evaluación, Resultados, Impacto (Eficiencia y Eficacia)
Se permite adjuntar un pdf exclusivamente con las gráficas y tablas referenciadas en el texto. 
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	Departamento: Patología Animal
	Centro: Facultad de Veterinaria
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	Correo electrónico_2: 
	Departamento_2: 
	Centro_2: 
	Resumen del proyectoRow1: Durante las sesiones prácticas en la asignatura Epidemiología y Bioestadística de 1º curso del Grado de Veterinaria nos hemos encontrado en los últimos años que determinados estudiantes presentaban carencias formativas en el manejo genérico de determinadas aplicaciones informáticas (por ejemplo, hojas de cálculo) lo que puede ralentizar el ritmo de la sesión. Por esa razón hemos decidido incorporar entre el material docente de la asignatura unos videotutoriales  creados con una herramienta screencast (BB FlashBack Standard 4.1.6) para que sean utilizados como material de autoaprendizaje antes, durante y después de las sesiones. Estos videotutoriales se incluirán en la plataforma docente de la asignatura. Complementariamente se han realizado otros videotutoriales que se han incluido en otros cursos realizados durante el año.Para evaluar la utilidad y eficacia de este tipo de material docente se ha realizado una encuesta a los estudiantes con la aplicación encuestafacil.com, observándose un bajo porcentaje de utilización de la herramienta (principalmente por desconocimiento de su existencia), pero que ha sido evaluada muy positivamente de forma que consideran que es una herramienta muy interesante para utilizar en otras actividades similares.
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	Otras fuentes de financiación sin detallar cuantía: Ninguna
	Tipo de proyecto Experiencia Estudio o Desarrollo: Desarrollo y Estudio
	Contexto de aplicaciónPúblico objetivo titulación curso: Grado en Veterinaria. 1º cursoAsignatura: Epidemiología y Bioestadística (28403)
	MétodosTécnicasAc tividades utilizadas: Elaboración de videotutorialesRealización de una encuesta y análisis estadístico de resultados obtenidos
	Tecnologías utilizadas: Elaboración de videotutoriales con screencast: BB FlashBack Recorder/Player Standard 4.1.6Realización de encuestas: encuestafacil.comAnálisis de resultados de las encuestas: SPSS 17.0 for Windows y Microsoft Excel 2010
	Posible aplicación a otras áreas de conocimiento: Cualquiera en la que se quiera demostrar la utilización de un programa informático y/o para distribuir clases magistrales con soporte multimedia
	Curso académico en que se empezó a aplicar este proyecto: 2012-2013
	Impacto del proyecto: Posible utilización en muchas otras asignaturas y cursos, como actividad docente no presencial, tanto como primera explicación o como recordatorio de una explicación ya realizada.
	Tipo de innovación introducida: Selección de una herramienta de generación de contenidos multimedia y evaluación de su aplicación en una asignatura concreta.
	Interés y oportunidad para la institucióntitulación: Disponer de un material multimedia para poder adquirir de forma autónoma diferentes competencias en el manejo de programas informáticos y como recordatorio de las actividades explicadas en las sesiones prácticas.
	5: MES 1 (Noviembre-Diciembre)Evaluación de software más adecuado para la realización de screencast y adquisición del mismo.---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------Hay que indicar que el proyecto se inició antes de conocer la concesión de la ayuda económica al mismo.En primer lugar procedimos a evaluar las distintas aplicaciones disponibles para seleccionar la más adecuada para nuestros intereses atendiendo a sencillez de utilización, variedad de formatos de calidad, visualización de interacciones con teclado y/o ratón y posibilidad de post-edición. Para realizar la evaluación del software estudiamos los siguentes aspectos concretos del software disponible: - Sistema operativo (Windows / Mac / Linux) - Tipo de licencia (Libre (GPL) / Freeware / Trial (restricción temporal o funcional) / Pago (coste)) - Necesidad de instalar software - Tipo de producto final generado (on line / descargable / ambos) - Existencia y características de un repositorio on line del material generado (capacidad, tráfico, coste) - Formatos de salida (Flash / FLV / MP4 / AVI / MPG...) - Facilidad para incluir locuciones - Posibilidad de incorporar rótulos y subtitulos - Duración máxima de la grabación - Modo de registro de actividad del puntero (halo / click / ambos) - Posibilidad de grabar la pantalla completa o sólo una ventana específicaMES 2 (Diciembre-Enero)Aprendizaje de manejo del software de screencast así como sus posibilidades de edición------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------En primer lugar evaluamos diferentes versiones de prueba de programas de screencast teniendo en cuenta los criterios previamente establecidos. Los programas evaluados fueron: Active Presenter 3.5.1, BB FlashBack Express 3.2.7, CamStudio 2.0, Camtasia Studio 7.1.1, Free Screen to Video 1.1, HyperCam 2, SM Recorder 1.2.4, Snagit 11 y uTipCam. Debido a que la ayuda económica concedida excluyó la partida destinada a adquirir la aplicación de screencast, no se pudo comprar la mejor opción posible y tuvimos que seleccionar BB FlashBack (finalmente la versión utilizada fue BB FlashBack Recorder/Player Standard 4.1.6). Esta aplicación es un programa que se instala en entorno Windows y que reunía la mayoría de los criterios contemplados en el proceso de selección. Los posibles formatos de salida son FLV y AVI, y además contempla la posiblidad de exportar directamente el material generado a YouTube (y a otras plataformas). Por eso de forma complementaria se creó un canal en YouTube para incluir allí los videotutoriales generados (http://www.youtube.com/user/ALP4eb).
	4: La adaptación al Espacio Europeo de Educación Superior exige la implementación de metodologías de aprendizaje activo. Sin embargo el elevado número de estudiantes por curso nos conduce a una utilización casi obligada de entornos de aprendizaje virtuales que faciliten una mejor distribución del material docente, el diseño de actividades de aprendizaje y el empleo de diferentes alternativas para su evaluación. Durante las sesiones prácticas en la asignatura Epidemiología y Bioestadística de 1º curso del Grado de Veterinaria nos hemos encontrado que determinados estudiantes presentan carencias formativas en el manejo genérico de determinadas aplicaciones informáticas (por ejemplo, hojas de cálculo) lo que ralentiza el ritmo de la sesión. Por esa razón nos hemos planteado realizar tutoriales multimedia mediante la utilización de la herramienta screencast para que sean utilizados como material de autoaprendizaje antes, durante y después de las sesiones.La posibilidad de generar videotutoriales de forma sencilla ha sido factible gracias a la utilización de programas de screencast, que permiten la captura de lo que está sucediendo en la pantalla de un ordenador mientras se graba simultáneamente una explicación de los procesos realizados. Estos programas son de sencilla utilización y permiten que queden registrados diferentes eventos como la actividad del ratón (desplazamientos por la pantalla, acción de seleccionar y acción de pulsar sobre un icono o un botón).Este proyecto ha permitido a sus integrantes aprender a manejar un nuevo tipo de aplicación que permite generar material multimedia para incorporar a las plataformas docentes, para contestar dudas recibidas a través del correo electrónico....
	6: MESES 3-6 (Enero-Abril): Grabación, edición y publicación de material multimedia------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------Así pues en esta fase elaboramos un listado de actividades en las que habíamos detectado dificultades de aprendizaje en estudiantes de cursos anteriores con el fin de incorporar los correspondientes tutoriales multimedia a la plataforma docente de la asignatura (http://alp4eb.winepi.net).Las actividades finalmente seleccionadas correspondieron a la Práctica 2 de Bioestadística y estaban relacionadas con el aprendizaje de determinadas funciones de Microsoft Excel 2003:- Cálculo de medidas descriptivas (2:05) (129 reproducciones)- Creación de tablas de frecuencias completas a partir de una variable numérica continua (4:53) (296 reproducciones)- Creación de tablas de frecuencias de una variable discreta (4:24) (115 reproducciones)MES 8 (Junio)Elaboración y realización de una encuesta de opinión a los estudiantes sobre el material generado y su utilización------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------Finalmente realizamos una encuesta de opinión sobre el material creado que ha sido cumplimentada por los estudiantes de la asignatura durante el mes de junio, en la que han valorado la utilidad de esta metodología docente, la calidad de los tutoriales y sugerencias de mejora. Esta encuesta fue implementada en la plataforma encuestafacil.com y fue distribuida por correo electrónico. En el Anexo I se incluye el cuestionario utilizadoMES 8 (Junio)Procesado de encuesta de opinión y elaboración de informes------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------Hemos analizados los datos de las encuestas con SPSS 17.0 para Windows y generado los informes con los resultados obtenidos en la encuesta realizada por los estudiantes (las gráficas se han realizado con Microsoft Excel 2010). Además complementariamente hemos evaluado la posibilidad de ampliar la utilización de esta herramienta a otras asignaturas de las titulaciones de la Facultad de Veterinaria.Los resultados detallados se muestran en el Anexo II, y se comentan en el siguiente apartado.
	8: 
	9: Después de analizar los resultados obtenidos en la encuesta creemos que sería interesante incluir este tipo de materiales docentes en más asignaturas ya que posibilitan un mejor seguimiento de la asignatura y un importante refuerzo una vez finalizada la práctica. Por eso tenemos previsto generar nuevos videotutoriales para otras competencias incluidas en el resto de las prácticas de la asignatura.Además se realizaron otros 14 videotutoriales para un curso de formación permanente sobre Vigilancia Epidemiológica Veterinaria, y una comunicación a la Jornada Virtual usaTIC 2013. - Metodología Docente usada el ALP4eb (3:12 - 69 reproducciones) - Indicaciones para el Estudio Epidemiológico (3:32 - 98 reproducciones) - Vigilancia epidemiológica (5:47 - 1.077 reproducciones) - Muestreo para detección de enfermedad (6:52 - 112 reproducciones) - Fiabilidad diagnóstica para detección de enfermedad (9:43 - 143 reproducciones) - Interpretación de resultados en un estudio para detección de enfermedad (7:28 - 86 reproducciones) - Diseño de estudios observacionales transversales (1:31 - 408 reproducciones) - Elaboración y cumplimentación de encuestas (7:35 - 79 reproducciones) - Muestreo para estimar prevalencia (5:56 - 190 reproducciones) - Medidas transversales de enfermedad (6:22 - 114 reproducciones) - Confiabilidad de las medidas de enfermedad (7:25 - 72 reproducciones) - Diseño de estudios observacionales longitudinales (4:52 - 335 reproducciones) - Medidas longitudinales de enfermedad (6:26 - 867 reproducciones) - WinEpi (1:28 - 79 reproducciones)Para dar difusión a este proyecto tenemos la intención de presentar una comunicación en las próximas Jornadas de Innovación Docente de la Universidad de Zaragoza.
	7: Como método de evaluación del proyecto decidimos realizar una encuesta a los estudiantes en la que podían tanto valorar diferentes aspectos realativos al uso de los videotutoriales como puntuar  la duración o la calidad del mismo.Esta encuesta se planteó de manera voluntaria a los alumnos de la asignatura Epidemiología y Bioestadística en la que se habian ofrecido los videotutoriales a modo de ayuda en la plataforma docente. Los resultados obtenidos a cada una de las preguntas planteadas fueron los siguientes.Como vemos en la Figura 1 del Anexo I, que corresponde con la pregunta 3 de la encuesta, los videotutoriales fueron utilizados por el 16,9% de los alumnos que realizaron la encuesta. Aunque no es un porcentaje muy alto creemos que debemos hacer una valoración positiva ya que los videotutoriales son de herramientas explicadas previamente en clase y su función es apoyar el aprencizaje de aquellas personas que lo necesitan.En la Figura 2 (pregunta 4) relativa a la valoración de aspectos relativos al uso docente de los videotutoriales creemos que es importante resaltar que el 73,3% de los alumnos recomiendan mucho el uso de los videotutoriales para la realización de las practicas, el 73,3% de los encuestados creen que es una herramienta muy útil para aprender a manejar software y que el 40% consideran que los videotutoriales ayudan a utilizar correctamente Microsoft Excel.En la Figura 3 (pregunta 5) mostramos la puntuación obtenida en la encuesta relativa a aspectos relacionados con los videotutoriales en la que la puntuación máxima corresponde a 5 y la mínima a 1. Los alumnos que utilizaron los videotutoriales dieron una puntuación superior a 3 puntos en el 93,3% sobre los aspectos relacionados con itilidad y duración de los videotutoriales generados, y del 86,7% cuando se les preguntó por la calidad de los mismos. En el caso de la Utilidad hay que destacar que el 66,7%  la valoraron con 4 o más puntos y de forma similar el 53,3% sobre la Calidad.En la Figura 4 (pregunta 6 realizada a todos los alumnos) se muestra el interés de los alumnos por otras actividades para complementar la docencia de la asignatura, en la que observamos que lo más interesante (mucho o bastante) para los alumnos encuestados es el uso de mandos de respuesta interactivos (educlick) (82,5%) seguido de el uso de redes sociales (Twiter, Facebook...) (77,5%). Específicamente en relación con los videotutoriales (screencast)  por un 73,8% de los estudiantes han  valorado que es mucho o bastante necesaria su inclusión.Por último el uso de salas de debate valoradas como poco o nada interesantes por un 90,5% y los foros de debate (blog) por el 95,2%.En conclusión el uso de los videotutoriales generados ha sido muy favorablemente valorado por los alumnos usuarios, y además los alumnos en general creen que puede ser una herramienta con mucho interés para ser usada para elaborar material multimedia de apoyo al aprendizaje de determinadas competencias.


