“La WebQuest como herramienta de integracion
curricular: Experiencia desarrollada conjuntamente con
las asignaturas de Matematicas, Epidemiologia y
Herramientas Informaticas en Ciencias Experimentales

en la titulacion de Veterinaria”

Memoria final

Ana Isabel Allueva Pinilla
Ignacio de Blas Giral

José Luis Alejandre Marco

Chelo Ferreira Gonzalez

Facultad de Veterinaria
Universidad de Zaragoza

Programa de Incentivacion de la Innovacion Docente en la

Universidad de Zaragoza (PIIDUZ).
Convocatoria 2008 - 2009
Linea 5. Evaluacion, divulgacién y reconocimiento de experiencias innovadoras de
especial interés.


http://www.unizar.es/innovacion/convocatorias/convocatoria.php?convocatoria=11
http://www.unizar.es/innovacion/convocatorias/convocatoria.php?convocatoria=11

Contenido de la Memoria

Presentacion

Parte 1

“Experiencia de Integracion de las asignaturas de
Matematicas y Herramientas Informaticas en el
curriculo veterinario para su adaptacion

al proceso de convergencia europeo”

1. Presentacion de la experiencia de integracion entre las
asignaturas de Matematicas y Herramientas Informaticas
desarrollada durante el curso 2007/2008

2. Descripcién del Proyecto didactico

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

Disefo de la experiencia de innovacion
Objetivos alcanzados

Metodologias didacticas utilizadas
Recursos tecnoldgicos - Plataforma BSCW

Materiales docentes de apoyo
- Asignatura de Matematicas
- Asignatura de Herramientas Informaticas
en Ciencias Experimentales

Cronograma de actuacién y Actividades realizadas
dirigidas al estudiante

Metodologia de Evaluacidn del estudiante

3. Evaluacién de la experiencia de innovacion por parte del
estudiante

4. Actividades realizadas por los profesores en el marco del
proyecto para la mejora de la calidad docente

5. Estimacion de la carga de trabajo de alumnos y profesores
(créditos ECTS)

6. Sostenibilidad de la propuesta, continuidad del proyecto y
conclusiones

Anexo 1 - Documentacion entregada a los estudiantes

Anexo 2 - Relacién de WebQuest desarrolladas por los estudiantes

pag.

10
10

14

17
21

46

57

58
62

67

70
72
75

77



Parte 2

“Experiencia de Integracion de las asignaturas de
Matematicas y Herramientas Informaticas en el
curriculo veterinario para su adaptacion

al proceso de convergencia europeo”

1. Presentacion de la experiencia de integracion entre las
asignaturas de Epidemiologia y Herramientas Informaticas
desarrollada durante el curso 2007/2008

2. Descripcién del Proyecto didactico

2.1. Disefio de la experiencia de innovacién

2.2. Objetivos alcanzados

2.3. Metodologias didacticas utilizadas

2.4. Recursos tecnoldgicos - Plataformas BSCW y WinEpi

2.5. Materiales docentes de apoyo

- Asignatura de Epidemiologia
- Asignatura de Herramientas Informaticas en Ciencias Experimentales

2.6. Cronograma de actuaciéon y Actividades realizadas
dirigidas al estudiante

2.7. Metodologia de Evaluacion del estudiante

3. Sostenibilidad de la propuesta, continuidad del proyecto y
conclusiones

Anexo 1 - Documentacion entregada a los estudiantes

Anexo 2 - Relacién de WebQuest desarrolladas por los estudiantes

Anexo 3 - Resumen de la Ponencia presentada en
Virtual Educa 2008

88

89

93
93

97

100

104

111

121

123

125

128

130

137



Presentacion

Este proyecto se desarrolla dentro de la convocatoria de Innovacion Docente PIIDUZ 2008, de la Universidad de

Zaragoza, en su linea 5: Evaluacion, divulgacion y reconocimiento de experiencias innovadoras de especial interés.

La experiencia que se presenta se ha desarrollado en el marco de dos proyectos de innovaciéon docente correspondientes
a la convocatoria PIIDUZ 2007-08 que han permitido integrar parcialmente las asignaturas de Matematicas (1ler curso),
Epidemiologia (2° curso) y Herramientas Informaticas en Ciencias Experimentales (ler y 2° curso) como estrategia de
coordinacion docente dentro proceso de convergencia europea en la Licenciatura en Veterinaria. EIl objetivo ha sido
disefiar un escenario de ensefianza-aprendizaje en el que los estudiantes trabajan colaborativamente en temas concretos
desde el plano de la adquisicion de conocimientos en Mateméticas y Epidemiologia, efectuando un desarrollo y analisis
tedrico conducente a la solucion del mismo, y de modo trasversal, para esos mismos temas, desde el plano del manejo,
aplicacién y transmision de dichos conocimientos, aprovechando las herramientas TIC que lo posibilitan en la asignatura
de Herramientas Informaticas, desarrollando, disefiando e implementando en Web completamente una WebQuest o

actividad de ensefianza-aprendizaje basada en Internet.

Este gréfico ilustra la actividad desarrollada integrando las tres asignaturas con los dos proyectos de innovacion:
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EPIDEMIOLOGIA
20

MATEMATICAS
10
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La actuacion se ha desarrollado como experiencia piloto durante el curso 2006-2007 con las asignaturas de Matematicas y
Herramientas Informaticas. Dados los excelentes resultados obtenidos se ha implantado también durante el curso 2007-
2008 en la asignatura de Matematicas y Herramientas Informaticas y de Epidemiologia. Ademas la sostenibilidad de esta
actuacion y su metodologia de trabajo permiten continuar la experiencia consolidada durante el curso actual y los
proximos, con el objetivo de promover una linea de trabajo integrador, de al menos estas asignaturas, que conformaran sin

duda parte de un modulo basico en la nueva e inminente titulacion de Grado.

Por claridad y orden en la exposicion se divide esta memoria en dos partes que incluyen el disefio de la experiencia,
resultados, evaluacion, etc. para cada una de las actuaciones respectivas de integracion de la asignatura de Herramientas

Informaticas con Epidemiologia o Matematicas, respectivamente

A I Allueva - I.de Blas -J. L. Alejandre - C. Ferreira
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Parte 1

Proyecto

“Experiencia de Integracion de las asignaturas de
Matematicas y Herramientas Informaticas en el
curriculo veterinario para su adaptacion

al proceso de convergencia europeo”



1. Presentacion de la experiencia de integracién entre las
asignaturas de Matematicas y Herramientas Informaticas
desarrollada durante el curso 2007/2008

Este proyecto se desarrolla dentro del Programa de Incentivacién de la Innovaciéon Docente
para la adaptacion de las Titulaciones de la U.Z. al Espacio Europeo de Educaciéon Superior

(PIIDUZ - 2007) en el Plan de Mejora Docente y Académica de la Universidad de Zaragoza.

El trabajo se encuadra como tipo B1 en la convocatoria por lo que la actividad desarrollada
ya ha estado implantada como experiencias de innovacion en el curso 2006/07 en el que se
alcanzaron los objetivos previstos y se han desarrollaron satisfactoriamente todas las
actividades propuestas con los estudiantes y de coordinacién de los profesores en las dos

asignhaturas implicadas en el proyecto: Mateméticas y Herramientas Informéaticas.

En esta primera parte de la memoria nos referiremos a las actividades desarrolladas
durante el curso académico 2007/08 que consolidan los objetivos alcanzados y resultados

obtenidos durante el curso académico anterior.

En el curso 2007/08 han participado en la experiencia 25 alumnos de un total de 34
posibles lo que supone un porcentaje aproximado del 74 % frente a un 62% que particip6 el

curso anterior, aumento que los profesores valoramos muy positivamente.

El objetivo de este proyecto ha sido disefiar un escenario de ensefianza-aprendizaje que,
como experiencia piloto, integre conocimientos de todas las asignaturas que en el Plan de
Estudios renovado de la Licenciatura de Veterinaria que dependen actualmente de la
Unidad docente de Matematicas del area de Matemética Aplicada en la Facultad de
Veterinaria de la Universidad de Zaragoza, y que se imparten por los tres profesores del
area en dicho centro. La responsabilidad de la asignatura de Herramientas Informéticas en
Ciencias Experimentales corresponde a los profesores Allueva y Alejandre, miembros del
Grupo3w, mientras que de la asignatura de Mateméticas es responsabilidad docente de la

profesora Ferreira.

Dado que las asignaturas incluidas en esta actuacion son “Matematicas” y “Herramientas
Informéticas en Ciencias Experimentales”, se ha trabajado para integrar ambas de
modo que los estudiantes trabajan desde el plano de la adquisicién de conocimientos en
Matematicas y de modo trasversal desde el plano del manejo, aplicacién y transmision de
dichos conocimientos, aprovechando las herramientas que lo posibilitan con las Nuevas
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (NTIC), en la asignatura de Herramientas

Informéticas en Ciencias Experimentales.

A .l1. Allueva — I.de Blas -J. L. Alejandre — C. Ferreira
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Concretamente, los estudiantes, organizados en grupos, han trabajado a lo largo del primer
cuatrimestre del curso 2007-08 en un tema concreto de la disciplina de Matematicas,
efectuando un desarrollo y andlisis tedrico conducente a la solucion del mismo.
Posteriormente, en el segundo cuatrimestre, los mismos estudiantes, en el marco de la
asignatura de Herramientas Informéaticas, han desarrollado y disefiado una WebQuest o
actividad de ensefianza-aprendizaje basada en Internet. Como hemos indicado el nimero
de alumnos que ha participado de forma voluntaria en esta experiencia piloto ha sido de 25
sobre 34 posibles que han estado matriculados en las dos asignaturas, y a los que se les
ha solicitado explicitamente su conformidad para participar en el proyecto. Se ha trabajado
con 10 grupos de dos y tres estudiantes. Se adjunta anexo nominal con los estudiantes

participantes.

En este punto haremos énfasis especial en que es el propio alumno el que disefia la
WebQuest, tarea que habitualmente es realizada por los profesores cuando se utiliza esta
metodologia. Este hecho supone una verdadera innovacion sobre el uso que desde sus

comienzos (en 1995) se ha realizado de esta herramienta docente.

Este proyecto se ha desarrollado de forma coordinada con otra experiencia piloto en la
misma linea de trabajo correspondiente también a un proyecto PIIDUZ 2007: “Integracion
curricular de las asignaturas de Epidemiologia y Herramientas Informéticas como estrategia
de coordinacién docente dentro proceso de convergencia europea en la Licenciatura en
Veterinaria”, en el que han participado 19 alumnos, en este caso de 2° curso de la
licenciatura y que han estado matriculados conjuntamente en las asignaturas de

Herramientas Informéticas y Epidemiologia.

Asi, el total de alumnos de la asignatura de Herramientas Informaticas que han participado
en la experiencia de integracion de asignaturas, mediante la elaboracién de WebQuest, ha

sido de 44, que supone casi el 79% de los estudiantes matriculados en esta asignatura.

Ademas este proyecto ha coexistido durante el curso 2006/07 con otro desarrollado por los
miembros del grupo de innovacion docente Grupo3w (Ana Allueva, José Luis Alejandre y

José Miguel Gonzalez) concedido dentro del Programa de Ensefianza Semipresencial de la
Universidad de Zaragoza (PESUZ - 2006) dentro del Plan de Mejora Docente y Académica

en el apartado de Utilizacion de Herramientas TIC especializadas en Metodologias Activas.

Asi, durante el curso 2006/07 se ha llevado a cabo una experiencia docente desarrollada
en la Licenciatura de Veterinaria de la Universidad de Zaragoza consistente en la
implementacién de un disefio activo y cooperativo de la asignatura optativa Herramientas
Informaticas en Ciencias Experimentales utilizando una plataforma colaborativa en Red,
como instrumento de aprendizaje informatico colaborativo que proporciona un escenario de

ensefianza — aprendizaje basado en CSCL (Computer Supported Collaborative Learning),

A .l1. Allueva — I.de Blas -J. L. Alejandre — C. Ferreira
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concretamente BSCW (Basic Support of Cooperative Work), software gratuito para uso
docente que permite publicacion en Red, versionado de documentos, repositorio, gestion

de eventos, de personas y grupos, establecimiento de roles, etc.

La plataforma BSCW se ha
. . . Grupo de Investigacion e
implementado en un servidor propio 6 sw Innovacién Docente

del Grupo3w, adquirido £ pSS
especificamente para el desarrollo de % Blenvenido al Servidor de Espg«r:lljc;)g;‘:rabajo Compartido BSCW del
este proyecto, al que se accede desde E%

la direccion 33

http://grupo3w.unizar.es/bscw/

T

Los resultados obtenidos al trabajar con la plataforma BSCW han sido tan buenos que
hemos continuado con su uso y la metodologia de trabajo colaborativo también durante el

curso actual 2007/08, y es nuestro deseo seguir haciéndolo en cursos posteriores.
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Este nuevo modelo educativo con el que hemos trabajado, basado en el trabajo del
estudiante y en la adquisicidn de destrezas y competencias (transversales y especificas),
esta inexcusablemente ligado al desarrollo de nuevas metodologias docentes que
incorporen la utilizacién de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en
un contexto o modelo para la ensefianza superior en el que se facilite el proceso de
aprendizaje interdependiente asi como la valoracién del trabajo personal y de las

actividades no presenciales.

En el desarrollo de nuestras asignaturas se utiliza globalmente una metodologia “Blended
Learning”, que permite la hibridacion de estrategias pedagogicas de los modelos

presenciales y estrategias de los modelos formativos sustentados en las tecnologias Web,
con lo que conseguimos crear una dindmica de trabajo conducente entre otros aspectos a
romper la inercia a la pasividad, potenciar el interés de los alumnos por su propia actividad

y fomentar la participacion.

Como herramienta informética, BSCW sd6lo precisa en modo usuario de un navegador Web

y conexién a Internet para trabajar colaborativamente. Debe estar instalada en un

A .l1. Allueva — I.de Blas -J. L. Alejandre — C. Ferreira
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ordenador servidor que en nuestro caso es, como hemos indicado, una maquina propia y
que gestionamos completamente los profesores Allueva y Alejandre, lo que nos

proporciona gran versatilidad y flexibilidad para su administracion.

Ademas BSCW es de uso gratuito para educacién. Ha sido preciso gestionar, en nombre
del Grupo3w, la solicitud de licencia con OrbiTeam, avalando con nuestro sitio Web y Web
docente, de modo que se nos ha concedido licencia gratuita para uso docente hasta mayo

de 2009 para 1.000 usuarios registrados en nuestro servidor.

Todos los estudiantes han utilizado la plataforma BSCW para alojar el Proyecto final con la
WebQuest disefiada por cada grupo de trabajo. Estos trabajos se han expuesto y defendido
publicamente en sesiones que hemos grabado en video, con lo que se ha podido llevar a
cabo el proceso de evaluacién con una metodologia que valore conocimientos,
competencias y habilidades en su sentido mas amplio. Queremos destacar especialmente
aqui por lo novedoso e innovador las experiencias de coevaluacién que se han desarrollado

con los alumnos que elaboran WebQuest.

A pesar de algunos inconvenientes derivados de la inexistencia de ayuda técnica para la
gestion y mantenimiento del servidor y la plataforma, queremos reiterar que estamos muy
satisfechos, tanto los profesores como los estudiantes participantes en el proyecto, de los
resultados obtenidos y el grado de cumplimiento de los objetivos propuestos, ya que la
plataforma BSCW ha resultado ser una herramienta TIC altamente eficiente para el

desarrollo de la metodologia activa y colaborativa con la que se ha impartido la asignatura.

Todos los proyectos finales WebQuest desarrollados por los estudiantes estan alojados en
nuestra plataforma BSCW. En este sentido, el estudiante ha realizado el disefio del sitio
WebQuest e implementacion completa en el servidor. Ademas también aqui se alojan
todos los documentos derivados de la realizacion de las WebQuest que los alumnos debian
elaborar al trabajar con las WebQuest en modo usuario o alumno; se trata
fundamentalmente de documentos en formato Word, presentaciones PowerPoint, pdf, y

bases de datos.

También de forma opcional algunos grupos han alojado las WebQuest en un servidor
externo de entre los que se recomendaron en los seminarios especificos impartidos para

desarrollo de este proyecto, como explicaremos a lo largo de esta memoria.

En cuanto al rendimiento académico de los estudiantes ha sido muy elevado: los alumnos
que han realizado la WebQuest trabajando de forma integrada con la asignatura de
Mateméticas durante el curso 2007-08 han obtenido una calificacion media de 7,46 sobre 10,
ligeramente mayor que la que obtuvieron los estudiantes que participaron en el proyecto
durante el curso 2006-07, que fue de 7,37 sobre 10.

A .l1. Allueva — I.de Blas -J. L. Alejandre — C. Ferreira
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2. Descripciéon del Proyecto didactico

Ante el inminente nuevo escenario de educacion superior en Europa, durante el curso
académico actual 2006-07, iniciamos una adaptacion progresiva en el marco del Espacio
Europeo de Educacién Superior (EEES) conducente a la implantacion del ECTS (European
Credits Transfer System) con el que se integran las ensefianzas tedéricas y practicas, asi
como otras actividades académicas dirigidas, con inclusion de las horas de estudio y de
trabajo que el estudiante debe realizar para alcanzar los objetivos formativos propios de
nuestras materias. En este marco de actuacion se ha desarrollado también durante el
curso 2007-08 esta experiencia piloto para la Integracién de las asignaturas de
Matematicas y Herramientas Informaticas en el curriculo veterinario para su adaptacion al

proceso de convergencia europeo, objeto de este proyecto de innovacion docente.

Describiremos en los apartados que siguen cémo se ha disefiado la propuesta, los
principales objetivos alcanzados, las metodologias didacticas utilizadas en este entorno de
ensefianza-aprendizaje junto con los recursos tecnolégicos y software utilizado;
describimos brevemente los materiales docentes de apoyo desarrollados y utilizados y el
cronograma de la actuacion que se ha llevado a cabo. Finalizamos presentando tanto la
metodologia que se ha seguido para la evaluacién del alumno, como la evaluacién del
propio proceso colaborativo por parte del estudiante. Sefialaremos aqui que también se
dispone de las opiniones de nuestros alumnos (en formato video) referidas al desarrollo de

este proyecto y el uso conjunto de la plataforma BSCW .

2.1. Disefio de la experiencia de innovacion

El objetivo de este proyecto ha sido la integracidn de contenidos de las asignaturas de
Matematicas y Herramientas Informaticas en Ciencias Experimentales a través del disefio y
elaboracién de WebQuest de forma colaborativa por los estudiantes a la vez que se ha
disefiado un escenario de ensefianza-aprendizaje basado en los principios del CSCL
(Computer Supported Collaborative Learning) para la asignatura de Herramientas
Informaticas que hasta ahora se habia desarrollado fundamentalmente en modo presencial.
Durante el curso académico 2006-2007 hemos comenzado a trabajar para realizar una
adaptacién progresiva en el marco del EEES ante la implantacion del ECTS y las nuevas
metodologias docentes, utilizando para ello como base una metodologia “Blended
Learning” como modelo que permite la hibridacién de estrategias pedagdgicas de los
modelos presenciales y estrategias de los modelos formativos sustentados en las
tecnologias Web. Hemos trabajado en este proyecto para disefiar el curso,

fundamentalmente las précticas y los proyectos finales de asignatura que suponen las

A .l1. Allueva — I.de Blas -J. L. Alejandre — C. Ferreira
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WebQuest, desde un enfoque activo, constructivo y colaborativo, preocupados por asegurar

aprendizajes significativos y desarrollar competencias en los estudiantes.

Las WebQuest son actividades estructuradas y guiadas que proporcionan tareas bien
definidas de busqueda de informacion en Internet, asi como los recursos y las consignas
gue permiten realizarlas. Una de las actividades mas corrientes efectuadas por los alumnos
en Internet es la blsqueda de informacion, a menudo con ayuda de los motores de
basqueda como Google, AltaVista, Excite, Lycos o Yahoo. Uno de los grandes
inconvenientes que tiene Internet como recurso pedagdgico se deriva precisamente de la
dificultad para encontrar la informacién deseada. Es tal el cimulo de informacion a nuestra
disposicion, que encontrar aquello que realmente nos interesa puede ser, en muchos
casos, una ardua tarea. Otro inconveniente si cabe mas grave aun que el anterior es la
dificultad para distinguir la “buena” de la “mala” informacion, es decir, con o sin calidad.

Como una posible respuesta a esta situacién se encuentran las WebQuest.

Con la dptica y el uso tradicional que se ha realizado de las WebQuest, éstas constituyen
una actividad de indagacion/investigacién enfocada a que los estudiantes obtengan toda o
la mayor parte de la informacién que van a utilizar de recursos existentes en Internet. Las
WebQuest han sido ideadas para que los estudiantes hagan buen uso del tiempo, se
enfoquen en utilizar informaciéon mas que en buscarla, y en apoyar el desarrollo de su

pensamiento en los niveles de andlisis, sintesis y evaluacion.

Asi, las WebQuest son, por disefio, una experiencia colaborativa que requiere de los
estudiantes una vision critica sobre la informacion, y un uso nuevo de la misma. Los
profesores que disefian WebQuest deben ser capaces de sintetizar y aplicar el
conocimiento de Internet, los contenidos del curriculo, el disefio educativo y el aprendizaje
colaborativo para disefiar una tarea atractiva y retadora. Son estas competencias,
capacidades y habilidades las que queremos que adquieran nuestros estudiantes tras el
estudio de un tema (en nuestro caso particular del &mbito de las Matematicas) jugando
ellos mismos el papel de profesor, dado que son ellos quienes tienen que disefiar y

configurar la herramienta informatica.

De este modo se han conjugado y completado varios objetivos: el alumno desarrolla
conceptualmente un tema o problema del curriculo, implementa en la practica la solucién
aplicando los conocimientos adquiridos en la Red y utiliza para ello las herramientas
informaticas que les permiten configurar espacios formativos que pueden utilizar otros
compafieros como recursos Web, de modo que el espiritu colaborativo trasciende
asegurando la sostenibilidad de este “producto” formativo cerrado o plenamente elaborado.
Es por ello que una caracteristica esencial del modelo que hemos desarrollado es que el
trabajo elaborado por los alumnos puede ser transmitido y compartido, generando algo Uutil

para otros (en el mismo curso académico 0 en cursos posteriores).

A .l1. Allueva — I.de Blas -J. L. Alejandre — C. Ferreira

Pagina 11 de 138



Desde la optica de la convergencia conseguimos un aprendizaje de la teoria basica, pero
mas aln el aprendizaje y manejo de métodos y su aplicacién practica, lo que requiere el

desarrollo de habilidades y la adquisicién de competencias por parte de los estudiantes.

La estrategia de aprendizaje clasica que proporciona la WebQuest ha sido intensamente
utilizada desde su origen, muy recientemente (en Espafia a partir de 1999) vy,
fundamentalmente en los niveles de ensefianza primaria y secundaria, pero no es de
aplicacién exclusiva en estos entornos, sino que puede ser de gran utilidad también en la
ensefianza superior. En el entorno universitario son muy escasas las experiencias

realizadas por el momento.

La adaptacion al proceso de convergencia europeo nos proporciona una necesidad —que
realmente deberia ser la excusa perfecta— para crear una dinamica de trabajo conducente a
» Romper la inercia de la pasividad
* Potenciar el interés de los alumnos por su propia actividad

» Fomentar su participacion.

En ambas dos asignaturas objeto del proyecto hemos implementado recursos tecnoldgicos
que se emplean como apoyo al proceso colaborativo. Especialmente, como ya hemos
explicado, se ha optado como herramienta base por la plataforma colaborativa BSCW, que
ha permitido la integracion y la gestion de las WebQuest generadas, iniciando ademas un
repositorio de proyectos que puedan servir de base de partida para la elaboracion de

materiales docentes y dar continuidad a esta experiencia.

Ademas, tanto para la realizacién de los proyectos y WebQuest se ha propuesto y utilizado
una seleccion de herramientas y software muy variado. Todos los estudiantes trabajan en
grupo con Navegadores Web, Microsoft Office -Excel, FrontPage, Word, PowerPoint-,
FileZilla, FileMaker, WinQSB,... Y se utilizan aplicaciones mas especificas para el desarrollo
de los proyectos Utiles para elaborar y publicar WebQuest (por ejemplo Php WebQuest)

junto con disefios Web propios.

Hemos tenido en cuenta, al realizar el analisis contextual de la docencia para el desarrollo

de esta experiencia piloto y el disefio de las dos asignaturas, los siguientes aspectos:

- Nuestra docencia se imparte en un entorno no tecnoldgico, la Facultad de Veterinaria.

- El entorno préximo fomenta eminentemente la colaboracién en lugar de la competencia.
Pensamos que ademas esta circunstancia se encuentra favorecida por tratarse de un
Campus aislado geogréaficamente del resto de los Centros Universitarios.

- Las asignaturas son del primer Ciclo de la titulacion.

- Las asignaturas requieren de un estilo de aprendizaje eminentemente activo,
fundamentalmente Herramientas Informaticas en Ciencias Experimentales.
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- Las asignaturas son susceptible de ser desarrolladas de forma colaborativa en los hitos
concretos en los que el alumnado debe construir documentos y otros eventos
colaborativos para la elaboraciéon del WebQuest.

- Se ha trabajado con grupos en clases préacticas de alrededor de 30-35 alumnos/as, por
aula pero que a su vez se distribuyen en grupos mas pequefios (2 o 3) para el desarrollo
de este proyecto.

- Las clases teodricas se desarrollan presencialmente con grupo completo.

- El proceso se ha extendido durante todo el curso académico, pero empleando
fundamentalmente el segundo cuatrimestre del curso.

- Se ha dado posibilidad al alumnado de disponer de conocimientos previos bésicos y
nociones esenciales en el uso de las TIC, las Matematicas y la Estadistica (por ejemplo
en cursos preparatorios especificos para alumnos de nuevo ingreso que también son
responsabilidad nuestra).

-Se fomentan las expectativas del alumnado en la aplicacion de las TIC con la propuesta
de proyectos en topicos de especial interés en relacién con otras asignaturas de la
Licenciatura ya que se procura que los conceptos matematicos desarrollados en la
WebQuest se apliquen siempre a problemas del entorno veterinario. Se han propuesto
diferentes niveles de actuacién para atender a la diversidad de nuestro alumnado.

- Las asignaturas requieren de un estilo docente critico, en el que el profesor/a asume el rol
de mediador y guia. Se ha propuesto a los alumnos la autoevaluacion de los trabajos
desarrollados asi como la evaluacién por parte de cada grupo de los grupos restantes
(coevaluacion).

- La tutoria del alumnado (presencial y telematica) constituye uno de los aspectos mas
importantes en el proceso.

Finalmente sefialaremos que los tépicos propuestos de la asignatura de Matematicas para

elaborar las WebQuest han sido:

Resolucién numérica de sistemas lineales
Ecuaciones no lineales

Interpolacion

Ajuste de funciones

Ecuaciones en diferencias

Estadistica descriptiva. Andlisis de datos
Probabilidad.

Distribuciones de probabilidad importantes
. Correlacién y regresion

10. Contrastes de hipotesis.

11. Introduccién al anélisis de la varianza

© N O~ ®ODNPRE
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2.2. Objetivos alcanzados

Los objetivos generales desarrollados con este proyecto son los siguientes:

« Desarrollo de estrategias para racionalizar la actividad de los alumnos, de forma
gue esta suponga una mejora de su aprendizaje.

» Mejora de la expresién de las competencias especificas de las diferentes materias.

« Desarrollo de estrategias para la adquisicion de competencias genéricas.

* Incremento de la coordinacién de actividades entre asignaturas

» Reforzamiento del sistema de tutorias.

» Mejora y extension del uso de nuevas tecnologias para facilitar el aprendizaje y el

desarrollo de competencias genéricas.

En la asignatura de Mateméticas de primer curso, se ha facilitado la integracion de teoria 'y
practica, lo cual potencia las habilidades y futuras competencias en el &mbito profesional. El
alumno comienza a desarrollar competencias gracias a la combinacién de la clase tradicional
y el aprendizaje activo y colaborativo. Entre otras: dirigir su propio aprendizaje (capacidad de
aprender por su propia cuenta y de analisis, sintesis y evaluacién, pensamiento critico,
creatividad, capacidad de identificar y resolver problemas y para tomar decisiones),
desarrollar sus cualidades personales (responsabilidad, espiritu de superacion, capacidad de
trabajo, innovacion y calidad), aprender a trabajar colaborativamente (trabajo en equipo,

respeto de las personas), utilizar las nuevas tecnologias, valorar la diversidad, etc.

La asignatura de Herramientas Informaticas, hasta que se inici6 este proyecto, se habia
desarrollado fundamentalmente en modo presencial. Con esta experiencia hemos
comenzado a trabajar para realizar una adaptacién progresiva en el marco del EEES ante
la implantacion del ECTS y las nuevas metodologias docentes para lo que se ha utilizado

una metodologia “Blended Learning” también en el desarrollo de las WebQuest.

Una WebQuest puede fomentar en los alumnos el desarrollo de muchas capacidades
particulares: comparar, identificar, establecer diferencias y semejanzas entre si; clasificar,
agrupar cosas en categorias definibles en base de sus atributos; inducir o deduccién
generalidades de principios desconocidos de observaciones o del andlisis; analizar errores
e identificarlos en su propio pensamiento o en el de otros; construir sistemas de ayuda;
abstraccioén e identificacion de temas subyacentes o modelos generales de la informacion;

analisis de diferentes perspectivas, etc.

Destacaremos que un WebQuest potencia la ayuda entre iguales, incrementa la calidad
del aprendizaje sobre el dominio al que se aplica en comparacion con la didactica

tradicional y promueve y facilita, en suma, la colaboracién.
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Este aprendizaje en colaboracion ha venido acomparfiado de una serie de condiciones:

* Interdependencia positiva: Los alumnos perciben que no pueden tener éxito sin los
otros.

» Promover la interaccién (en lo posible cara a cara): Los estudiantes se ensefian
unos a otros y se estimulan mientras se esfuerzan en un trabajo auténtico, real.

» Responsabilidad individual y de grupo: El grupo es responsable de completar la
tarea, y cada individuo asume su responsabilidad por la parte que le corresponde
en el proceso.

» Competencias interpersonales y de grupos pequefios: La mayoria de nuestros
estudiantes necesitan que se les ensefie cémo trabajar juntos.

* Proceso del grupo: La conversacion sobre como mejorar la eficacia del grupo se

construye deliberadamente en el proceso.

Por otra parte, el haber integrado con una asignatura como Herramientas Informaticas ha

permitido:

» Ampliar el acceso a la infraestructura y las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones, asi como a la informacion y al conocimiento.

» Fomentar la capacidad, reforzar la confianza y la seguridad en la utilizacion de las
TIC y crear un entorno propicio a todos los niveles.

* Desarrollar y ampliar las aplicaciones TIC.

A través del desarrollo de las actividades expuestas hemos pretendido establecer una
vinculacién muy fuerte del estudiante con “su” carrera universitaria, potenciando su
participacion activa en todas las actividades planificadas, que siempre estaran en relaciéon
con su propio curriculo, lo que conducira sin duda a una mejora del aprendizaje. Debemos
destacar el impulso dado a la actividad de los alumnos en pequefios grupos. Creemos que
ello ha contribuido al desarrollo de competencias genéricas, pero también a la
participacion de los alumnos en el sistema de tutorias, a través de seminarios con cada
grupo de alumnos, dirigidos por el profesor, en los que se han resuelto problemas con los
gue se enfrenten los estudiantes en su estudio y en la realizacion de las tareas de las
asignaturas y el proyecto. Ademas de ser un elemento motivador, ha propiciado
situaciones que ayudan a una mejora sustancial del aprendizaje de los alumnos y de su

futura insercion en el ambito profesional

Las actividades realizadas a lo largo del proyecto y que se detallan en el apartado 2.6 han
permitido también el desarrollo de competencias genéricas de tipo transversal, muy

importantes desde el punto de vista de la formacion personal y social, pero imprescindibles
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para llevar a cabo una buena practica profesional. Entre ellas se pueden destacar las
siguientes: redaccién de informes, comunicacion oral, capacidad de andlisis y sintesis,
razonamiento critico, desarrollo de la capacidad de trabajo en equipo, motivacion por el
trabajo bien hecho, capacidad de gestion de la informacion, capacidad de iniciativa,
aprendizaje auténomo, desarrollo del pensamiento y del razonamiento cuantitativo y

capacidad de abstraccion.

De todo esto podemos resumir un conjunto de objetivos propios alcanzados tras el

desarrollo del proyecto:

- Se ha favorecido una ensefianza de calidad, permitiendo no sélo el aprendizaje de
conocimientos especificos, sino también el desarrollo de actitudes y habilidades
necesarios para el desempefio profesional de los futuros licenciados, en la

direccién marcada por el EEES.

- Se han adquirido las herramientas conceptuales y metodologicas para analizar con
rigor las posibilidades que el desarrollo de las nuevas tecnologias ofrece en la

profesion veterinaria.

- Se han desarrollado la capacidad de disefio e integracion de medios escritos,
imagen y sonido para la transmision de conocimientos, siendo capaces de

presentar sus ideas ordenadas y l6gicamente apoyadas en argumentos soélidos.

- Se han adquirido de habilidades de trabajo en grupo.

- Se han desarrollado capacidades colaborativas para comunicar y compartir

informacion.

- Se logra una capacidad para trasladar los conocimientos tedricos a la practica.

Ademas de éstos, se han alcanzado objetivos generales y especificos educativos propios
de cada una de las asignaturas.

En el caso de Matematicas:

- Introducir los métodos numéricos en general y en particular los mas importantes

para resolver problemas lineales y no lineales.
- Resolver el problema de la aproximacion, con la interpolacion y el ajuste.
- Resolver los modelos elementales discretos, problemas de ecuaciones y sistemas

en diferencias.
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- Dar el analisis descriptivo basico de un conjunto de datos.

- Conocer las distribuciones de probabilidad mas frecuentes en biologia.

- Estimar parametros poblacionales por intervalos de confianza. Realizar contrastes

de hipotesis y analizar la correlacion lineal entre dos variables cuantitativas.

En el caso de Herramientas Informaticas en Ciencias Experimentales:

= Conocer, identificar, manipular y aplicar con destreza las funciones basicas y

avanzadas que ofrece el software.

= Tener los conocimientos basicos del funcionamiento de un ordenador. Conocer la

relacion entre el Hardware y el Software. Dominar el entorno operativo Windows.

= Capacidad de utilizar los recursos que ofrece Internet para construir conocimiento

mediante investigacion, atendiendo a la ética y la legislacion.

= Utilizar la Hoja de Célculo para obtener resultados (numéricos, textuales, gréaficos) y

realizar andlisis de manera ordenada, rapida y eficiente.

= Utilizar procesador de textos para redactar, editar, dar formato e imprimir, incluyendo
opciones avanzadas, maquetacion, formularios, objetos multimedia, etc. También
compartir documentos y su elaboracion en forma colaborativa (comentarios, control de

cambios).

= Elaborar presentaciones multimedia avanzadas en forma clara, precisa y concreta.

Controlar la presentacion y hablar en publico.

= Obtener y utilizar adecuadamente en los trabajos académicos recursos de Multimedia

provenientes de diferentes fuentes.

» Elaborar bases de datos basicas con el fin de almacenar, procesar y manipular

informacidn que apoye de manera eficaz la toma de decisiones.

» Conocer y manejar aplicaciones informaticas especificas en las Ciencias
Experimentales en topicos como Control Estadistico de la Calidad o técnicas de
Optimizacion Lineal, aplicandolas al manejo 6ptimo de explotaciones, distribucion de
cultivos, alimentacién animal, problema de transporte, dosificacion y composicion de

medicamentos, etc.
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2.3. Metodologias didacticas utilizadas

Existen numerosas técnicas para fomentar el aprendizaje activo y colaborativo de entre las
que podemos destacar el Aprendizaje Basado en Problemas, el Aprendizaje Basado en
Proyectos, Jigsaw, Piramide, TPS (Think-Pair-Share), Simulacion, TAPPS (Thinking Aloud
Pair Problem Solving), Brainstorming, JiTT (Just-in-Time Teaching), WebQuest,...

Nosotros hemos optado por utilizar como base para el desarrollo de los proyectos, en los
tépicos descritos en los apartados anteriores, la metodologia TPS (Think-Pair-Share /
Piensa, Discute, Comparte). Este patrén propone el flujo de aprendizaje colaborativo para
un contexto en el que los estudiantes son agrupados en parejas para resolver un problema
sin una solucién Unica. Cada grupo de dos, o excepcionalmente tres alumnos, presenta al
finalizar el proyecto un informe-dossier de la WebQuest y su solucién, que cuelga en la
correspondiente carpeta de trabajo de la plataforma BSCW y también opcionalmente en un
servidor Web externo y gratuito. Se ha perseguido promover el sentimiento de
interdependencia positiva, fomentar la discusion y una aptitud critica. Pretendemos que
trabajar colaborativamente sea mucho mas que alumnos trabajando en grupo. Hay que
lograr el verdadero trabajo de equipo. La clave es la interdependencia. Ademas, el
desarrollo de esta metodologia culmina siempre con un producto concreto mostrable y
evaluable (pagina Web, documentos, busquedas, elaboracion de WebQuest,

presentaciones, bases de datos,...), en funcién del software utilizado.

Este patrén ha supuesto un flujo de aprendizaje colaborativo para un contexto en el que los
estudiantes se han agrupado finalmente en parejas para desarrollar el WebQuest

Colaborativo. Han participado 25 alumnos distribuidos en 10 grupos.

Para el desarrollo de todos los tépicos, especialmente cuando se incluyen aplicaciones
ofimaticas, bases de datos, programas especificos 0 WebQuest, se ha utilizado una
metodologia proxima al Aprendizaje Basado en Proyectos, ABP (Project Oriented
Learning, POL).

En el aprendizaje por proyectos se deben de buscar “actividades con propésito”, por lo cual
el proyecto debe fundamentarse tanto en los intereses de los alumnos como en los temas
del curriculo del curso en cuestion o incluso, de forma muy conveniente en nuestro caso, de
otras asignaturas del Plan de Estudios. Pondremos también un especial cuidado en su
aplicabilidad. Esto supone un primer intento de integracién de contenidos de diversas
areas de conocimiento, y ademas, en nuestro caso, las metas de aprendizaje a alcanzar no
podrian realizarse usando solamente herramientas de tipo tradicional. Es imprescindible

aqui el uso de las TIC.
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Esta metodologia puede desarrollarse en forma individual o colaborativa, pero es esta

ultima la ideal en el propésito de desarrollar, ademas de todas aquellas que ya se han

mencionado, habilidades sociales, comunicativas, creativas y de autoestima.

Durante este curso todos los estudiantes que han realizado WebQuest han preferido

realizarlo como proyecto colaborativo, lo que nos indica que también los alumnos prefieren

el trabajo comun.

Respecto al trabajo desarrollado recogemos aqui separadamente las principales

actividades realizadas por el grupo de profesores y los estudiantes en el desenvolvimiento

del proyecto.

Actividades realizadas por el grupo de profesores:

« Seleccién de topicos en Matematicas para trabajar

« Elaboracion de los Proyectos Docentes

« Organizacion de todas las actividades que los alumnos desarrollaran
 Andlisis exhaustivo de las competencias especificas

« Actividades para el desarrollo de competencias genéricas

* Preparacion y desarrollo de seminarios especificos

« Preparacion y desarrollo de tutorias especificas grupales e individuales
« Controles periédicos y seguimiento continuado de todas las actividades
* Procedimientos de evaluacién continua

» Docencia de las asignaturas

« Estimacion de la dedicacion de un alumno medio. Créditos ECTS

« Estimacion de la dedicacidn del profesor

« Coordinacion y calendario de actividades

 Extension del uso de nuevas tecnologias

» Recogida y andlisis de informacion sobre el desarrollo del proyecto
 Transmision de los objetivos alcanzados a todos los estudiantes

« Facilitar el acceso a todos los WebQuest e informes grupales generados
« Elaboracién de una memoria final del proyecto

» Reelaboracién de material para el curso proximo
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Actividades que han realizado los alumnos implicados en el proyecto

« Clases de “teoria”. Estas se han dedicado a guiar al alumno a través de los elementos
basicos de la materia mediante la exposicion sintética por el profesor de los aspectos mas
relevantes o complicados que sean precisos para la adquisicion de las competencias
especificas de la materia. Son las habituales en aula tradicional para cada materia e
incluyen todos los tépicos seleccionados para el desarrollo del proyecto.

« Clases de problemas y/o ejercicios. Se desarrollan con la ayuda del profesor, son las
habituales en aula tradicional para cada materia, aunque con una participacion muy activa
de los alumnos en pequefios grupos mediante la resolucion de problemas y el debate,
presentacion y analisis de resultados.

« Laboratorio de informética. En las salas de ordenadores los alumnos han tenido ocasion,
con la ayuda del profesor, de profundizar en aspectos tedrico-practicos y de desarrollar las
competencias precisas de cada asignatura para la resolucion de problemas.

« Actividades propias para el disefio del WebQuest. Se ha conseguido que el alumno
elabore una estrategia de aprendizaje por descubrimiento guiado en proceso de trabajo
desarrollado por los alumnos utilizando los recursos de la Red. De este modo se posibilita
la integracién de los principios del aprendizaje constructivista, la metodologia de ensefianza
por proyectos y la navegacion Web.

« Elaboracion del WebQuest mediante herramientas informaticas.

« Exdmenes de cada materia. Los alumnos han realizado las pruebas o examenes
programados para cada materia para medir su rendimiento en el estudio o en el desarrollo
de otras competencias académico-profesionales.

« Evaluacion continuada y especifica propia del desarrollo del proyecto. Se explicita con
mayor detalle en el correspondiente apartado de Evaluacion de esta memoria.

» Seminarios-tutorias dirigidas a los grupos de trabajo. En estos seminarios se ha orientado
a los alumnos de una manera directa sobre su actividad dentro del proyecto.

» Seminarios complementarios. Dirigidos principalmente a la obtenciéon de competencias
genéricas. Estas actividades han sido de tipo transversal y no corresponden
necesariamente a alguna de las asignaturas del curso.

* Presentacion de los proyectos. Los alumnos han realizado una exposicion oral de los
proyectos e informes que hayan desarrollado.

« Tutorias personalizadas. En ellas el estudiante ha podido resolver personalmente con el
profesor las dudas planteadas el estudio de la materia correspondiente y el desarrollo del

proyecto.
« Estudio y trabajo personal o en grupo.
« Otras actividades complementarias. Se ha informado de la posibilidad de asistencia a

charlas, conferencias,... u otras actividades que puedan resultar de interés.
A
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2.4. Recursos tecnologicos — Plataforma BSCW

Para el desarrollo del proyecto se ha seleccionado software libre (disposicion de cédigo
fuente) o bien software que puede ser utilizado de forma gratuita para uso docente.
Como ya se ha explicado, por una parte, para implementar un disefio activo y cooperativo
del trabajo realizado en los proyectos basado en CSCL se ha seleccionado la plataforma
colaborativa BSCW, y como ya hemos indicado, ademas del software licenciado por la
Universidad de Zaragoza: se ha utilizado aplicaciones como, MathType, FileZilla,

PhpWebQuest, StatGraphics Plus y Produccer

Respecto al software disponible con licencia en la Universidad de Zaragoza; para trabajar
con herramientas ofimaticas se ha seleccionado Excel, FrontPage, Word y PowerPoint de
Microsoft Office. Como base de datos FileMaker Pro. Todas estas aplicaciones son

suficientemente conocidas, por lo que no incluimos una descripcion méas detallada.

En cuanto al software de uso gratuito o bien disponible en version demo para los

estudiantes; cometaremos especialmente los siguientes:

Disefio de WebQuest

Una de las herramientas que se ha ofertado para el disefio de las WebQuest es Php WebQuest,

gratuita para elaborar y publicar WebQuest muy facilmente. Se accede desde la direccién

http://www.phpwebguest.org/index.php

El usuario, en este caso nuestros alumnos jugando el papel de disefiadores, deben
proporcionar los datos generales de la WebQuest (hombre, autor, tema o materia) y
seleccionar, entre varias opciones, la apariencia, los colores y tipos de letra que desea
utilizar. A continuacién, se debe introducir en los espacios que se proveen para ello, la
informacidn correspondiente a cada una de las 6 partes de la WebQuest que desea

publicar (Introduccion, Tarea, Proceso, Recursos, Evaluacion y Conclusion).

De entre los sitios que conocemos de los que se puede descargar o utilizar esta
herramienta para elaborar y publicar en linea WebQuests, de forma rapida y gratuita,
hemos seleccionado PhpWebQuest debido a que se encuentra disponible en espafiol, no
afiade propaganda e incluye un indice muy extenso de WebQuest, también en el ambito
educativo de las mateméticas y la informéatica, aunque fundamentalmente para niveles de

ensefianzas no universitarias.

Dado que la WebQuest (WQ) no es mas que un sitio Web con una estructura especial, para
confeccionarla, ademas de dar opcién de utilizar programas generadores tipo php

WebQuest hemos dado también otras opciones:
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- Hacer personalmente el sitio Web completo (utilizando las herramientas estudiadas en las
practicas: Word o FrontPage) y alojarlo en nuestra propia plataforma BSCW y
opcionalmente en servidores gratuitos. Esta opcion ha sido mayoritariamente elegida por
nuestros estudiantes. El servidor que hemos recomendado ya que no incluye publicidad es

zymic (http://www.zymic.com/ ).

- Usar plantillas. Publicadas por ejemplo en http://roble.cnice.mecd.es generadas a partir

de plantillas en http://webquest.sdsu.edu/templates/TL/mywebguest/index.htm , o bajar

plantillas de otra WebQuest en FrontPage

- Usar programas generadores on-line; por ejemplo: http://www.aula21.net

http://www.aula21.net/Wqfacil/index.htm

Producer 2003

Médulo adicional de nivel avanzado para Microsoft PowerPoint que permite capturar,
sincronizar y publicar audio, video, diapositivas e imagenes. Es una herramienta excelente
para crear presentaciones multimedia, comunicaciones en modo autoejecutable, la edicion
de contenido presentaciones multimedia en tiempo real para e-Learning y su publicacion
en la Web.

Se utiliza con la licencia de Microsoft PowerPoint, por lo que no hay problemas en este
sentido y se descarga desde el sitio oficial de Microsoft Office:

http://www.microsoft.com/spain/educacion/producer/default.mspx

En la actualidad los profesores estamos trabajando con este complemento para generar
presentaciones multimedia de los guiones practicos de la asignatura como materiales de

apoyo para la docencia e-learning.

MathType

MathType es un editor de formulas matematicas y cientificas con un extenso conjunto de
simbolos y plantillas para la composicién de complejas expresiones matematicas mediante
pulsaciones con el raton sobre botones y paletas. Constituye una herramienta interactiva
para la creacion de expresiones que involucren notacion matematica en procesadores de
textos, paginas Web, presentaciones y documentos TeX, LaTeX y MathML. La ediciéon de
ecuaciones y expresiones matematicas se realiza sobre un médulo auténomo formado por
botones, plantillas y menuds que proporcionan acceso a todos los simbolos y elementos
existentes. Las ecuaciones que pueden ser exportadas a otros formatos y los archivos
graficos o el codigo fuente resultante puede ser incluido en otros documentos. El
Departamento de Matematica Aplicada dispone de licencia de este software que ha sido
utilizado fundamentalmente con Word y PowerPoint por nuestros alumnos. También se ha

utilizado Microsoft Editor de Ecuaciones 3.0 como editor mas sencillo.
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Filezilla

Todos nuestros alumnos realizan una pagina Web personal, ademas los proyectos incluyen
la publicacion en Red de sitios los sitios Web confeccionados con las WebQuest. Para
publicar se utiliza nuestro propio servidor o bien otros servidores gratuitos disponibles en la

Red, como por ejemplo zymic.

Utilizamos FileZilla como Cliente de FTP facil de utilizar y muy potente que ofrece multitud
de opciones y una interfaz sencilla. Es un programa GNU, con cualidades profesionales y
gratuidad total. El programa esté desarrollado para la plataforma Windows, valido para
todas las versiones, desde Windows 95 hasta XP. Esta disefiado para soportar las
maximas funcionalidades, cuidando siempre la velocidad y asegurando un entorno estable.

Se puede descargar desde http://ffilezilla.sourceforge.net

StatGraphics Plus

STATGRAPHICS PLUS para Windows es un programa estadistico en castellano
constituido por 3 madulos diferentes, en los que se encuentran mas de 150 procedimientos

de distribucion. Incluye:

- STATGRAPHICS Plus Standard Edition (Médulo Basico): Aporta todas las herramientas

estadisticas basicas.

- STATGRAPHICS Plus Quality and Design: Comprende Mddulo Basico, Control de Calidad

y Disefio de Experimentos).

- STATGRAPHICS Plus Professional: Comprende Médulo Basico, Control de Calidad,

Disefio de Experimentos, Series Temporales, Analisis Multivariante y Regresion Avanzada.

Este software tiene reconocidas capacidades en cuanto a potencia de calculo y gréfica,
flexibilidad, racionalidad, facilidad de uso y relacion prestaciones/precio.
Puede descargarse una version demo desde la pagina oficial:

http://www.addlink.es/productos.asp?pid=138

Se ha ofrecido su uso en la realizacién de los proyectos, pero la mayoria de los estudiantes
han optado por utilizar la Hoja de céalculo Excel ya que es la opcién elegida en las practicas

de la asignatura de Matematicas.
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Plataforma BSCW

Ha sido muy importante el trabajo realizado con la plataforma BSCW, tanto desde el punto
de vista metodologico como de la propia herramienta de trabajo, describimos a
continuacion algunos de sus aspectos mas interesantes y su uso en relacién con este

proyecto.

Caracteristicas de la plataforma:

- Identificacion de cada usuario antes de entrar en el espacio.

- Derechos de acceso, gestionados por un sofisticado sistema de acceso que permite,
por ejemplo, que algunos usuarios tengan control completo sobre los objetos
mientras otros lo tienen limitado hasta un determinado nivel (entre otros muchos, sélo

lectura).

- Foros de discusion o lineas de debate en los que las distintas intervenciones se
estructuran en un formato sencillo que facilita el seguimiento cronolégico de las

mismas.

- Facilidades de buUsqueda, de gran interés en espacios con gran actividad, reducen el
tiempo de acceso a objetos gracias a localizaciones en base a su nombre, contenido
o propiedades especificas como autor o fecha de modificacion. Ademas, la busqueda
puede ser ampliada a la Web, fuera del espacio compartido, y el resultado importado

al mismo.

- Conversién entre distintos formatos, por ejemplo, intercambiar el formato de un

documento Word a HTML antes de acceder a su contenido.

- Gestion de versiones, incluyendo la posibilidad de limitar las versiones aceptables, lo
que facilita la reunion de diferentes aportaciones de varios miembros en un

documento comun.

- Soporte multi-lingual que permite a cada miembro del grupo disponer de un entorno

personalizado a nivel de menus.

- Servicio de eventos, quizd una de las caracteristicas mas interesantes en general y
particularmente en el caso del apoyo a la ensefianza-aprendizaje. Este servicio
permite a un usuario conocer las actividades de los demas usuarios en el entorno
compartido. Un sistema robotizado puede, de forma opcional para cada miembro,
remitir un correo electrénico por cada evento registrado en el entorno o bien en forma

de resumen diario.
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Los beneficios més importantes que aporta BSCW a nuestro caso son:

- Nos permite crear un repositorio con la documentacion de la asignatura, incluyendo un
repositorio de proyectos que se ira completando y actualizando cada curso
académico.

-Nos permite crear espacios de debate que complementan los contenidos trabajados en
la asignatura.

- Nos permite controlar los permisos de acceso y marcar los niveles de intervencion de
los alumnos para compartir documentos.

-Nos permite crear grupos de trabajo en los que el alumnado participa generando los
documentos derivados de la realizacion de las practicas, los que conformaréan el
proyecto, y aquellos que serviran para la autoevaluacion y evaluacién tanto grupal
como individualizada de la asignatura.

- Los estudiantes pueden conocer detalles personales, incluyendo imagenes de otros
estudiantes. Esta caracteristica es especialmente interesante cuando trabajamos
con grupos grandes (entre 100 y 150 alumnos en los Gltimos cursos).

-Nos permite establecer procesos de tutoria asincrona.

Ademas sobre esta herramienta hay que destacar, fundamentalmente:

- Su uso es sencillo y eficiente

- Es una herramienta estable

- Es open source, software distribuido y desarrollado bajo licencia educativa gratuita
- Permite la reutilizacién de materiales, estructuras y contenidos
- Permite la gestion sencilla de personas, grupos y cursos

- Ayuda a organizar los materiales e informaciones

- Permite la generacion de productos concretos en colaboracion
- Facilita la evaluacién del alumnado

- Facilita la evaluacién del proceso

- Favorece los procesos de tutoria

- Permite la comunicacion eficaz con otros

- Ayuda a fomentar la toma de decisiones

- Integra varias herramientas en una Unica plataforma
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Presentacion de la herramienta

BSCW (Basic Support for Cooperative Work) es una herramienta informatica cuya principal
utilidad es la de trabajar de forma colaborativa con otras personas a todos los niveles, con
objetivos docentes (entre profesores, entre alumnos, entre profesor y alumno), o de

investigacion (compartir y organizar trabajos, mantener debates).

Para su uso solo es necesario un navegador Web, una conexién a Internet y estar dado de
alta en la plataforma como usuario. Cada usuario dispone de un espacio de trabajo donde
puede almacenar documentos de muy diverso tipo (texto, imagenes, graficas, direcciones
Web,...), de forma que se pueden compartir carpetas con diferentes privilegios de acceso a
su contenido para compartir y colaborar en el trabajo que se desee hacer sobre esos
documentos. Ademas, la plataforma facilita el trabajo en grupo, pudiendo asignar roles

distintos para cada miembro del grupo constituido.

Hay que sefialar que los contenidos de cada usuario estan alojados en un ordenador
servidor donde esté instalada la plataforma, de modo que en cualquier momento cualquier
usuario pueda acceder a ellos, sin mas que el servidor esté operativo. Ademas, BSCW
dispone de un sistema de seguimiento para que el propietario de cada documento pueda
visualizar qué y quién ha realizado cualquier operacion sobre sus documentos (descarga,

copias, modificaciones, lecturas,...).

El software necesario para instalar esta

[/~ Girups w a Investigaciés e Innewacién Docente - Windows Internet [xploner

plataforma es gratuito si se va a utilizar

Ardtee Edoin Ve Peerts  Hesawets Ansds @ et B} 1

Fin G o Foveitigaodn e .| (8 Srupie e Bt - T r—

con fines docentes, con una licencia que —= -

hay que solicitar y cuya renovacion se Grupo de Investigacion e
w jpoCEsion Do

realiza tras un afio natural, si ambas

—— o
partes estan de acuerdo. En nuestro caso
particular, la plataforma BSCW ha sido _&3w ﬁ" —:
instalada sobre un servidor comprado, : . o e B
instalado y mantenido por los profesores gk Wop e et ll»lu;s‘ra e
Allueva y Alejandre (sin ayuda externa)
que se encuentra fisicamente en la unidad e S T
del Departamento de Matematica Aplicada
en la Facultad de Veterinaria. El acceso Acceso a la plataforma BSCW
se realiza a través de la direccion
http://grupo3w.unizar.es (nombre del
servidor).
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Nuestro trabajo como administradores e implementacién de la plataforma en el
servidor

Para llevar a cabo este proyecto, se han debido realizar dos trabajos externos a la propia
labor docente que deseabamos llevar a cabo con nuestros alumnos con la utilizacion de

metodologias mas colaborativas que en el modelo tradicional.

El primero de estos trabajos fue anterior al desarrollo de la actividad docente y ha
consistido en la implementacién de la plataforma BSCW en un servidor durante el curso
2006-07, lo que genero otro trabajo extra, ademas de la compra y posterior puesta en
marcha de dicha maquina en los espacios de la unidad de Matematica Aplicada en la
Facultad de Veterinaria. El segundo trabajo ha consistido en la administracion de la
plataforma BSCW durante el periodo docente tanto en el curso 2006-07 como en el actual
2007-08.

Resumiremos, como administradores de la plataforma, cémo hemos trabajado con las
opciones que permite BSCW. En primer lugar, para que nuestros alumnos pudieran darse
de alta, hubo que realizar la configuracion del servidor para que los reconociera, y no
entrara ninguna persona ajena a la asignatura (al menos que no controlaramos los

profesores).

L/

[ :admin/2006-2007

Admin
BASIC SERVICES EXTERHAL COMPOMNENTS
BSCW Garbage Collector Reflect i i
[ :adminizoos-z007
® Start garbage collection e CU.
BSCW Server Configuration Synchi

Modify Server

er Settings . gt

BSCW Server Configuration (config.py).

Interfa =
£ DO NCT RESET this default until you have registered on ’_\
¢ 3 _ ;

- 0n £ on your BSCW System
o User Admins
e Mal Address MAY RECISTER = ['admin']
o New Mall Ad 88 Conve -
BSCW Licence M e ¥ R;C—ISI;R_);]:HILS ~
L 2 A list of user details that must be filled in at
. An
£ registration time by new users
e Upgrade Licnce o Fle | > = : 2 -
£ select = subset of the following list of devails:
£ REGISTER DETAILS = [ 'fullname','org', 'phome’, 'fax',
£ ‘homephone’, 'mobile’, 'post' ]
# or ellow registration without additional details:
Version: B5CW 4.3.3, released DE0606-1126 £ REGISTER_DETAILS = None

RECISTER DETAILS = None

# RESTRICT MATL

# 2 list lor tuple) of peirs (pattern, boolean) which restrict

the set of emsil sddresses thst are sccepted by BSCW for e.g.

registration or invitation.

If the list is not empty, then a new mail address is translated

to lower case and metched against the patterns (see DYTHON

module re) . The boolean of the first matching patsern

decides if the meil address is accepted by BSCW.

For example, RESTRICT MAIL = [{('[~@]*@orbiteam.de’, 1]
red-auzil addresses to the single domain

¥
£
£
3
+
2
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Ademas, de verificar los formatos de los documentos que pueden colgarse en la
plataforma, hemos tenido que actualizar la licencia, solicitando la ampliacion para un afio

natural. En la actualidad esta en vigor hasta mayo de 2009 (para 1000 usuarios).

Apple single apples aps
Google Earth Blacemark sarthriewer kml
none unknown

InfoPath Form Template infopath  x=m
Birkhex binhex hae
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Durante todo el periodo docente de la asignatura, se ha tenido que mantener el sistema de
acceso al mismo, debido a los problemas habituales de nuevas altas, olvidos de

contrasefias, etc.

] I

e (name v [add]

ok | [ cancel |

Como administradores y profesores, hemos tenido que gestionar las carpetas necesarias
para el trabajo de nuestros alumnos, compartiendo aquellas que fueran necesarias (con el
trabajo de localizar a cada alumno para que solamente su grupo tuviera acceso a su
carpeta), asi como afiadir diferentes roles a cada miembro. Este trabajo ha sido necesario
realizarlo durante todo el periodo lectivo de la asignatura, ya que era necesario compartir y
descompartir carpetas segun la necesidad docente en cada momento (para el tema de la

realizacion de las préacticas y de las evaluaciones que se comentara posteriormente).
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Finalmente, hemos debido de resolver cualquier problema de caracter técnico que ha ido
surgiendo durante el curso, bien provocado por los propios alumnos, o bien por la maquina

que hace de servidor.

El administrador del sistema puede optar por dejar que cualquier persona pueda darse de
alta en la plataforma o solamente aquellas que previamente estén recogidas en una base
de datos. Ademas, con los privilegios adecuados, cualquier usuario puede invitar a otra
persona a compartir su espacio de trabajo. En nuestro caso, al ser los administradores,
dejamos abierto el sistema de forma temporal para que nuestros alumnos se dieran de alta,
cerrando a continuacion esta posibilidad, de manera que a partir de ese instante cualquier

persona que quiera darse de alta debe contactar con nosotros pata poder invitarle.

& s ligramom s mfent ~ @r ]

Grupo de Investigacion e Innovacion
MATEMATICA aF ab&

] s i M - o it A - s g it
rp— g —— T

Bienvenido al Servidor de Espacio de Trabajo Compartido BSCW del
Grupo3w

« ANAS 038 USAr & Sen)

s,
atraves de tu direccion de comeo electronico,

Conectar a grupodw. unizar.es E.E'

=
E

BSCW

Para dar de alta a cada alumno es preciso una direccion de correo electrénico, para lo que
hemos utilizado la institucionalmente proporcionada por la universidad. Por otra parte, el
entorno controla diferentes espacios compartidos de trabajo, organizados como carpetas de
curso y de grupo, que pueden contener documentos, imagenes, enlaces Web, objetos
multimedia, discusiones, calendario, busquedas, informaciéon sobre miembros, sitios Web

personales publicados,...
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Opciones en el espacio de trabajo del alumno

Una vez dentro, la plataforma deja gestionar el espacio de trabajo del alumno segin los
privilegios que le haya asignado el administrador del sistema (el profesor en este caso).

Las opciones mas habituales aparecen en el menu gréfico de iconos.

alejan - Windows Internet Explorer

@-.  ld |ﬁ, http:figrupodw.unizar. esfbscw/bsow, cgifS 2304 V| ! | Aﬁadlr fICherO

Archivo  Edicidn  Yer Favaoritos  Herramientas  Ayuda @Snaglt E |;'T'

% & |@ssaein =) — a——m— Afadir carpeta
ZZBSCW

| File | Edit | view | options | GoTo | Help
4

[a] [o] (] g [

Clipbd Trash  Addr Calend Tasks

| I=%
Home

Jjlalejan
o objects, currently.

Informacién Busquedas Afiadir URL

1BSCVI-' © 1995-2006 FIT and OrbiTeam

Por ejemplo, al afiadir una nueva carpeta, los pasos a realizar son los siguientes:

{11 silatejan
{17 dtalejan
Add Folder
Add Folder
Name:
Name: |prueba
New Foldexr Description (optional)
Description Es una carpeta de prueba

[ File | £ait | view | options | GoTa | Help |

me=EEh

Home Clipbd Trash  Addr Calend Tasks

“our location:

4] ‘jlalejan |
I ——

B \ catch up \ copy!cut | delete \

E= jlalgjan 1 entry L]
Hame Size Creator Last Modified Events Acticn

= 2
O @3 prueba 0 jlalejan 2007-07-10 10119 1} |

Es una carpeta de prueba

BSCW & 1995-2006 FIT and OrbiTeam

Se especifica un nombre y una descripcion (opcional) a la nueva carpeta, Yy
automaticamente aparece en el espacio de trabajo. En esta carpeta se pueden afiadir

archivos, compartir con otros usuarios de la plataforma, cambiar el nombre, copiar,...
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2BSCW

1] slalejaniprueba

Add Document - .
Anadir documento

Local file:
iC:'\alex‘\PROIECIOS‘\200€\PZSU2'\Synergeia\cursc:lSICE_pd:' |L_E§§m|r_1Ln_J
o] t name
Description )
: i |
Rating (opticnal):
@ o O poor O passable O fair O good O Eascw

| Fite | Edtt | view | options | GoTo | Help |

& 0] (o] [0] [

MIME type: | (from browser) - e -
I— g 2 5-_:3 = Q LJ Home Clpbd Trash Addr Calend Tasks
Encoding: | none w |

1 jialejan / prueba

“Your location:

™ | catchup | copy| cut| delete |

[ ok | [ moreatiributes | | cancel |

L]

B= prueba 1 entry
Es una carpeta de prueba
Name Size Creator Last Modified Evenis  Adtion
O F cursol9ICE.pdf 299K jlalejan 2007-07-10 10:23 1% 3]

SCW @ 1995-2006 FIT and OrbiTeam

| Fite | Edit | view | options | GoTo | Help | [

@2 EL D

Clpbd Trash  Addr Calend Tasks

103] “jlalgjan |

*Your location:

FA ™ | catchup | copy | cut| delete |

B= jlalejan 1 entry =
Nams Sz Craster Last Medifias Euerts  Adtion
[0 prueba 1 Jlalejan 2007-07-1010:23 @* 3]
Es una carpeta de prueba Open
Inf 1
° Compartir con
|BSCIV @ 1995-2006 FIT and OrbiTeam iz otro usuario
Change »
New ”
Access ~ Invite Member
- AddRole
cut
Copy
Delete
Bookmark
maore...

Ademas, el alumno puede personalizar su espacio de trabajo con la opcion “Preferencias”

del menl superior, donde las posibilidades que se proporcionan son bastante auto-

explicativas.

| Fite | Edit | view | options || €oto | Help |
Profile /

B = |
@ 243 Level . Home Clpbd Trash Addr Calnd Tasks

Freferences
*our Iocation: jlalejz
Change Password

I ...t vt Filer
> \ catch up | cnpy} Calendar
R L it cd BRI

B= lalejan 1 entry ]
Name Size Creator Last Medified Events Action
O O prueba 1 jlalejan 2007-07-1010:23 @* |

Es una carpeta de prueba

BSCW & 1895-2006 FIT and OrbiTeam
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Eecn . A

.7 ilaiejan

E Permite subir
ficheros
7] Show descriptions by default X

[ use dragsdrop uploader for file uplead arraStl'and0|OS

desde el ordenador

Use JavaScript Known editors:

application/applefie -~
appiication/earthviewer E
| spplication/identty

(2) use JavaScript, if enabled by browser |
O Never use Javascript

~

Language: Language (aute defection). (( (browser_lang: undefinsd)))
| en (Engish) vi

Use automatic language detection from browsr, if avalable
s o Selec,clonar_\d_q Experto
. da més posibilidades en el

of visible entries in folder listings:  Preferred width of browser window:

[ 500 % O s © a0 O 102¢ O 9z O [s00 menu

Icons in instant access bar:

ZZBSCW

| File | Edit | view I,Ofpnmsi GoTo | Help |

me®ma0 &) [2] (@] [v] 1=

- Home Clippd Trash  Addr a|

|E ile uploast

Your location:

1 Jjlalejan

™ | catchup | copy| cut| delete |

P= ilalejan 1 entry 7]

Name Size Crestor Last Modified Events  Adtion

[0 3 prueba 1 jlalejan 2007-07-10 1023 @° 1]
Es una carpeta de prueba

Subir méas de un
fichero a la vez

BSCW © 1995-2006 FIT 2nd OrbiTeam

| File | Edit | view | options | caTe | Heip |

O err=Eo0b O

Home Clpbd Trash Addr Calend Tasks

“Your location:

{1 slalejan ‘

I | catchup | send| copy | link | cut | delete | archive |

=, ilalejan tery M
Name Size Creator Last Modified Events Action
O3 prueba 1 jlaleian 2007-07-1010:23 @* =

Es una carpeta de prugba

SCW © 1995-2008 FIT and OrbiTeam

Otra opcidn interesante que proporciona la plataforma BSCW es la posibilidad de controlar
las modificaciones realizadas sobre un objeto determinado (quién lo ha creado y cuando, si
se ha compartido y con quién) y los eventos producidos sobre él (quién lo ha leido y

cuando).

Z-BSCW
J File I Edit ‘ View ] Options 1 GoTo I Help] .

I 8 FE g D
D e F=EQ D Home Clpbd Trash Adar  Calend Tewws

B fatoen g Modificaciones

“Your location

BI- i catch up | send i copy| \inki Eulidelete i archwei

B= jlalgjan 1 entry
Name Size Share Crestor Last Modified Eve Action
O 3 prueba 1 Ui jlalejan 2007-07-10 1023 @* r B

Es una carpeta de prueba \

[BSCW @ 1995-2006 FIT and OrbiTeam

Eventos
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R e

[T :ilslejaniprueba

3 :latejaniprueba

Show History Show History

Modifications of (and inside) prueba since you last caught up (2007-07-10 10:19) iy o £
Read events of (and inside) prueba since you last caught up (2007-07-10 10:19)

El Ej prueba
= EI D prueba
S sdmininvited as Member by jlzlsjsn, 2007-07-1010:51
m @ E| @ curso19ICE_pdf
curso19ICE.pdf

T read by sdmin, 2007-07-10 10:51
W created by jlalsjan, 2007-07-10 10:23

Modificaciones: el usuario ha compartido la Eventos: el fichero colgado por el usuario
carpeta con el administrador y ha creado un ha sido leido por el administrador en la
fichero, todo documentado con las fechas fecha que aparece alli.

correspondientes

De esta forma, cada alumno posee un control total sobre sus objetos, teniendo a su

disposicidn un historial de las ocurrencias sobre los mismos.

Otras opciones que puede realizar el usuario con un e

e
documento son las de versionar, comprimir, enviar S
via mail, exportar directamente a otro sitio Web (via &
FTP), afiadir marcas, borrar, copiar, cortar, adjuntar 7 "f_
notas, cambiar roles, etc. Como utlidades de .~ -~ -~ -~ - T I:'-__:‘E
naturaleza distinta, podemos destacar la posibilidad - ';:.'. _— - - ;_ ;“"'—‘

de abrir lineas de debate (foros) o de usar un

calendario privado o publico.

Para salir de la plataforma de forma segura, el usuario debe utilizar el mena “Log off”. A
continuacion, aparece una pantalla similar a la de entrada donde solamente es necesario

darle al boton “Aceptar” para abandonar la plataforma.

EBSCW
| Trm T ot T oo | ptees | GaTa | visin | = = -
b . FEEIEE—
] a2 0 o e et T aaw  Ceed Tawdl | File | Wok| View | Opices | GeTs | o | : - =] [
= P = ) feet .,_
il = ] 2@l s i Bk
LIRS s T servdr grapad nicas 25 an BSCH Sored Wartspacs
Server (heow) reguiers un nontve de LS ¥ e
1 contrasella.
ey, TR u . sl BT | caknup| send] copy | ik | cun | delete | archiv
= o i Advarirncia: e servdr mibd ot aneds gun s e
O o 1 fln  2OTOT0103T @ P .H_lt_:." :‘»mum:-maru?nmw
o [ 3 prusba
Loged £3 una capeta g pruesa
N T U 0 pan -
Contyaofa:
SCIW @ 19942006 FIT s OrbiTeam iR e carniins
st [ Conmnie
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Opciones en el espacio de trabajo del profesor

Légicamente, son muchas mas las opciones de trabajo de las que se dispone en el espacio
del profesor. No es el objetivo de esta memoria analizar técnicamente la plataforma por lo
gue Unicamente sefialaremos brevemente algunas opciones que puede utilizar el profesor,
administrador del sistema en nuestro caso, diferentes a las del alumno, aunque
obviamente, todo lo dicho para el alumno sirve ahora para el profesor, ya que no deja de

sSer un usuario mas.

Una cuestion importante desde el punto de vista del

profesor es la de crear en su espacio de trabajo una

serie de carpetas que deber4d compartir con sus
alumnos (todos o un grupo concreto de ellos). De esta
forma, el control sobre el contenido de dicha carpeta S

siempre estard en su poder. Ademdas, se pueden

asociar roles para cada alumno, segun las actuaciones e

gue se desee que lleven a cabo.

Otra utilidad interesante para usar por parte del profesor es la de mandar correos
electrénicos a los alumnos desde la plataforma BSCW, sin necesidad de tener instalado

un cliente de correo, por supuesto adjuntando documentos si es necesario.

Una forma de intercambiar informacién entre usuarios distinta del correo electrénico es el

uso de foros de debate o discusiones como se denominan en la plataforma BSCW.

| Fin | £an | view | tiptions | GaTa | Hetp | ,—--J I — 'J Ml
10 1 5.
n 2 B 1A O W] 108 7] [
ol Home Clgbd Trast A0 Caend Tesks [Rews
Veur iezaton | flalejan | Foro de prueba | A
S ————
B | ¥ P catchop | send | coor | oot | detete | archive USRS
Discussion: Foro de prueba denwies TS
Denerypas rmessi:
[l - Heriehmn m =
Foro do prusts W ] | samin b 5
; S -
Esbe foro &3 una prueba de parbipaciin. n
¥ - .
. . 4
¥ Re: Foro de prusba ¥ @7 | paiejon 1 .
F it gmermien -
Té respondd 3 eata éntrada -
Sy el . =
_— o r iy Flobt | |mwmeem . i
O | ctra semia st toro ¥ 0 | paiojan 1 L R " -] e
Ests e3 obra prusba. T rr— prrit -
oty WLk 7 ok ool b L -
-
woma
I |

Esta opcidén es muy interesante a la hora de abrir lineas de discusion de todos los
proyectos por parte del profesor o bien por parte de aquellos alumnos que deseen
intercambiar opiniones sobre sus respectivos trabajos con otros estudiantes. Ademas, el
propietario de una entrada puede adjuntar algun fichero o URL que acompafie al

comentario.

Una ultima opcién a comentar es el uso de la agenda o calendario, que puede hacerse
publico o privado, la diferencia radica en que mientras en el primer caso pueden acceder

todos los usuarios invitados, en el segundo caso solo accede el propietario de la misma.
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Implementaciéon de proyectos en la plataforma

Establecimiento de grupos

En primer lugar, al iniciarse las clases del segundo cuatrimestre, en una primera sesion

donde se introdujo a los alumnos en el uso de la plataforma BSCW, éstos se dieron de alta.

v"‘ a
| File | Edit | view | optiens | GoTa | Help | | |
T @ =]
= 7 Home  Public  Clipbd Trash  Addr  Calend Tasks Bhkmks
- IRt WCard)
o location | admin/fHERRAMIEMNTAS Informaticas £ 2007-2008 [ alumnos 2007-2008 |

T catchup | send | copy | link | cut| delete | archive | rate | email to | vCard

alurmnos 2007-2008 sterties

Name Creator Last Modified Events Action

[0 £ MANUEL ALAMAN VALTIERRA admin 2008-02-1313:43 3]
Email address  561254i@celes unizar &5

[J £ MARIA DE LOS DESAMPARADOS ALFARO GARCIA admin 2008-02-1312:43 ]
Email address  554042i@celes unizar e5

[] &5 ALEJANDRO ALMENA NAVARRO admin 2008-02-13 1343 ]
Emazil address 56307 3@celes unizar.es

[0 E3 PAULA ALONSO GUALLART admin 2008-02-1313:43 I3}
Emazil addiess 576812{@celes unizar.es

] B2 LAURA BARRACHINA PORCAR admin 2005-02-1313:43 I3}
Email address  SE7744/@celes unizar.es

] E5 LORENA BLASCO NAVARRO admin 2008-02-1312:43 >
Email address  STE473@celes unizar es

] &3 VERONICA CABRERA admin 2008-02-1313:43 3]
Email address  SE67944/@celes unizar es

[J £ ALEJANDRO CASANOVA HIGES adrriin 2008-02-1313:43 3]

Se les pidié que utilizaran la direccidn de correo electrénico que les proporciona la
universidad y que eligieran un nombre de usuario que nos deberian de proporcionar para
tenerlos localizarlos en la plataforma y poder asi, no solo seguir su trabajo en la misma,

sino poder compartir las carpetas correspondientes a cada uno.

Una vez dados de alta se constituyeron los mismos grupos de trabajo en la plataforma que
se habian formado durante el primer cuatrimestre para iniciar el proyecto con la asignatura
de Mateméticas, de dos o maximo tres alumnos, de modo que han sido estables en el

tiempo tanto en el desarrollo del proyecto como en la asistencia a las clases practicas de la

asignatura de Herramientas Informaticas.

A continuacidn, a cada grupo se le asigné un nimero y se le cre6 una carpeta compartida
en el espacio de trabajo del administrador. En el caso particular de este proyecto se cred
un espacio exclusivo en la plataforma identificado como WebQuest, que explicamos mas

adelante.
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| File | Edit | view |"Opti0'n9] GaTo | Help

1 £ B e B og O E
l'j"l ﬁ) "}} p _"l —_—I'J jl 'le Home  Public Cliphd  Trash &ddr Calend  Tasks  Bkmks

‘E file upload

“Your lacation: ‘ 4] Aadmin HER RAMIEMTA S Infarmaticas F 2007-2008 1 Grupos

BT | catchup | send| copy | link | cut| delete | archive |

P= Grupos ertries M
Mame Size Share Creator Last Madified Eveants Action
[0 (3 cabrera 10 0 admin 2008-06-01 1911 @5 oo |
- OO cot 11 L7 admin 2008-05-15 1046 @5 o (B
03O co2 10 admin 200805151116 @8 cor (B
- O[3 co3 10 0 adrmin 2008-06-021931 @ o |
O3 e g 17 admin 2008-05-15 1051 @F o [
- OO cos 12 L0 admin 2008-05-151245 @ o0 B
|03 coe 10 adrmiin 200805151051 @ o |
03 eor g adrin 2008-051512:51 @+ o [
|03 cos g adrin 200805151240 @5 o B
O3 coe 15 admin 2008-05-1512:37 @ o [H
O3 6o 10 admin 2008-05-21 1326 &% oon B
SO0 611 5 [ admin 2008-04-24 1651 @8 7o B
OO 612 11 L admin 2008-05-2011:28 @ o |
O3 613 10 17 admin 2008-06-0211:25 @ = B
00O 61 10 07 admin 20080515 1052 @5 v B
03 615 g admin 2008-05-1611:59 @¢ o [
|03 16 10 adrin 2006-05-1512:49 @ 0 B
SO0 617 11 admin 200805151053 @8 oon M
003 18 13 admin 2008052113589 & o (B
O3 c19 15 adrnin 2008-05-21 1345 @ o [M
O3 G20 13 admin 2008-05-30 1656 @F o |
] B3 21 g # admin 2008-05-201242 @% o B
0O c22 1 U5 admin 2005-05-21 1324 €% o B
03 623 13 L admin 2008-05-21 1320 % o ¥
|0 3 sanJuan g U7 admin 2008-05-2113:52 @5 o B
N[0 3 sosa 12 L admin 2008-05-221338 @ o0 | M
» O 3 Tremin 3 U admin 2008-03-31 1402 &+ ¥
BSCW @ 19252006 FIT and OrpiTeam
De éstos habia a su vez grupos especificos para los proyectos WebQuest y se ubicé un
espacio especial para que cada grupo de trabajo alojara los archivos de su proyecto.
Observaremos aqui que, como puede verse en la imagen, solo ha habido cuatro
estudiantes que no han elegido la opcion de trabajo colaborativo. A éstos se les abrieron
Sus propias carpetas.
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Materiales de trabajo para practicas

‘ File ‘ Edit ‘ Wigw | Options | GoTo ‘ Help |
2 } S 0
- = m Clipbd T Tasks Bl
- B3 file upload
our location | admin/HERRAMIENTAS Informaticas f 2007-2002 ftodos ‘
FE ™ catchup|send copy link cut| delete freeze archive | rate  fetch | verify
P= todos 2ertres 2

Hams Size  Share Creator Last Modified Events  Action

O 3 1-ejercicios de Word B admin 2008-02-2513:26 ]
Ejercicios de nivel basico, tipo evaluacidn para ir practicanda

ooQ 2-ejercicios de PowerPoint 4 adrmin 2008-03-3111:19 [}
Ejercicios de nivel basico, tipo evaluacion para ir practicando
Te recomendamos que DESCARGUES LOS ARCHIVOS A TU
ORDENADOR y NO LOS ABRAS DIRECTAMENTE EN LA
PLATAFQORMA, -
Estan protegidos con CONTRASERA Puedes ABRIRLOS como
de SOLO LECTURA jOjo! con versiones de MsOffice igual o
superior a 2002, 5i notienes esa versidn puedes utilizar el
YISOR gue puedes descargar desde |a Weh Docente --=
Herramientas Informaticas... Utilidades en
hitp-fwww. Unizar.es/3w

0 = Ejemplos EVALUACION 1 admin 2008-03-07 18:37 2]
En esta carpeta encontraréis algunos de los ejercicios de
evaluacion que se realizaron en las correspondientes
evaluaciones del curso 2008-2007

[1 3 practica0t 1 admin 2008-02-18 10:53 1]
Presentacidn de la asignatura
Presentacion de la ¥web Docente.
Presentacidn de las plataformas de trabajo ADD ¥ BSCW

O 3 practica02 4 admin 2008-03-0610:39 >
Primera practica de Microsof Word

[1 3 practica03 4 admin 2008-03-06 10:39 ]
Segunda practica de Microsoft Word

O 3 practica04 2 admin 2008-03-04 19:54 3]
Primera practica del blogue Internet

[1 3 practica0s B admin 2008-03-09 23:38 =
Segunda practica del blogue Intemet. Creacion de paginas Weh

0= practica06 4 admin 2008-03-31 11:15 iz
Practica individual (evaluacidn 1) correspondiente a los temas
de Word e Internet

[1 3 practica0? 4 admin 2008-04-04 15:05 ¥
Primera practica sobre Powerpoint
MO ABRAS DIRECTAMENTE los archivos de PowerPainten la
plataforma. DEBES DESCARGARLOS ATU ORDENADOR
Estan protegidos con CONTRASERA. Puedes ABRIRLOS coma
de SOLO LECTURA jOjo! con versiones de MsOffice igual o
superior a 2002, 5i no tienes esa versidn puedes utilizar el
YISOR gue puedes descargar desde |a Weh Docente --=
Herramientas Informaticas... Utilidades en
hitp:fwwew.unizar.es/3w

[0 3 practica0s 4 admin 2008-04-1114:29 ]
Segunda practica sobre Powerpaint
MNO ABRAS DIRECTAMENTE los archivos de PowerPoint en la
plataforma. DEBES DESCARGARLOS uno por uno ATY
ORDENADOR. .
Estan protegidos con CONTRASERA. Puedes ABRIRLOS coma
de SOLO LECTURA jOjo! con versiones de MsOffice igual o
superior a 2002, 5i no tienes esa versidn puedes utilizar el
YISOR gue puedes descargar desde |a Weh Docente --=
Herramientas Informaticas... Utilidades en
hitp:fwwew.unizar.es/3w

O 3 practica0s 1 admin 2008-04-2511:55 ]
Practica individual (evaluacion 2) correspondiente a la aplicacidn
PowetFoint

[1 3 pracicato 2 admin 2008-04-3018:21 ]
Plantear problemas de Programacicn Lineal

O 3 practicatt 1 admin 2008-04-3018:20 2]
Practica individual (evaluacidn 3) carrespondiente a los temas
de Programacion Lineal

O 3 practicatz 5 admin 2008-04-3018:07 2]
Practica de P.L. utilizando a aplicacidn WinQsa

[1 3 pracicat3 2 admin 2008-05-06 12:50 =
Primera practica sobre la base de datos FileMaker

O 3 practicat4 3 admin 2008-05-1511:20 2
Segunda practica sobre la hase de datos FileMaker

[0 3 practical5_evaluaciond 2 atrin 2008-06-0211:34 ]
Practica individual sobre FileMaker

[0 (3 PROGRAMACION LINEAL-complementos 2 admin 2008-04-2512:07 1]
Estos complementos a las practicas de programacion lineal se
pueden ir rabjando opcional e independientermente del
desarrallo de las practicas 10y 12 correspondientes a P.L., una
vez finalizadas |as clases tedricas

De forma coordinada con el desarrollo
de los proyectos los estudiantes
realizaron las correspondientes
préacticas de la asignatura de
Herramientas Informéticas, lo que
proporcionaba el necesario soporte de
conceptos y materiales necesarios
para la elaboracion final de las
WebQuest.

En una carpeta compartida con todos
los alumnos del curso, se fueron
colocando de manera secuencial los
diferentes materiales necesarios para
realizar las précticas.

Cada carpeta correspondiente a una
practica llevaba una breve descripcion
de la misma debajo de ellay, a veces,
alguna indicacion o advertencia acerca
de su contenido.

Cada practica estaba disefiada con
dos niveles, el basico que todos los
alumnos debian de completar, y unos
complementos para aquellos alumnos
que ya dispusieran de un nivel algo
mas avanzado. El objetivo claro era
gue todos nuestros alumnos
aprendieran algo, independientemente
de sus conocimientos previos. La
plataforma BSCW nos ayudé bastante
en este sentido.
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Ademas, se crearon carpetas especificas que contenian diferentes ejemplos de trabajos
que se podian realizar con las aplicaciones Word y PowerPoint, una carpeta que contenia
complementos para el tema de Programacioén Lineal (explicado en teoria), y se afiadio la
direccion URL de la pagina Web del Grupo3w desde donde los alumnos pueden obtener
informacion paralela de esta asignatura y de otras actividades del grupo.

Gestion de proyectos finales de asignatura

Como explicamos con detalle en el apartado de evaluacion, en la calificacion del alumno
en la asignatura de Herramientas Informéaticas, el 30%, se obtenia de la realizacion del un
proyecto final de asignatura, de modo obligatorio, sobre topicos vistos en la asignatura, con
la utilizacion de otros programas propuestos por los profesores o bien que el alumno
considerara interesantes o la realizacion de las WebQuest que nos ocupan en este
proyecto. La gestion de estos proyectos se realizé también con la ayuda de la plataforma
BSCW.

En particular, para aquellos estudiantes que optaron por la realizacion de una WebQuest en

grupos de dos o tres personas, se abrieron dos carpetas.

MEC2QANUNU UG 162 PIALULED 1TU § 1L LUNEIPUNIUICILED @1 L., ulld

TEI AT teeclases tedricas.
O O webQuest g admin 2008-05-21 11:45 i
Ll @ Web del Grupo3w admin 2008-03-0311:37 i

Recuerda gue tienes acceso a los materiales de |a asignatura
desde la WEB DOCENTE
hitp fhwsssae Unizar e s/ 3w

En la de nombre WebQuest, se aporté documentacién suficiente, adicional a lo visto en

clase, para que pudieran preparar el trabajo y su posterior exposicion y defensa en publico.

La carpeta Proyectos WebQues se abrié para alojar los trabajos finales de WQ

[0 [0 PROYECTOS WebQuest 2 adrnin 2008-04-24 12:00 |
et frarTa viehauest en esta carpeta dentro de la
subcatpeta carrespondients a vuestras apellidas y nimera de
grupo.

O 3 todos 24 admin 2008-06-11 12:15 |

El la carpeta WebQuest se incluyen cinco seminarios especificos realizados para el
seguimiento del proyecto. Aqui se les proporciona a los estudiantes los materiales y
recursos necesarios para elaborar sus WebQuest, asi como otras utilidades de aplicacion a

competencias de tipo transversal.
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BEEL

| File | Edit | view | options | GoTo | Help | =
- - ; |
& & Th &P @) En  Er ’L'_"I‘ u
&) HE3 J’ = O a4 Home Publc Cliphd  Trash  Addr  Calend  Tasks  Bkmks

| B3 file upload

our location: | 171 cadmin i HE R RAMIE NTA S Informaticas | 2007-2008 Hodas b1} /\WebQuest

B | catch up | send | copy| Iink! cut! delete | freeze ! archive ! rate

B= webQuest [}

Hame Size Share Creator Last Modified Action

i [0 [0 Seminario 01 - La técnica del WebQuest 3 adtmin 2008-03-1012:35 3

| O O seminario 02 - Como editar y publicar WQ en Internet 4 admin 2008-03-14 15:30 _>|

[0 C3 Seminario 03 - Cémo trabajar en grupo 2 adtmin 2008-03-1012:35 @% o M

[0 (3 Seminario 04 - Presentaciones multimedia para 3 5,_2?} admin 2008-03-1012:35 &% = M
preparar la exposicién oral

i [0 0 seminario 05 - Cémo hablar en piblico 4] _;‘ admin 2008-04-0812:04 @5 con _>|

¥ @ O0valoracion_tiempo.pdf 423K admin 2008-03-1012:35 s

¥ @ O1PresentacionfAlumnos.pdf 827K admin 2008-03-1012:35 o M

{1 @ 02TemasWehQuest.pdf 354K admin 2008-03-1012:35 = H

O & convocatoriaExposicion.pdf 230K Lf admin 2008-05-21 1145 _J o [

Convocatoria, fechas e instrucciones para la entrega de trabajos
finales de asignatura v WWehQuest

2-BSCW

| Fite | Edit | view |[Opti0ns | GoTo | Heln |

[W] 18]

| [ E_A = = "Ti" |_
o] S | 2L B =] [2] (@ - [l
E 2 H@®E gL D 6] o) |
I £ WO RO D O Home FPublic  Clpbd  Trash  Addr  Calend  Tasks  Bkmks
) cadmin i HE R RAM I E NTAS Infarméaticas § 2007-2008 [ todos | ] iWebQuests 8 file uptoad

Your location:

Seminario 01 - La técnica del WebQuest

F T | catchup | send | COpyY Iinki cut| delete | freeze ' archive I rate | fetch I verify
i i 1 | i

P=> Serminario 01 - Latécnica del WebQuest 3 ertries _’I
| Mame Size  Creator Last Modified Events Action
i1 @ http://aulatres.net/1/'curs_wq/index.htm admin 2008-03-1012:35 P |

Taller para aprender a construir WwebQuest
ABemie Dodge

O @ 03SeminarioWQuest.pdf 429K admin 2008-03-1012:35 a M

O @ crear_miniquest.ppt 6.8 M admin 2008-03-1012:358 @ M
De Ana Basterra

-BSCW

| File | Edit | view | Options | GaTa | Help | |

- G o

u] [ve] [ ] [2®

I o2 HorE o O O 2

'_‘ = J‘B ‘p =l Lh =l Home  Puklic  Cligkd  Trash  Addr Calend  Tasks  Bkmks

vour tncatiorg | L) admin/HE R R AMIE N TAS Informaticas / 2007-2008 ftodos | /ebQuests & fle upioad
Seminario 02 - Comao editary publicarWa en Internet

Bl | catch up | send ' copyi Iinki cut| delete ifreeze | archive | rate |

Seminario 02 - Como editary publicar Wa en Internet 4 entries
Hame Size  Creator Last Modified Ewents

04Como publicar en Internet.pdf 107 K. admin 2008-03-1012:35 R
05EditarWa con FP.pdf 31.8 K admin 2008-03-1012:34 el
Complemento05_Ejemplo.pdf 1AM admin 2008-03-14 15:29 R

Complemento0d_Internet.pdf T5.2 K admin 2008-03-14 1530 "
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| File | Edit | view i..OptiDnS | GaTo | Help | |

— . =1 w11
= : 7 =] UG X (8
1] o e B I:;_I| = 'j ﬁ\ L.} W = B
a e "';; ﬁ:’ = 3 |'J = Home  Public  Cliphd  Trash  Addr  Calend Tasks Bkmks
B -adrni i = 83 file upload
vour location: | B4 cadminfHER RAMIEMNTAS Informaticas / 2007-2008 ftodos | [ WehQuest/
Seminatio 03 - Cémo trabajar en grupo

B _|_catch up__|_send !_copyJ_Iink_!fuideleteJ_freeze_[archi\te_|_rate_|_fetch_! verif;r|_

P= Seminario 03 - Cdmao trabajar en grupo

Hame Size - Creator
Ll @ monografia sobre como trabajar en equipo admin
hitp: it monografias. comitrabajos1 Oitequipste quip. shitm|
O @ 06Trabajo en equipo.pdf 271 K admin

V-BSCW

B
Action

[ ]

2 entries
Last Modified
2008-03-1012:35 1%

Events

o

2008-03-1012:35 R

[

| Fite | Edit | view ].Options | GoTa | Help |

@ 2 HrE0h O

Home  Public  Cliphd — Trash

Addr Calend  Tasks  Bkmks

{7 :admin/HERRAMIE MT AS Informaticas / 2007-2008 [ todas |} [WebhQuest/

“our location: =,
Seminatio 04 - Presentaciones multimedia para preparar la exposicidn oral | 7/

file upload

P=- Seminario 04 - Presentaciones multimedia para preparar |a exposicion oral

| Name Size  Creator

il O @ http://'www.unizar.es/ice/rec-info/Exposiciones-orales-brv.pdf admin
Metodologia v techologia para exposiciones orales. José J. Gil

O @ 07Basico para presentaciones PowerPoint.pdf 57.4 K admin

) O @ 08Referencias exposiciones orales.pdf 289K admin

3 entries ll
Last Madified Ewvents Action
2008-03-101235 o [
2008-03-1012:35 w H
2008-03-1012:35 s H

d

]-File ] Edit-i -View] Options 1 GoTo 1 Help 1 |

(Il

8] ]

m e H @ E @l
J L J"-’; '?9 = 4 LJ Home  Public  Cliphd  Trash  Addr  Calend  Tasks  Bkmks
P {1 -adminiHER R AMIENTAS Informéticas / 2007-2008 [ todos :,-';'} IiebQuests E file upload
Your location: =y
Seminatio 05 - Camo haklar en pdblico
I | eatchup| send | copy | link| cut| delete | freeze | archive | rate | fetch | veriry |
B=  Seminario 05 - Cama hablar en pablico 6 entries il
Mame Size  Creator Last Modified Events Action
i @ Ansiedad a hablar en pablico admin 2008-03-1012:35 3% o0 |
Universidad de Granada. Gabinete psicopedagdgico
hittp: s ugr. e si~veipdifansiedad. pdf
[0 € Curso de Aula Facil adrin 2008-03-1012:35 o [B
Curso Gratuito en Red
hitp: s aulafacil. comiHahlarpublico/Cursohp. htm
|0 & CcOMO AFRONTAR CON EXITO EL MIEDO A HABLAR EN admin 2008-03-1012:36 = [0
PUBLICO.
ESTRATEGIAS .
PARA MEJORAR LA CONDUCTA DE HABLAR EM PUBLICO
JACOBO CGANO DE ESCORIAZA
Asesotia de Orientacidn sobre Estudios - Universidad de Zaragoza
http:ifwzar unizar.esiserviciosfasesoriasfarchivos_pdithablarenpublico
@ 09SeminarioTomasBelle.pdf 194 K admin 2008-03-1012:35 a M
@ 10ReferenciasComohablarenpublico.pdf 321 K admin 2008-03-1012:35 s M
O @ Como hablar en publico.pdf 35.6 K admin 2008-03-1012:35 & M
Documento de Gabriel Olamendi
de la direccion hitp: e estoesmarketing.comiHahilidades!
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En la segunda carpeta especifica, denominada PROYECTOS WebQuest, se abrieron a su

vez diez carpetas, una para cada grupo, donde los alumnos alojaron el proyecto final,

ademas de publicarlo, muchos de ellos, en un servidor externo de alojamiento gratuito de

paginas Web.

“our locstion: ‘admin i HER RAMIENTAS Informaticas f 2007-2008 f PROYECTOS WebQuest /
Frimera

B3 file upload

E [T | catchup | send | copy | link | cut| delete | freeze | archive | rate

P= Primero

Mame Size Share Creator

OO0 3 PROYECTOS WebQuest 12 adrmin
Grupo 1%1: Casanova-Lipez

00 O PROYECTOS WebQuest 25 admin
Grupo 1°-2: Martin-Sordo

00 O PROYECTOS WebQuest 1 admin
Grupo 1%-3: Lasierra-Layunta-Zamoara

00 O PROYECTOS WebQuest 28 admin
Grupo 1°-4: Alvarez-Doria

00 O PROYECTOS WebQuest g6 admin
Grupo 1°-8; Latarre-Vayas

00 O PROYECTOS WebQuest 2 admin
Grupo 1°6: Mufioz-Torres

O O PROYECTOS WebQuest 20 admin
Grupo 1°-7: Ldpez-Patifio-Roman

O O PROYECTOS WebQuest 1 admin
Grupo 1%-8: Blasco-Garcia-Gracia

O O PROYECTOS WebQuest 24 adrmin
Grupo 1°-9: Inisterra-Sequi

00 O PROYECTOS WebQuest 1 admin

Grupo 1°-10: Mata-Provincial-Ramirez

11 entries

Last Modified
2008-05-30 12:05

2008-05-30 19:16

2008-05-29 20:54

2008-05-28 20:22

2008-05-29 16:41

2008-05-28 14:41

2008-05-1612:14

2008-05-2813:04

2008-05-1612:08

2008-05-2813:08

Events

]

Action

H E E HE E E H E EH =H

Asi, el dia de la exposicién y defensa del trabajo en publico, los alumnos tenian que haberlo

subido a la plataforma, desde donde debia de verse de forma correcta. Ademas, también

era necesario que todo funcionara desde el servidor externo donde se hubiera colgado.

Todo ello acompafiado de la correspondiente explicacién de los pasos que habian seguido

para su realizacién.

3 23w a D

‘ File | Edit | Wiew ‘ Options | GoTo ‘ Help | |

Home  Public  Cliphd  Trash

Addr  Calend  Tasks  Bkmks

our lacation admin fIHERRAM IENTAS Informaticas / 2007-2008 / PROYECTOS WebQuest f E file upload
Frimero f PROYECTOS Web@uest
FE T catchup | send | copv: link | cut delete | freeze archive | rate
P, PROVECTOS WebQuest 12 entries LI
Grupo 1°-1: Casanova-Ldpez
Name Size Creator Last Modified Events  Action
: [ENE] _private 2 ACasanowa 2008-05-301208 & 1]
i [mNES| images 16 ACasanova 2008-05-3012:14 I]
O @O menu_archivos 4 ACasanova 2008-05-3012:08 @ ¥
i |l conclusiones.htm 1.4 K ACasanova 2008-05-3012:05 |
i [ credritos.htm 14K ACasanowva 2008-05-301208 4 o i
i (] evaluacion.htm 24K ACasanova 2008-05-30 12:05 i)
i (o] index.html 680b ACasanova 2008-05-3012:05 =
i (] introduccion.htm 156 K ACasanova 2008-05-3012:05 ]
E | menuhtm 2.8K ACasanova 2008-05-3012:05 _PI
i [l proceso.htm 71K ACasanowa 2008-05-3012:05 Ll
i || recursos.htm 27K ACasanowa 2008-05-3012:05 ]
i [m] tarea.htm 15K ACasanova 2008-05-30 12:05 |

Ejemplo de proyecto final de asignatura
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Evaluacion en Red del alumno

Ademas de evaluar los proyectos WebQuest, se ofrecié a los alumnos la posibilidad de
realizar una evaluacién continua en la asignatura de Herramientas Informaticas que
contabilizada un 70% de la calificacion y se realizé en Red utilizando la plataforma BSCW

gue nos proporcioné una ayuda inestimable debido al uso de las herramientas que ofrece.

Se realizaron cuatro pruebas de forma individual en horario de clase y en el aula de
informatica, un alumno por ordenador, por lo que se tuvieron que realizar varias tandas. En
el caso de los alumnos que participaban en este proyecto y realizaban WebQuest, sélo
tuvieron que hacer la tltima de estas pruebas que correspondia a los contenidos impartidos

en las clases tedricas de la asignatura.

Los enunciados de las pruebas se colgaban en una carpeta compartida en la plataforma, de
donde tenian que bajarlo los alumnos, realizarla como una practica en modo local y colgar
el resultado en la misma carpeta compartida. Por la estructura de BSCW, quedaba
reflejado el nombre del alumno propietario del documento y si habia sido leido por algin
otro alumno (por el sistema de eventos), con lo que se aseguraba que ningun estudiante
habia visto el trabajo de sus compafieros, en caso contrario era penalizado (esta

circunstancia era de sobra conocida por ellos).

..:}"‘\ i
| File | Edit | view | options | 6oTo | Help | R el = | — =1 = ||_
= « = = 4 = Home Public  Clpbd Trash  Addr  Calend  Tasks  Bhkmks
2 - E5 file upload
our location: adminfHERRAMIENTAS Informaticas [ 2007-2008 [ evaluaciones ‘
AT |catchup | send | copy | link | cut| delete | archive |
P= cvaluaciones dertries 1]
Hame Size  Creator Last Modified Ewvents Action
evaluacion 1 7 admin 2008-04-16 09:35 @* o i
evaluacion 2 7 admin 2008-04-24 13:58 @° |
evaluacion 3 1 admin 2008-04-28 20:50 &% ol
evaluacion 4 7 admin 2008-05-22 13:40 i

En el momento en que una tanda de alumnos terminaba la evaluacion, los documentos se
quitaban de la carpeta compartida, pasandose a otra carpeta denominada “evaluaciones”

gue ya no estaba compartida, donde los ibamos almacenando para su posterior correccion.
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Como ejemplo, para la evaluacion 1, los archivos subidos a la plataforma a los cuales ya

tiene soélo acceso el administrador pueden observarse en la siguiente imagen:

V-BSCW

| Fite | Edit | Viewl-OptiunSl GoTo | Help |

7~

D2 HPEOL D Ll d| '- 8] I
e B 3 ) N -
= & "S : = 3 4 =1 Home Public  Clipbd Trash  Addr  Calend Tasks  Bkmks

“our location:

‘E file upload

{1 admin/HERRAMIE M TAS Informéticas / 2007-2008 / evaluaciones / evaluacion 1

B [ | cateh up ! send | cop\,ri Iink! cut! delete ifreeze ' archive ' rate |

F=-  evaluacion 7enres

| Name Size Creator Last hodified Events  Action
i [ beatriz sosa.doc 107K admin 00803131914 3]
O & gamboa_marta.doc 294 1 gamboa 2008-03-1014:22 e |
O MARINA MUZAS.DOC.doc 455K admin 00803141627 oan B
O Martin1_Adrian.doc 328K admin 2008-03-14 15:31 wr  [H
¥ paula alonse guallart.doc 54.0K admin 2008-03-1415.27 v M

'I ¥ Rodriguez Zapater Sergio.doc 282K admin 2008-03-141527 s [H
O Vicente_Alejandro.doc 120K admin 2008-03-14 1527 e [

Una vez finalizada la evaluacion, los archivos de enunciado y solucién se ponen siempre a

disposicidn de los estudiantes.

-BSCW

| Fite | Edit | view | options | GoTo | Help |

&) [=] [2] [ (W] [o=] [ =] [

; BPEo LD
g‘ 0& ’L"; '{Q = = = Home  Publc  Clipbd  Trash Addr  Calend Tasks Bkmks

‘E file upload

wour locatior: | {7 AdminfHERRAMIENTA S Informaticas 7 2007-2008 / todos :J-':-"T;‘ Ipracticall

B [T | catch up I send | copy| Iink! cut| delete |freeze I archive l rate

P= practical6 tertrics M
Practica individual {(evaluacidn 1) correspondiente a los temas de Wiord e Internet
Mame Size  Creator Last Modified Events  Action
P6_EVAL1 A.pdf 11.8 K adrmin 2008-03-31 1115 5 [
P6_EVAL1 B.pdf 11.8 K admin 2008-03-31 1116 5% o0 B
solucion_P6_EVAL1a.pdf T80 K admin 2008-03-31 1115 % oo B
solucion_P6_EVAL1b.pdf 843K admin 2008-03-31 11156 5 B

Ademas también pueden encontrar en la plataforma los ejemplos de evaluacion del curso

anterior

| BT | cateh up | send | copy | link | cut| delete | archive |

P=> Ejemplos EVALUACION 1 entry _d

En esta carpeta encontraréis algunos de los ejercicios de evaluacidn que se realizaron en las correspondientes

evaluaciones del curso 2006-2007
Mame Size  Creator Last hModified Events Action

O O Evaluacién 1 6 admin 008-03-07 19:41 @ o [
Word e Internet
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La plataforma permite obtener una lista de eventos completa de un documento, donde se
muestra también qué usuarios han accedido o modificado los documentos; por ello es facil
de controlar con este sistema de evaluacion en Red qué alumnos han “consultado” el
documento de otro. En las siguientes imagenes puede verse esta situacion para unos

ejercicios de evaluacion del curso 2006-07.

E—

:admin/2006-2007/evaluacionesievaluacioniievaluacion3-tandad/pujol_marti_marta.doc

Show History

Read events of (and inside) pujol_marti_marta.doc since you last caught up (2007-04-27 14:17)

P archived by sdimin, 2007-05-23 10:26

sanchezmac, 2007-04-27 14:21 :admin/2006-2007 levaluacionesievaluacion3l/evaluacion3-tandad/pujol_marti_marta.doc

Show History
"pujel_marti_marta.dec” has been read 2 times.

Modifications of (and inside) pujol_marti_marta.doc since you last caught up (2007-04-27 14:17)

[ Catch up ] [Canoel

J
El pujol_marti marta doc
tandas by admin, 2007-04-27 14:22

‘4! pasted to

%
;W‘é cut from Evaluacion 2 by admin, 2007-04-27 14:21

® created by martapuiol, 2007-04-27 14:17

Durante este curso 2007-08, los alumnos han comprendido la eficacia de la herramienta
colaborativa y ya no han tenido la “tentacién” de consultar los archivos de evaluacion de
otro alumno. Por ejemplo en la imagen siguiente se muestra el historial de eventos de una
de estas pruebas de evaluacion en donde se observa que solo han intervenido el autor y el

administrador (admin), es decir, los profesores.

-BSCW

adminHERRAMIEHT A S Informaticas/2007-2008 evaluaciones evaluacion 1/Vicente _Alejandro.doc

Show History

Read events of {and inside)} Weente_Afejandro.dec since you last caught up (2008-03-1415:2T)

EI Vicente_AIejandm_doc

P read by admin, 2008-04-09 1313

"Wicente_Alejandro.doc” has been read 1 times.
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2.5. Materiales docentes de apoyo

Teniendo en cuenta las directrices de la Universidad de Zaragoza en el camino de la
Convergencia al Espacio Europeo de Educacion Superior, cada vez mas se va extendiendo
el uso de plataformas virtuales en el proceso de aprendizaje, bien con un uso totalmente no
presencial o en la modalidad de b-learning. Asi, sera imprescindible que los alumnos,
antes de afrontar cualquier proceso de aprendizaje a través de este tipo de plataformas,
conozcan el funcionamiento de la herramienta. Para ello, debe haber iniciativas que, de
forma general, muestren a los alumnos la estructura, disefio y manejo de una plataforma
tipo de trabajo virtual, para que después ellos puedan contextualizar el proceso ante una

herramienta similar.

En este sentido, todos los profesores que colaboramos en este proyecto, hemos participado
en una experiencia desarrollada inmediatamente antes de iniciarse el curso académico
2007-2008, (y ya iniciada en el 2006-07) en el marco de un proyecto concedido a la
Facultad de Veterinaria dentro del Programa de Acciones de Mejora de la Docencia
(PMDUZ - 2007) de la Universidad de Zaragoza. Esta experiencia consistié en la
realizacion de un curso preparatorio para facilitar la integracion académica, en estructuras y
servicios, del estudiante de nuevo ingreso en la Facultad de Veterinaria. En concreto, en
este curso se incluian dos bloques bajo nuestra responsabilidad, uno de ellos titulado
Matematicas y Estadistica (contenidos minimos de acceso) y otro dedicado a conocer los
recursos informaticos para el acceso a Internet, servicio de correo y ADD (Anillo Digital

Docente, campus virtual de la Universidad de Zaragoza) .

En las asignaturas de Matematicas y Herramientas Informaticas, objeto de esta memoria,
debido a su caracter fuertemente practico, muchas sesiones se imparten en aula de
informética. El hecho de que el nUmero de equipos disponibles es escaso en las aulas y,
teniendo en cuenta la dificultad de organizacién horaria, se ha optado por mejorar la calidad
docente complementando esta docencia presencial con el trabajo personal de modo no
presencial utilizando el Anillo Digital Docente para la realizacion de trabajos especificos,

uso de los foros, consulta de apuntes, etc. de modo que se fomente la formacion asincrona.

Las razones que nos llevan a mantener paralelamente las dos plataformas de trabajo
BSCW y WebCT son por un lado, que uno de los objetivos propios de las asignaturas es
que los alumnos se habitlen a trabajar con distintas herramientas TIC y plataformas y, por
otro, que la Universidad de Zaragoza de forma institucional, lleva ya varios afios trabajando

con el Anillo Digital Docente sobre WebCT.

Los profesores también disponen de Web Docente para cada asignatura en las que
también se incluyen los correspondientes materiales de apoyo. Describiremos brevemente

cada una de estas opciones para las dos asignaturas separadamente.
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Asignatura de Matematicas

La asignatura de Matematicas para Veterinaria esta abierta en el ADD desde hace varios
afios, con anterioridad a la renovacion del Plan de Estudios. En el curso 2006-07, debido
precisamente a la adaptacién de contenidos que se ha realizado en la asignatura con el
nuevo plan, se redisefid su contenido y estructura, incluyendo nuevos materiales y
utilidades docentes. Durante este curso académico se han ido realizando las
correspondientes actualizaciones. El aspecto del curso en el apartado de contenidos se

muestra en la imagen:

Reanudar curso  Mapa del curso  Comprobar na

Matematicas (Veterinaria)
Panel de control
I ver N Opciones del profeser

¥ Menu del curso Inicio = CONTENIDOS > Materiales
Inicio .
CONTENIDOS Tabla de contenidos
Guia y Programa
Materiales . o .
Glosario Abre los desplegables de cada apartado, pinchando en el triazngulo verde, para ver sus contenidos.
Recopilar
COMUNICACIONES
Correo .
Foro de debate ¥ TEORIA
Charla TEMA 1: Introduccién. Modelos matematicos.
N TEMA 2: Métodos numéricos. Resolucion de sistemas lineales v de ecuaciones no lineales.
Exdmenes TEMA 3: Aproximacion de funcienes: interpolacién y ajuste.

Autneaiuscion TEMA 4: Modslos discretos elementales. Ecusciones =n diferencias.

;:::‘rﬁa TEMA 5: Estadistica descriptiva. Analisis de datos.
EVALUACION TEMA 6€: Variable aleatoria. Distribuciones de probabilidad.
Exdmenes TEMA 7: Distribuciones de probabilidad importantes.

Autoevaluacion
TEMA 8: Estimacién de pardmetros por intervalos de confianza.

TEMA 9: Contraste de hipdtesis. Introduccién al andlisis de la varianza.
TEMA 10: Correlacién y regresidn. El modelo de regresidn simple.
¥ ENUNCIADOS DE PROBLEMAS
TEMA 2: Métodos numéricos. Resolucidn de sistemas linsales v de ecusciones no linsalss.
TEMA 3: Aproximacién de funciones: interpolacisn y ajuste.
TEMA 4: Modelos discretos elementales. Ecuaciones en diferencias.
TEMA S: Estadistica descriptiva. Analisis de datos.
TEMA 6: Variable aleatoria. Distribuciones de probabilidad.
TEMA 7: Distribucicnes de prebabilidad impertantes.
TEMA 8: Estimacién de parametros por intervalos de confianza.
TEMA $: Contraste de hipétesis. Introduccién al anélisis de |a varianza.
TEMA 10: Correlacidn y regresidn. El modelo de regresién simple.
¥ SOLUCIONES DE PROBLEMAS
TEMA 2: Métodos numéricos. Resolucidn de sistemas lineales y de ecuaciones no lineales.
TEMA 3: Aproximacion de funciones: interpolacién y ajuste.
TEMA 4: Modelos discretos elementales. Ecuaciones en diferencias.
TEMA 5: Estadistica descriptiva. Andlisis de datos.
TEMA 6: Variable aleatoria. Distribuciones de probabilidad.
TEMA 7: Distribuciones de probabilidad importantes.
TEMA 8: Estimacién de pardmetros por intervalos de confianza.
TEMA 9: Contraste de hipdtesis. Introduccién al andlisis de la varianza.
TEMA 10: Correlacién v regresisn. El models de regresisn simple.
¥ GUIONES DE PRACTICAS
PRACTICA 1: Introduccidn al Excel.
PRACTICA 2: Matrices. Sistemas lineales.
PRACTICA 3: Métodos no lineales. Biseccion y Newton.
PRACTICA 4: Aproximacion. Modelos discretos.
PRACTICA 5: Andlisis de datos.
DATOS DE LA PRACTICA 5
PRACTICA 6: Probabilidad. Variable aleatoria.
DATOS DE LA PRACTICA 6
PRACTICA 7: Distribuciones de probabilidad y ajustes.
DATOS DE LA PRACTICA 7
PRACTICA 8: Correlacién y regresién simple.
DATOS DE LA PRACTICA 8
¥ PRACTICAS RESUELTAS
PRACTICA 1: Introduccién al Excel.
FRACTICA 2: Matrices. Sistemas lineales.
PRACTICA 3: Métodos ne lineales. Biseccién y Newton.
PRACTICA 4: Aproximacién. Medelos discretos.
PRACTICA 5: Andlisis de datos.
FRACTICA 6: Probabilidad. Variable aleatoria.
PRACTICA 7: Distribuciones de probabilidad y ajustes.
PRACTICA 8: Correlacién v regresion simple.
W APLICACION COMPRUEBA TUS CONOCIMIENTOS EN MATEMATICAS
COMPRUEBA TUS CONOCIMIENTOS DE MATEMATICAS (Contenidos)
Para descargar la aplicacién pincha aqui
¥ EXAMENES
Examen 1
Examen 2
Examen 3
Examen 4
Examen &

Examen junio
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También se dispone de Web Docente de la profesora Ferreira desde hace varios cursos
académicos.

Chelo Ferreira Gonzalez
Depar de M PITRR W

Facultad de Veterinaria. Universidad de Zaragoza
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Basolucién numdérics du sistamas bessles ¥ sruscicoas
Ve 2 o linaal e
Tamma 3 licion v apuite da func
Tama 4 Modalcs Sdcraton slemantalar. Luaciondd wn difarenses o
Tama 3 Estadistics dunsiptiva, Analisis de datos =
Tama 0 Besbabiided. v i
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Tama B
Tama o
Tama 10
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Chelo Ferreira Gonzélez
Departamento de Matematica Aplicada

Facultad de Veterinaria. Universidad de Zaragoza /’

Ve

Inicio

Docencia

Sobre la
asignatura

Teoria
Problemas
Practicas
Examenes
Bibliografia

Tutorias

Software libre

Probl

Tema 1 Medelos matematicos

rema 2 Resolucién numérics de sistemas linsales y scuationss no /
linazles

Tema3 Interpolacién y ajuste de funciones /

Tema 4 Modelos discratos en

Tema 5 Estadistica descriptiva. Andlisis de datos

Tema & Probabilidad. Variable alsatoria

Tema 7 il i de i i

Tema 8 Estimacién de pardmetros por intervalos de confia z‘;

rema s Contrastes de hipatesis. Introduccién ol andlisis 34 la

Tema 10 Andlisis de correlacién y regresién entre dos varfables.

cuantitativas.

B T R Te——

O TP S —
s b s Bawpas’ Suamih S L L

= Pracuas il £3%

L —

e

= |________Examenes |
Docencia

Sobre la

asignatura Curso 2005-2006 Febrero Junio Julio
Teoria

o v i o s B e

e b 4 it a1 . e g e

Problemas
Pricticas

Exdmenes

Bibliografia

Tutorias

Grupo 3w

Introduceidn al programa Excel

Practica libre de repase y de recuperacion

quién
Resolucién de sistemas lineales. Problemas no lineales. .

Método de Biseccion awen
Interpolacién y sjuste de funciones auién

Modzlos de poblacionas an tiempo discreto. Ecuaciones an .

diferencizs ad=n

Andlisis descriptive de datos quibn  gatos
Introduccién a la probabilidad quibn  datos
Probabilidad. Ajuste de un conjunte ds dates = una .

distribucién de probabilidad quién  datos
Andlisis de correlacion. Regrasién simple quién  gatos
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Asignatura de Herramientas Informaticas

En la plataforma WebCT-ADD se han alojado todos los materiales docentes disponibles
gue han elaborado los profesores Allueva y Alejandre y que ofrecen navegacion
hipertextual por si mismos. De este modo, se facilitan los medios necesarios para que el
alumno disponga cierta autonomia en el estudio de la asignatura, asi como la adaptacion a
su nivel y ritmo particulares, de forma interactiva. También, opcionalmente, la distribucion
de muchos de los materiales puede realizarse en soporte CD.

En la siguiente imagen se muestra el aspecto que ofrece el proyecto en el ADD, siempre
dentro de un formato comun con el resto de los cursos que el Grupo3w tiene abiertos en

esta plataforma:

3 Herramientas informaticas en ciencias experimentales - WebCT 4.1.5 - Micresalt Inmernet Explorer

Archivo  Edadn  Ver Favortos  Herramiertss  Ayuda

{ e y N (A N A e ] i e B sessssemmeeene
Ows - Q- %] [B 0 JDoswms Jrrows &) N | JEA 3 -

i | @] e e s[RI L85 _R g jmeve_buorre _ o W~ e

Panel de :nnlrnl!

¥ Meni del curso il et

1D0S Herramientas Informaticas en Ciencias Experimentales

Gula ¥ Programe
Materisles
-

s e Contenides| Commileach

CONTENIDOS

Pregraana

Evaluaclon i

Los materiales que se sittan el bloque de contenidos son muy extensos y completos, como
se aprecia de una muestra de ellos en las imagenes:

T FReanudar curso  Mapa del curso Comprobar navegadaor

Herramientas informaticas en ciencias experimentales

¥ Meni del curso Inicio = CONTEMIDOS = Materiales
Inicio
CONTENIDOS
Guia v Programa W MATERIALES
Materiales ¥ TEORia
Glosario
Recopilar Bloquel
COMUNICACIONES Blogquez
Correo
Foro de debate Blogues
Charla Blogqued
Pizarra
EVALUACION Bloaush
Exdmenes Problemas propuestos
Autoevaluacidn Problemas resueltos
Trabajos
Mis calificaciones Problernas interactivos, Modelizacidn
SITIOS PERSONALES Problemnas interactivos, Resolucidn
Paginas personales
Grupos de trabajo Enlaces Web
Mi progreso PROGRAMACION LINEAL: Presentaciones
UTILIDADES .
Calendario Introduccidn a la P.L,
Buscar Algoritmo de Simplex
Ensefianza online-Webd ! % i
WEB del Grupodw Ejemplo de resolucian grafica 1

Ejemplo de resolucidn grafica 2
Ejemplo de resolucidn grafica 3
Ejemplo de resolucion grafica 4
Ejemplo de resolucidn grafica ©
Ejemplo de resolucidn grafica &
Ejemplo de resolucidn grafica 7
Ejermnpla de resolucidn grafica &

Ejemplo de resolucian grafica 9
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Herramientas informaticas en ciencias experimentales

W Mend del curso
Inicio
CONTENIDOS
Guia v Programa
Materiales
Glosario
Recopilar
COMUNICACIONES
Carreo
Fora de debate
Charla
Pizarra
EValLUACION
Exdrmenes
Autoevaluacion
Trabajos
Mis calificaciones
SITIOS PERSOMNALES
Paginas personales
Grupos de trabajo
i progreso
UTILIDADES
Calendario
Buscar
Ensefianza online-Webd
WEE del GrupoZw

Inicio = CONTEMIDOS = Materiales

Ejemplo de resolucion grafica 9
Resimenes del texto PROGRAMACION LINEAL PARA LA INGENIEREA TECNICA

Introduccian v modelo

Fundamentos tedricos v resolucion grafica
Introduccion al Metodo del Simplex
‘Yariables de holgura y variables artificiales

Algoritmo del Simplex, Observaciones, Caso de maximizacidn

Caso de minimizacidn
Tearia de Dualidad

Situaciones especiales

EJERCICIOS de PROGRAMACION LINEAL

Ejercicios 1

Ejercicios 2

Ejercicios 3

Ejercicio de planificacidn de una explotacion ganadera. Parte 1

Ejercicio de planificacidn de una explotacion ganadera. Parte 2

Problemas propuestos

Problemnas resueltos

Ejercicios con variables de halgura

Ejercicios con variables artificiales

Problemas para plantear

Problemas para resolver por el algoritmo del Simplex

Problemas para plantear y resolver con Q5B

Ejercicios en la red

sbCT R

Herramientas informaticas en ciencias experimentales

¥ Menil del curso
Inicio
CONTENIDOS
Guia y Programa
Materiales
Glosario
Recopilar
COMUNICACIONES
Carreo
Foro de debate
Charla
Pizarra
EVALLUACION
Exdrnenes
Sutoewvaluacidn
Trabajos
Mis calificaciones
SITIOS PERSCONALES
Paginas personales
Grupos de trabajo
Mi progreso
UTILIDADES
Calendario

Inicio = CONTEMIDOS = Materiales

¥ PRACTICAS
Bloque 1. Entorno Windows

CT

Entorno Windows (resurmen)

Introduccidn a Windows $P

Tabla de conversion bit

Bloque 2. Internet como herramienta

Internet como Herramienta

Microsoft FrofliFage (curso en Red)
Bloque 3. Herramientas ofimaticas

Microsoft Word {apuntes)

Ejercicio word

Micrasaft PowerPaint (apuntes)

Bloque 4. Bases de datos

Cursao de FileMaker Prao

Ejercicio

Reanudar curso

Mzapa del curszo

riprobar navegador

Salida  Avuda

Herramientas informaticas en ciencias experimentales

¥ Menia del curso
Inicio
CONTENIDOS
Guia v Programa
Materiales
Glosario
Recopilar
COMUNICACIONES
Correo
Fora de debate
Charla
Pizarra
EVALLUACTON
Exdmenes
Autoevaluacian
Trabajos
Mis calificaciones
SITIOS PERSONALES
Faginas personales
Grupos de trabajo
Mi progreso
UTILIDADES
Calendario
Buscar
Ensefianza online-iebd
WER del Grupozw

Inicio = COMTEMIDOS = Materiales

¥ PRACTICAS

w

vV vV VWV VvV VNV VEVVVYYWwY

PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA

1:
2:
3:
EH
5:
6:
rH
8:
9:

10:

11

12:
13:
14:
15:

Presentacidn
Microsoft Word
Microsoft Word
Internet

Internet

evaluacion 1
Microsoft PowerPoint
Microsoft PowerPoint
Programacion Lineal
evaluacion 2

: Programacidn Lineal
evaluacion 3
FileMaker
FileMaker

evaluacion 4

EJERCICIOS DE WORD
EJERCICIDS DE POWERPDINT

A
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Herramientas informaticas en ciencias experimentales

o Inicio = CONTENIDOS = Materiales
¥ PRACTICAS
¥ PRACTICA 1: Presentacidn
Presentacidn
o ¥ PRACTICA 2: Microsoft Word
Bloque de précticas 9 e BT
enunciado_p02 txt
Solucidn préctica 2
Complemanta 1 de préctica 2
Complemento 1 de practica 2 (bis)
Complemanta 2 de préctica 2
! ¥ PRACTICA 3: Microsoft Word
=S Enunciado practica 3
Solucién practica 3
¥ Complementa 1 de préctica 3
1 Tablasi
Bz Tablasz
Tablas3
¥ Complemento 2 de préctica 3
! Ejemplo formulario
23 ¥  EJEMPLOS CUMPLIMENTADOS
1.doc
1kt
2.doc
e 240t
3.doc
3t
! 4 .doc
re 4.4xt
importados en excel.xls
¥ PRACTICA 4: Internet
| Enunciado practica 4
ee ¥ PRACTICA 5: Internet
Enunciado practica 5
Ayuda préctica &
Complemanta
i ¥ PRACTICA 6: evaluacign 1
Solucién tipo &
Solucién tipo b
Solucidn tipo
fo ¥ PRACTICA 7: Microsoft PowerPoint
Enunciado practica 7
Complemanta 1
Complementa 2
¥ PRACTICA 8: Microsoft PowerPoint
Enunciado practica &
Modelo practica &
¥ PRACTICA 9: Programacién Lineal
Enunciado practica 9
Solucién practica §
¥ PRACTICA 10: evaluacién 2
Enunciado practica 10
¥ PRACTICA 11: Programacidn Lineal
Enunciado practica 11
Guia répida WinQSE
¥ PRACTICA 12: evaluacién 3
Solucion tipo A
Solucidn tipo B
Solucién tipo ©
Solucidn tipo D
Solucién tipo E
¥ PRACTICA 13:
Enunciade practica 13
Modelo practica 13
¥ PRACTICA 14: FileMaker
Enunciado practica 14
Modelo practica 14
¥ PRACTICA 15: evaluacién 4

ileMaker

Enunciado
Modelo

W EJERCICIOS DE WORD
Calendario
Cartel
Curriculum
Organigrama
Tarjetas
Triptica

¥ EIJERCICIOS DE POWERPOI
Curva

Ejempla test
Entrada alternativa
Energis edlica
¥ TRABAJOS
Listado ds trabajos 2006-2007
¥ WEBQUEST
Fresentacién Alumnos
Temas WebQuest

Blogue para contenidos o ¥ Seminario 01 - La técnica del WebQuest

les La técnica del WebQuest
10

eSpeCI'fiCOS de |OS ¥ Seminario 02 - Cémo editar y publicar WebQuest en Internet

Cémo publicar en Internet
. . 3 Editar WebQuest con FrontPage
Seminarios dedicados a »Web % Seminario 03 - Como trabajar en grupo
Maonagrafias
WebQueSt L 4 Semin:arin 04 - Presentaciones multimedia para preparar la exposicién oral
Basico para presentacionss PowsrPaint
Exposiciones orales
W Seminario 05 - Cémo hablar en pablico
Ansiedad
Como hablar en pablica
Hablar en pdblico
Seminario Tam4s Bellé
| B Aula Facil GRATIS (curso hablar en plblico)

A
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Algunos ejemplos de materiales para practicas y complementos.

0 i s sy chiechbn ¥
i L

L Opscienas del srafeser

¥ Hieni del curso Tnicin = CONTINIDOS » Huteriales = Cdma publicar an Internat

e A
Eimanos R
S

tarisles
s T umow oo (5 o @ comomcntvicn ) dncn || 85 0 3 [ v
COMUNICACTONES 'C‘JB E e - _JLL'_J@”‘ .0 f\“{!._,mmﬁ

Corres
Furn i dabate
Charls

Cimo publicar en Internet

Pizams
EVALUACTSN
Exhmenrs
Auteavaluscitn
T

Mapa del cu obar na 5 Ayuds

)05
His caliheacones
SITIOS PERSORALES ey N . :
Phgiage phctonalas frnaticas en ciencias experimentales
Grupss de trabaja

wiionges

Caliedaio
Duscar

| profesor

- Materiales = Complemento 2
Ensafianza anlne-wabil
WS dal Grupase

=) mprime (B corren electrinico [ Buscar
R -4 [ @ 33% - @

[/ ale =
05 [

Foro de debate
Charla
Fizarra

g.

harts S N ttuler de la Clinca Canis

L 5
e b = SL.siuadaen Cf Miguel Servat . da Zaragoza

Edmenas 7

aboacrbn

o i ¥ Informa que ol [N con n® de identificacion I ha sido vacunada
SITION PIRSONALES  © comectamente de ks enfermedadss Mancadas con una Cruz. "
PagNas Darson - S ja
Mesamia PERROS [ GATOS '-__."——-"‘-‘=.=_:.—"'-'-‘—"-'=“’ =
UTRLIDADES T Ll vacuna A | vacuna & | e -
R s I vacuna B [ vacuna B = —
(EhsMay eoten- Wbt vacunaC_ vacuna C [y =i

en la focha do I

Para que comsbe firmo &l presente en I 2 (SAO2007

R TR X T

an {il
¥ Mend del curso Inicio = CONTLRIDOS - Materisles - Guia répida WinQsu
Inicie =N 1
s 8 @) & s

Guls ¥ Programs

Matarales " 1

glassna [l v unacopin (5 oo (B Comeo shectrtnic ) Suscar | 1 o

ilar 3 . ’ 7

coMUMEACIoNES 1 s experimentales

Fira da dabiit = Guia rapida WinQSB
Charls

Sutwavaluaciin
Trah.nru

Guia rapida de WinQsB @, coren lectrénion i) Buscar

[ ®espr%s - @

restricoionés del probima que queremos resolier

rﬂ Revisar y comentar | -

Vel

| Herramintatiots Ty + :__‘ “

cahficaciones
SINO‘; FERSONALLS
Paginas prrconsbas
Grupos de trabaio

o0
g g e ey =

Calendario

Buscar

Ensefanza online- Webd)
WEB del Grupodw

Ademds, introducremos los datos siguientes:
. deevmzhle Type' 1 5po de variable, Pars
fara ks i Procram sac o achie, LFAPEE {Poncey iz & “Nomegtie continuc.s’

no negatividad
* Fammaio de dmsnaenuada'uansmymar nomainents s preferble utizar el
formato

En“Obistve Crierion” segirmes, maivize” & i ze” sepin I cus nos pida ¢l
‘probiema, maxmizar o minizar

L ‘oK

Por sjempio, para un problema 3 maximizar con 2 variables y 3 restiociones, aparecer |2
siguiante ventana:

WEB del Grupodw

Informa ienci Curso 200-2007 Pagrazaee

Hurramiontas inf e chencias exp
¥ Mend del curso Inicia = CONTENIDDS = Matariales - Curse de FileMaker Pro

Lanrenioos 8 s s

Sesu) | [P vt unn comma .....;n-iu- B Corres siecirivica “m | &
COMUNICACIONES e

Cormto &n-Wa-D0He= -o|H
Foro de debate
Chiarta
Pizarra
EVALUACICN

Exdmenss FileMaker como recurso Docente.
Autoevabuaciin
Trabaics

!"TO‘: lll:‘;;‘lzis
PAginas parsonsles INTROBDUCCION
Grupos de trabaje

progreso
UTILIDADES
Calnridana

Buscar ‘N:|
4 orikoe-We
u!& d-l Grupodw
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Ademas de simultanear las dos plataformas, BSCW y WebCT-ADD, los profesores
Alluevay Alejandre, como miembros del Grupo3w también disponen de una completa
Web Docente abierta en Red donde se ubica la guia didactica con toda la informacion
académica y docente de la asignatura sobre programa, objetivos, bibliografia, criterios de
evaluacion,... junto con materiales y utilidades incluyendo zona de descargas. Este sitio

docente cuelga de la Web del grupo http://www.unizar.es/3w alojada en el servidor de la

Universidad de Zaragoza y esta activa desde el afio 2001, con méas de 31.000 visitas en la

actualidad. A partir del afio 2006 con este proyecto hemos instalado y mantenemos la

plataforma colaborativa BSCW (http://grupo3w.unizar.es/bscw/) en nuestro propio servidor,

en la direccion http://grupo3w.unizar.es. También se dispone de dominio propio

http://www.grupo3w.es con servicio de parking en arsys.es, empresa de soluciones

informaticas y hosting.

Desde nuestro servidor se accede a la Web de Grupo, la Web Docente y nuestra
plataforma BSCW:

La Web de grupo esta concebida

53“/ el 5 como un espacio en el que se da a
conocer nuestro trabajo
Gow e BN LD fundamentalmente como grupo de
= P — innovacion docente para ofrecer y
:uestro shio We.b “Nuestra Web Docente  Nuestro Set\fldolBFa_C_W com partir de forma abierta y

colaborativa con otros docentes

3 G i smmm  Nuestros materiales, proyectos y

experiencias, estableciendo cauces
de colaboracion. Se esté realizando

‘ Grupo de Inl\resllgaclén e A

i w Innayaclon Docsnts un gran esfuerzo en el mantenimiento

- actualizado del sitio y en la inclusién

Blenvenido anuestra Web

de todas nuestras experiencias y
materiales docentes,
mayoritariamente disponibles ya en
Red.

0000020756

En esta Web, ademas de proporcionar informacion y acceso a todos los materiales
docentes que se han presentado en esta memoria, se dispone de una seccién de
actualidad, de informacién sobre las lineas de investigacién del grupo y una variada y muy
completa seccién de Enlaces en Matematicas, NTICS, Educacion, EEES, Organismos
Oficiales, Universidades, ... Por ejemplo, especialmente en la seccién dedicada a EEES, se
enlaza a los sitios especificos de 28 universidades espafiolas ademas de otros enlaces

generales
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Dado el volumen y la complejidad de la informacién que ahora se maneja en la Web de
Grupo, creimos conveniente a partir de 2006 separar en la Red los contenidos
correspondientes a la Web Docente de modo que, ademas de organizar conceptualmente
los recursos Web, al alumno se le facilita el acceso a los materiales. A la Web docente se
accede directamente tanto desde el servidor de la universidad como desde el nuestro,

también hay accesos desde nuestras asignaturas en el ADD.

Grupo de Investigaclén e
Innovacion Docenta

ﬂ_ = mle del Grupodw de [nnevacidn Decenta - Microsofl Intarnal Laploser
S— W0 We Favorkts  Hemamertss  fuds

| |mf i 4

By Frrton ) .

.
"
«
§

gy — s e, i o Wil e AT Him v Ejv
Huestro Sitlo Web Nuestra Web Docente Nuestro Servidor BSCW e

& L G3W s

Ana bsabel Allueva - Josi Luis Alejandie - Josi Miguel Gonzales

R0 R e R 040 4 2ARAGOIA
3 . L3

N

Eienvenido a nuesira Web Docente

La Web Docente esta estructurada por
asignaturas en los diferentes Centros

en los que se tiene responsabilidad

docente. Ademas se dispone de

sitios Wb an Malemitica Aplicada

00000207746

espacios propios para Estudios de

Doctorado y Posgrado, proyecto Tutor

e informacion docente y académica de = mosr—

todos los profesores.

La Web Docente esta concebida como un espacio donde nuestros estudiantes encuentran
actualizada toda la informacién docente y académica, los materiales, tutoria y todos los
espacios de trabajo ofrecidos por nuestro grupo. Se esta realizando un gran esfuerzo en el
mantenimiento actualizado de la Web Docente ya a nuestro juicio sitio esta caracteristica es
imprescindible, concebimos éste como un espacio dinamico que ofrezca a nuestros

estudiantes una verdadera herramienta de valor.

Durante el curso 2007-08 se ha comenzado con la inclusion de los recursos y materiales
correspondientes a la nueva docencia de posgrado que se nos ha encargado en el Master
en Iniciacién a la investigacion en Ciencias Veterinarias en la Facultad de Veterinaria y
Master en Iniciacion a la Investigacion en Ciencias Agrarias y del Medio Natural en la EPS.

También para esta docencia se ha utilizado la plataforma BSCW.
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Todas las asignaturas en la Web Docente tienen a su vez una estructura similar; si
tomamos como ejemplo la asignatura de Herramientas Informaticas en Ciencias

Experimentales que nos ocupa, la informacién presenta una imagen como esta:

w Web Docente
@ Ana lsabel Allueva - José Luis Alejandre - José Miguel Gonzilez

BN A AP LICADA - UNIYERSIDAD de ZARAGO ZaA
Finicio Web Docente ¥ Mapa tiieh

Grupo de Innovacidn Docente
P isita nuestra Wizh

Herramientas Informaticas en Ciencias Experimentales

Asignaturas Asignatura Optativa - 1% Ciclo - Licenciatura en Veterinaria  »» Informacién académica oficial
. Curso 2007 - 2008
* Facultad de Veterinaria
Cufre2d0r - 2000 » TEORIA: horarins, aulas, grupos, » BIBLIOGRAFA » MATERIALES Teoria

¥ Herramientss Informaticas en » PRACTICAS: hararivs, aulss, grupos, ... » EVALUACION » MATERIALES Practicas

cC E: tal, . ¥ h

WY P, e » PROGRAMA - OBJETVOS » PROYECTOS » Dia a dia - Calendario

P Materndticas - Weterinaria
P Materndticas - Ciencia y Tecnologia Profesores responsables

de los Aliment o o :

b G A o Ana Isabel Allueva Pinilla José Luis Alejandre Marco
} Conocimientos Bisicos de Matemticas :
¥ Miaster % Informacidn docente > Informacion docente
i > Tutorias presenciales
» Escuela Politécnica Superior 2 hutoriag PrESE”_E‘E‘ES ; P ;i
Curso 2007 - 2008 > Tutoria electrinica > Tutoria electrdnica
b Materndticas - Ingeniero Técnice > e-mail de contacto: allueva@@unizar es » g-rnail de contacto: jlalejan@unizar.es
Agricola, Explotaciones Agropecuarias
} Conocimientos Bisicos de Matemticas
» Acceso a la asignaturs en el ADD » UTILIDADES Zona de descargas

Hitigte, » ENLACES de interés » Buzan de sugerencias

> Cursos Anteriores

» La asignatura en CURS0S ANTERIORES

» Proyectos de Innovacidn Docente desarrollados en |3 asignatura

> Disefio de un escenanio de enseflanza — aprendizaje basado en USUL con ia platatorma Synergels  Semidor

P Analsabel Allueva Pinilla BSCF del Grupedw [ Epamuma
b José Luis Alejandre Marco > Experiencia de Integracion de las asignaturas de Matematicas y Herramientas Informaticas en el curviculurm
P Jost Miguel Gonzilez Santos VERRINEND LEE B0 RUE Ui B DT RED e LUINRIGEL R B

» Integracidn curricular de las asignaturas de Epidemiologia v Herramientas Informéticas como estrategia de
3e recomienda confiy iraisa de 5 ; i
10245745 coordinacidn docente dentro proceso de corvergencia europea en la Licenciatura en Veterinaria

@

La informacién siempre se realiza en una estructura por bloques. En el primero de ello se
localizan los accesos a la informacion académica oficial de la Universidad. En un segundo
bloque se sitdan los enlaces a informacién sobre Teoria, Practicas, programa y objetivos,
bibliografia, evaluacion, proyectos finales de asignatura, zonas de descarga de los
materiales de teoria y de practicas e informacion permanentemente actualizada de la

materia impartida dia a dia en las clases tedricas.

Se incluye un bloque en conexidn con los profesores; desde aqui se da acceso a la tutoria
telematica. En el siguiente apartado se accede a la asignatura en el ADD y otros enlaces de
interés, también a una zona de descarga de utilidades y aplicaciones especificas para la

asignatura y buzén de sugerencias a través de formularios Web.
Por ultimo se recoge informacién sobre la asignatura en cursos anteriores incluyendo

posibles variaciones para alumnos que cursaron la asignatura con anterioridad y sobre los

proyectos de innovacion docente abiertos en cada asignatura.
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En la figura siguiente se da una visidn general de todos estos enlaces siguiendo la

estructura de la pagina

(=
Cluncars Expomendsiet  progiama Tebiicn

formalicas en
panmantalos  fyogian

BIBLIDGRAFIA

il

s 7=

T

A AL Frasantasis ]

THCHCh #.

%
, Web Docente

© Amalsabie] Allweva - Joss Lubs Alalanilie - Sosé Mig

IR Cicans - vnivenion

rtat bimiticas an
# Expanmantsbes

Harramiant: nfarmaticas en Ciancias Experimantales

o~ 0
/ .

Ciarciat Srptrmeitilen

N »

EVALUACION Citve 2901 - 2000 -
MATERIALES » )
' ' ' A
. 0 3 FRACTICAS :
v . '
Prfeucrns raspanshiss Bloges 2
. (Ep———. » b
2 . e
» e logee L ]
T »
g Hlagque L
' »
- : B
- - i i by v ol
; .
Herramientas Informaticas en , " . .
Ci E itall
18NEAS EXRRIMSIASE (oo parte de la METODOLCOGH D EWALUACIOR/CONTINUADA, que se
sigue en la asignatura, se ofrece a tes la posibilidad de
PRO_YECTOS realizar un PROYECTO FINAL D de forma individual o en
finales de asignatura grupos colahorativos
s 352 tambign s=ccién > Evaluacion
| La lista de posibles proyecipe se hard pdblicA la dltima semana de marzo.
Quién desee realizar proyecto debera comyhicarlo a los profesores como muy
tarde el 16 de de abril de 2007 wiAlie
Los proyectos se asignaran antes del 23/de abril UTILIBADES
- - total de |a Zonn de
, 5l se realiza fle DESCARGAS L
TUTORIA ELECTRONICA Camao wtilizar la tutoria eleftranica presentacion
TR £ fasbel Aoy 1 ta cusrta de comen qus be ha praoss 4 hte. gt ap " .\-.,u.-,:~n :_r.: PR
TR Jond Luis Adejarddin escargs FilsZifla ag
arficha 8
comslta: 3 un Subject que identboon el ol emad tu censulta, vegin de gu — ungas Iriomidticas an ‘
aignatea ua trate Expuirmany
s BUTOM &0 SBLERERCIAS
3 EVITA
4 So concmo y clana an |s preguria
[(Enaes | Fasiesiwcer
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2
i
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2.6. Cronograma de actuacién y Actividades realizadas
dirigidas al estudiante

La actividad se ha desarrollado fundamentalmente, tal y como estaba previsto en el

proceso de actuacién propuesto en la solicitud del proyecto, a lo largo del primer y segundo

cuatrimestre del curso académico 2007-2008.

Para el grupo de estudiantes participantes en el Proyecto, matriculados conjuntamente en

las asignaturas de Herramientas Informaticas en Ciencias Experimentales (23052) y
Matematicas (23003), ADEMAS DE LAS ACTIVIDADES PRACTICAS REGLADAS

ASIGNADAS EN POD, se han desarrollado, en relacion con la ejecucion del Proyecto y con

objeto de elaborar las WebQuest, las siguientes actividades, todas ellas con soporte en la

plataforma BSCW, y la correspondiente documentacién que se ha entregado a los

estudiantes y que figura en el Anexo 1.

Sesién de informacién e introduccién al tema desarrollado en el proyecto
(2 horas)

= Dia 9 noviembre 2007, 11-13 h. Aula Informética Central.

= Profesores: José Luis Alejandre, Chelo Ferreira.

Sesién para establecer la distribucion de grupos y temas de trabajo.
Explicacion de temas (2 horas).
» Dia 16 noviembre 2007, 13-15 h. Seminario del Dpto. en la
Facultad de Veterinaria.
= Profesor: José Luis Alejandre

Entrega de informes del primer cuatrimestre.
= Dia 1 febrero 2008, 12-14 h. Seminario del Dpto. en la Facultad de
Veterinaria.
» Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre, Chelo Ferreira

A lo largo de todo el primer cuatrimestre se han realizado seminarios-tutorias
dirigidos a los grupos de trabajo en los que se orienta a los alumnos de una
manera directa sobre su actividad (duracion variable).

= Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre, Chelo Ferreira

Seminario especifico para presentar la técnica de WebQuest a los
estudiantes, manejo de formatos html y uso del software Php WebQuest
= marzo 2008, 2 horas
= Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre

Seminario especifico sobre como editar y publicar WebQuest en Internet
= abril 2008, 2 horas
= Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre.

Seminario especifico sobre presentaciones multimedia para preparar la
exposicion oral

= Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre

= Continuo no presencial con material en Red
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- Seminario especifico sobre cémo trabajar en grupo
= Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre.
= no presencial con material en Red

- Seminario especifico sobre como hablar en publico
= mayo 2008, 2 horas
» Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre.

- Controles periddicos y seguimiento continuado de todas las actividades
= Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre.

- Presentacion de los proyectos. Los alumnos realizardn una exposicién oral
de los proyectos e informes que hayan desarrollado
= junio 2008, 15 minutos por grupo (10 grupos)
* Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre.

- Evaluacion de los proyectos
= junio 2008, 12 horas
» Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre.

- Realizacion de una encuesta a los estudiantes para disponer de informacién
global de sus opiniones respecto de la evolucion en cada asignatura y del
proyecto, del proceso colaborativo y la metodologia desarrollada.

=  junio 2008

En el apartado 2.4 de esta memoria se incluye mas informacién sobre como se han
implementado estos seminarios en la plataforma BSCW, el tipo de materiales docentes a

disposicion de los estudiantes y los proyectos finales de asignatura que se han generado.

2.7. Metodologia de Evaluaciéon del estudiante

Con la metodologia de evaluacion que hemos seguido en el proyecto, y l6gicamente en las
asignaturas que integra, Mateméticas y Herramientas Informéticas en Ciencias
Experimentales, el alumno ha podido percibir sus logros personales a través de la
valoracidn de todos los que participamos en el proyecto, profesores y estudiantes, mediante
el trato continuado, pero sobre todo mediante la evaluacion continua de su actividad
siguiendo los criterios que se explicitaron al comienzo del proceso y en cada fase del

proyecto y segun el calendario presentado en el apartado anterior.

Han sido objeto de evaluacion todas las actividades que el alumno ha desarrollado. Este es
un punto de interés maximo por cuanto la evaluacion en si misma potencia el aprendizaje,

ademas de constituir el elemento certificador del mismo.
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Ademas del seguimiento continuado que figura en el cronograma de actuacion, se ha
realizado una evaluacion final de la actividad, l6gicamente en dos fases correspondientes a
las dos asignaturas implicadas en el proceso, ya que estas se sucedian en el periodo
académico y se considerd oportuno compensar en ambas con una calificacion especifica al

estudiante.

La evaluacion intermedia de la primera fase de desarrollo del proyecto ha contado en la
asignatura de Matematicas en un porcentaje de entre el 0,5y el 1% maximo de la
calificacion, esto es 1 punto sobre 10, que se ha afadi6 a la calificacion final en Actas para
los estudiantes que alcanzaron los objetivos previstos hasta febrero, en la primera

convocatoria de la asignatura.

La evaluacion de los proyectos de grupo (WebQuest), ha contabilizado en la asignatura de
Herramientas Informaticas un 30% de la asignatura. Ademas la evaluacion continuada del
trabajo en este proyecto ha suplido la evaluacion continuada que habitualmente se realiza
en esta asignatura para todos los alumnos en tres de sus cuatro partes fundamentales, lo
gue supone un 15% adicional. Asi, los alumnos s6lo han tenido que realizar la prueba de
evaluacion correspondiente a los temas de Programacion Lineal (impartidos también en las

clases tedricas de la asignatura) como ya se vio en el apartado 2.4.

Ademas de las actividades desarrolladas de forma grupal, se ha valorado la ejecucion
individual que cada estudiante ha demostrado de las aplicaciones y recursos informaticos.
En todo caso la evaluacién global de cada alumno, en cualquiera de las variantes
planteadas, ha valorado conocimientos, competencias y habilidades en su sentido mas

amplio.

Mas concretamente, en la asignatura de Herramientas Informaticas en la que se desarrollan
los proyectos, y que cursan todos los estudiantes implicados, se ha optado por seguir una
metodologia de evaluacién continuada valorando cuatro categorias (para todos los

estudiantes matriculados):

= Se ha realizado una evaluacion de los documentos o material multimedia elaborados
en las sesiones practicas de la asignatura. Esta parte de la asignatura cuenta un 40%
de la nota final.

= Se valoran otras actividades colaborativas y de uso de la plataforma BSCW (por
ejemplo, uso de la herramienta de anotaciones, participacion en lineas de debate, en
evaluacion de grupos, uso de agenda de grupo, mensajeria...). Este apartado cuenta
un 10% de la nota final, y hay que sefialar que ha sido laborioso de estimar con el
namero alto de alumnos que han seguido regularmente la asignatura, pero no hubiera
sido posible efectuarlo si no se contara con las herramientas que proporciona BSCW.
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»= En los dos apartados anteriores se tiene que obtener mas de 3 puntos sobre 10 para
poder aprobar la asignatura.

= Se harealizado una evaluacién continuada, individualizada, con cuatro pruebas sobre
los tépicos desarrollados a lo largo del curso. Estos incluyen también los impartidos en
las clases tedricas. Cada una ha contabilizado un 5%, asi las cuatro suponen un 20%
de la nota final.

= Se han evaluado los proyectos finales de asignatura. Esta parte cuenta un 30% de la
nota final.

Ademas de los criterios académicos especificos, como criterio general para poder obtener
una calificacion en la materia, se han debido entregar todos los trabajos realizados a lo
largo de las clases practicas. Ademas se han valorado todas las actividades
complementarias propuestas en la asignatura con un punto afiadido a la calificacion final

obtenida.

Como ya hemos explicado en los apartados anteriores con la implementacion de la
plataforma, las pruebas regulares para la evaluacion continuada se han realizado en la
propia plataforma BSCW, donde los profesores, en un instante preciso, hemos compartido
en Red cada examen para que lo realicen los estudiantes, retirando los privilegios de

acceso inmediatamente después de que se haya finalizado la prueba.

Una vez concluido el periodo de evaluacion en la convocatoria de junio, destacaremos que
todos los estudiantes que han seguido regularmente la asignatura han aprobado,
obteniéndose muy buenas calificaciones. Los profesores encontramos MUY
SATISFACTORIOS los resultados obtenidos y los estudiantes han dado una MUY ALTA
VALORACION GLOBAL al desarrollo de los proyectos de innovacion en los que se ha
utilizado la plataforma BSCW.

Ademas, en particular podemos sefialar que los resultados han sido excepcionalmente
buenos para los estudiantes que han participado también de forma conjunta en este
proyecto PIIDUZ elaborando las WebQuest que en media han obtenido una calificacién en la
asignatura de Herramientas Informaticas de 7,46 sobre 10.

Queremos destacar especialmente aqui, por lo novedoso e innovador, las experiencias de
coevaluacién que se han desarrollado en el caso de alguna practica reglada y mas
globalmente en coordinacién con la experiencia desarrollada con los alumnos que elaboran
WebQuest en este proyecto.

En sesién anunciada con antelacién, cada grupo llevé a cabo la exposicién y defensa oral
de su trabajo de WebQuest de forma publica ante los profesores y sus propios
compafieros. Como experiencia metodoldgica innovadora, en esa sesion, pedimos a los
estudiantes que hicieran una evaluacion de cada grupo al exponer, incluyendo la de su
propio grupo. Esa nota fue analizada por los profesores Allueva y Alejandre responsables
de la asignatura, cuyos resultados exponemos a continuacion. Fueron 23 los alumnos que
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realizaron esta coevaluacién, aunque algunos de ellos no calificaron a todos los grupos.

Todos estos detalles se expresan a continuacion.

Grupo | Nota media | N° de calificaciones Not;}t?as Nolt)zjgas '\:g;aeg;jzs
1 7,75 21 9,8 7 7
2 8,57 22 9,5 7 8
3 9,04 21 10 8 9,5
4 8,21 21 10 7 7
5 8,62 21 10 6 9,5
6 8,55 22 10 7 9
7 8,53 21 10 7 7
8 8,57 21 10 6 9
9 8,65 20 10 6 9
10 8,37 19 10 6,5 8

Indicamos, junto a la media, la nota mas alta y la mas baja recibida por cada grupo. En
algunos casos, estas cotas estaban alejadas de las notas mas repetidas, razén por la cual
también damos peso a la denominada moda (valor que mas se repite), de manera que se
entienda un poco mas la nota media obtenida por cada grupo.

Sefalaremos que los profesores hemos tenido en cuenta esta evaluacion llevada a cabo
por los propios comparfieros como un dato mas a la hora de calificar a cada alumno, con las
maximas garantias posibles, dandole un peso adecuado a esa nota. Por supuesto, toda
esta informacion fue proporcionada a todos los estudiantes participantes en el proyecto con
antelacion.

De hecho, todas las exposiciones fueron grabadas en video, con el permiso de los
participantes, para que quedara prueba documentada del acto, y hacer que el proceso de
coevaluacion fuera tomado con la seriedad que se merece por los estudiantes. Esta
actuacion ha sido MUY POSITIVAMENTE valorada por los estudiantes como experiencia
metodoldgica tanto en nuestra asignatura como para una posible aplicacion en otras
disciplinas y actividades incluso profesionales que piensan que pueden desarrollar en un
futuro.
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3. Evaluacion de la experiencia de innovacién por parte del
estudiante

Al finalizar el curso académico 2007-2008 los profesores Allueva y Alejandre han realizado
una encuesta a los alumnos para que valoraran la experiencia desarrollada en este
proyecto de innovacién docente para la integracion de asignaturas llevada a cabo, asi como
el uso de la plataforma BSCW utilizada para la actuacién. Hemos optado por realizar una
encuesta Unica por razones obvias para no cansar a los estudiantes en este periodo final

del curso en el que se repite este tipo de situaciones.

Se pedia a los estudiantes involucrados en los proyectos que valoraran entre 1y 5
diferentes cuestiones relacionadas con el seguimiento del proyecto y las actuaciones
llevadas a cabo tanto por ellos como por los profesores. Cumplimentaron la encuesta 22
alumnos que habian realizado proyecto final de la asignatura y habian participado en este
proyecto de innovaciéon docente, ademas de haber asistido a todos los seminarios, por lo
gue tenian una vision global de conjunto. Reproducimos ahora los resultados obtenidos

para cada cuestion.

En primer lugar queriamos conocer una valoracion global del proyecto. El resultado fue una
calificacion media de 4, bastante notable (8 sobre 10) para ser una experiencia innovadora

de integracion de asignaturas.

Valoracion global del proyecto
25
20
20
15
10
5
0 0 1 1
0 — —
1 2 3 4 5

A continuacién, les pedimos que valoraran la experiencia de integrar la docencia de las dos
asignaturas (Matematicas de primer cuatrimestre y Herramientas Informaticas en Ciencias

Experimentales en segundo cuatrimestre). La media obtenida fue de 3,68.
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En la tercera pregunta, los alumnos debian valorar la cantidad de tiempo invertido en el

proyecto. La opinién generalizada fue que habian necesitado mucho tiempo, con una nota

media de 3,7.
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Nos interesaba saber en qué grado el desarrollo del proyecto habia ayudado a los alumnos

a adquirir conocimientos y superar cada una de las asignaturas involucradas en el proyecto.

Superar "Matematicas" Superar "H.1."
14 13
12 1l 1 ]

8 6 8

6 6 5

4 2 4

2 1 0 2 2
2

0 L [ ] o 1|
0 , ‘ ‘

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Respecto a la asignatura de Matematicas, la valoracion media fue de 2,45, resultado que

cabia esperar si se tiene en cuenta que, por el momento en que se concedi6 el proyecto, su

desarrollo tuvo mas incidencia en la asignatura de Herramientas Informaticas en Ciencias

Experimentales, cuya valoracion media obtenida en esta pregunta fue de 3,96.
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En cuanto a en qué medida el trabajar en grupo ha ayudado a los alumnos en el

seguimiento de las dos asignaturas, los resultados se reflejan en los siguientes graficos:

10

o N b O

Trabajo grupo "Matem aticas" Trabajo grupo "H.L"
10
8 8
8 7z
6 6
6
4
3 4
L [ ] 9 1
0 0
0 N
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

La valoracién media para cada asignatura sigue la misma linea que en la pregunta anterior

con la diferencia ya comentada alli. En concreto, para la asignatura de Matematicas dicha

media fue de 2,4 y para Herramientas Informéticas en Ciencias Experimentales de 3,96.

Una de las competencias que queriamos desarrollar en nuestros alumnos era la de hablar

en publico, razon por la cual al finalizar el proyecto final de asignatura debian realizar su

exposicion y defensa de manera oral, delante de sus deméas comparieros. Por eso, les

preguntamos en qué medida creian ellos que esta experiencia les podia ayudar en su

formacion. La nota media recibida en este apartado se situ6 en el notable alto con 3,68

puntos.
Exposicion en publico

16 14
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El uso de WebQuest como herramienta metodoldgica era una novedad para nuestros

alumnos, ya que reconocieron no conocerla ni haberla usado en cursos no universitarios.

En ese sentido, los alumnos debian valorar esta herramienta en la ensefianza universitaria,

es decir, si les gustaria que en alguna asignatura el profesor utilizara como apoyo

WebQuest ya disefiadas por él. La media de 3,5 (7 sobre 10) refleja la utilidad que los

alumnos ven en esta metodologia de trabajo.
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Analogamente a la pregunta anterior, en un sentido similar queriamos saber como
valoraban nuestros alumnos la plataforma BSCW utilizada desde nuestro servidor como
herramienta colaborativa. La valoracién fue inclusive superior a la dada para la WebQuest,
en este caso 4,01. Podemos decir que NUESTROS ESTUDIANTES NOS PUNTUAN CON
NOTABLE ALTO (8,02 sobre 10)

BSW herramienta colaborativa
12
10
10
8 7
6 5
4
2
0 0
0
1 2 3 4 5

Como ultima pregunta a responder cuantitativamente, pedimos a nuestros estudiantes que
valoraran su grado de satisfaccion con la metodologia de evaluacién continuada seguida en
la asignatura de Herramientas Informaticas en Ciencias Experimentales. La nota media
obtenida fue NOTABLE ALTO, 4,09 (8,18 sobre 10), lo que aconseja la consolidaciéon de

esta metodologia docente.

Evaluacion continuada
14 10
12
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4 |
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0
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Para concluir esta encuesta, pedimos a los estudiantes que expresaran sus opiniones,
sugerencias 0 comentarios que desearan que conociéramos. Fueron sélo tres alumnos los

gue nos hicieron llegar sus impresiones que reproducimos aqui textualmente:

e ‘“Laidea de trabajar al mismo tiempo dos asignaturas es muy buena; pero el hecho de
gue una de ellas sea Matematicas que se ve en el primer cuatrimestre no me parece
tan buena idea ya que entonces la WebQuest no te sirve para aprender o estudiar las

dos cosas a la vez”".

e “Creo que la exposicion de los trabajos deberian hacerse en otro momento que no nos
quite tanto tiempo, porque todavia quedan demasiados examenes como para perder

toda la mafiana en una asignatura de libre eleccion”.

e ‘“La asignatura de Herramientas Informéaticas deberia darse a la vez que Mateméticas”.

Aunque no hicieran por escrito, la mayoria de los alumnos manifestaron en la exposicion
oral que el trabajo mas intenso lo habian realizado en el segundo cuatrimestre, por lo que el

trabajo en la asignatura de Matematicas habia sido poco eficiente.

Como comentario final a este analisis de opinién del alumnado, podemos comparar los
resultados obtenidos en este momento con los que se obtuvieron el curso académico

anterior, cuando se iniciaron este tipo de actuaciones.

Al comparar los resultados numéricos con que los alumnos eval(ian esta experiencia
innovadora, apreciamos que no hay cambios significativos, a pesar de tratarse, obviamente,
de alumnos distintos. En la escala utilizada, de 1 a 5, los resultados se desvian en un
méaximo de 0,2 puntos entre los dos cursos (un 4% de desviacion, apreciablemente
pequefio), excepto en la pregunta relativa a la cantidad de tiempo invertido en el proyecto,
que curiosamente, baja de 4,1 del curso anterior hasta 3,7 del actual (aunque la diferencia

de 0,4 puntos significa el 8% de desviacion, es decir, todavia sensiblemente pequefia).

Los comentarios cualitativos (opiniones, sugerencias,...) aunque fueron mas numerosos en
el curso pasado, todos incidian en las mismas cuestiones, la colocacién de las dos
asignaturas en el mismo cuatrimestre y que la presentacion (exposicion y defensa oral) del

proyecto final de asignatura no fuera a finales de curso (coincidiendo con otros examenes).

Todos estos resultados hacen pensar que las actuaciones llevadas a cabo en este proyecto
estan siendo bien recibidas por nuestros alumnos, aunque éstos cambien, lo que nos
reafirma para consolidar esta metodologia de trabajo que nos acerca un poco mas al

proceso de convergencia al Espacio Europeo de Educacién Superior.
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4. Actividades realizadas por los profesores en el marco del
proyecto para la mejora de la calidad docente

Se incluyen aqui también actividades en las que hemos participado y hemos desarrollado
los profesores durante el transcurso del desarrollo del proyecto, para la mejora de nuestra

calidad docente:

o Asistencia a Seminarios y cursos de formacién de los profesores

= “Disefio de la Titulacién: de los Contenidos a las Competencias”. Actividades de
formacién para el profesorado universitario. ICE- UZ. Enero 2008. Profesores:

Ana Allueva, José Luis Alejandre.

“Evaluacion de Aprendizajes en la Ensefianza Superior”. ICE- UZ.

Marzo 2008. Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre.

“Claves para el disefio de Actividades de Aprendizaje en el marco de las
Metodologias Activas”. ICE- UZ.

Marzo 2008. Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre.

“El Proceso de Ensefianza-Aprendizaje por Competencias”. ICE- UZ.

Marzo 2008. Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre.

“Software Libre: migracién a OpenOffice”. ICE- UZ.

Junio 2008. Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre.

o Seminarios y cursos de formacion impartidos por los profesores

= “Presentaciones multimedia con PowerPoint”
Nuevas Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion: Acciones de
formacién para el profesorado universitario. ICE- UZ.

Octubre 2007. Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre

» “Presentaciones multimedia con PowerPoint”
Nuevas Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacion: Acciones de
formacion para el profesorado universitario. ICE- UZ.

Junio 2008. Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre

° Asistencia a Congresos

= |l Jornadas de Innovacién Docente, Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion e Investigacion Educativa en la Universidad de Zaragoza.
Universidad de Zaragoza, 7 y 8 de febrero de 2008, Zaragoza (Espafia).

Asisten Profesores Ana Allueva y José Luis Alejandre
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= X Encuentro Internacional Virtual Educa Zaragoza 2008.
Auditorio-Palacio de Congresos, Zaragoza (Espafia), 14-18 de julio de 2008.

Asisten Profesores Ana Allueva y José Luis Alejandre

= 2" Symposium on Veterinary Sciences.
Facultad de Veterinaria, Universidad de Zaragoza (Espafia), del 23 al 25 de

octubre de 2008 (Realizada inscripcion).

Comunicaciones a Congresos

= “Implementacion de un Disefio Activo y Colaborativo de la asignatura Herramientas
Informaticas en Ciencias Experimentales mediante la plataforma BSCW”
Ana Isabel Allueva Pinilla, José Luis Alejandre Marco y José Miguel Gonzalez
Santos.
Comunicacion presentada en las Il Jornadas de Innovacion Docente, Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacion e Investigacion Educativa en la Universidad

de Zaragoza. Febrero 2008.

= “Cuando el propio estudiante disefia, elabora, implementa y resuelve WebQuest: un
paso mas para la integracion de asignaturas en el entorno del EEES”.
Ana Isabel Allueva Pinilla, José Luis Alejandre Marco y Chelo Ferreira Gonzalez
Comunicacioén presentada en las Il Jornadas de Innovacién Docente, Tecnologias
de la Informacién y la Comunicacién e Investigacion Educativa en la Universidad

de Zaragoza. Febrero 2008.

= “El disefio de WebQuest por estudiantes universitarios dentro de un marco
metodoldgico colaborativo para la integracion curricular”
Ana Isabel Allueva Pinilla, José Luis Alejandre Marco e Ignacio de Blas Giral
Comunicacioén presentada en el IX Encuentro Internacional Virtual Educa

Zaragoza 2008. Julio 2008.
Gestién y Mantenimiento Web

= Mantenimiento de la Web docente de la asignatura de Matematicas

http://pcmap.unizar.es/~chelo/

Profesor: Chelo Ferreira

= Mantenimiento de la Web docente de la asignatura de Herramientas Informaticas
en Ciencias Experimentales

http://www.unizar.es/3w/WebDocente/IndexWD3w.htm

Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre.

» Disefio e implementacion de las asignaturas de Matematicas y Herramientas
Informaticas en Ciencias Experimentales en el Anillo Digital Docente y en la
plataforma colaborativa BSCW alojada en nuestro servidor

http://grupo3w.unizar.es
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Elaboracion de material docente: practicas para la docencia reglada y material
de apoyo para los seminarios especificos del proyecto

Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre y Chelo Ferreira.

= Disefio del dominio http://www.grupo3w.es

Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre.

= Implementacién en Red de la Grabacién en video de la Presentacién y exposicion
oral de los proyectos.
Junio de 2008

Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre.

e Estimacion de la carga de trabajo de alumnos y profesores (Créditos ECTS)

¢ Reuniones y seminarios de preparacion de los profesores en funcién de las principales

actividades a realizar:
= Seleccion de topicos en Matematicas para trabajar
= Elaboracion de los Proyectos Docentes y DOCUMENTACION entregada a los alumnos
= Organizacion de todas las actividades que los alumnos desarrollaran
= Andlisis exhaustivo de las competencias especificas
= Disefio de las Actividades para el desarrollo de competencias genéricas
= Preparacion y desarrollo de seminarios especificos
= Preparacion y desarrollo de tutorias especificas grupales e individuales
= Controles periodicos y seguimiento continuado de todas las actividades
= Procedimientos de evaluacion continua.
= Docencia de las asignaturas
= Seguimiento y estimacion de la dedicacion de un alumno medio. Créditos ECTS
= Estimacion de la dedicacion del profesor
= Coordinacién y calendario de actividades
= Extensién del uso de Nuevas Tecnologias
= Recogida y analisis de informacion sobre el desarrollo del proyecto
= Transmision de los objetivos alcanzados a todos los estudiantes
= Facilitar el acceso a todos los WebQuest e informes grupales generados
» Elaboracion de una memoria final del proyecto
= Elaboracion de fichas de trabajo, materiales y documentacion del proyecto
= Reelaboracién de material para el curso préximo

= Uso colaborativo de la plataforma BSCW en nuestro servidor

http://grupo3w.unizar.es para el trabajo de los profesores.
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5. Estimacion de la carga de trabajo de alumnos y profesores

(créditos ECTS)

Para hacer una estimacion de la dedicacion necesaria del alumno a las diferentes
actividades previstas en el proyecto con la finalidad de hacer un su momento una
asignacion de créditos ECTS que corresponderian en las actuales asignaturas, se ha
elaborado una ficha que se ha proporcionado a los alumnos, aprovechando las tutorias
grupales o los seminarios y en la que cada grupo de alumnos ha ido anotando su
dedicacién al proyecto a lo largo de todo el curso. Con ello disponemos de una estimacién
directa de la dedicacion real de los alumnos y de este modo observamos la evolucion de la
dedicacién de los alumnos a las asignaturas. Esta estimacion ya se realiz6 el curso pasado
y ha ayudado a los profesores en la programacion y la coordinacién de las actividades
llevadas a cabo durante el curso actual en el que hemos contabilizado el trabajo segun el

crédito europeo.

Por otro lado cada profesor ha llevado un control exhaustivo de la asistencia a clase de
todos los alumnos, hecho que no modifica la calificacion final de los estudiantes en las dos

asignaturas.

Hay que sefialar que el control horario se ha llevado mas regularmente por parte de los
estudiantes durante el segundo cuatrimestre ya que el comienzo del proyecto se demoré
algo mas en el primer cuatrimestre. Durante esta primera etapa del proyecto, los profesores
hemos estimado que el alumno ha invertido una media de 8 horas para la elaboracion del

informe presentado en enero sobre los topicos a tratar en la asignatura de Matematicas.

Del andlisis de las cifras que proporcionan los estudiantes respecto al nimero de horas que
han invertido para realizar EXCLUSIVAMENTE el trabajo de WebQuest, destacaremos que
la media es de 22 horas, siendo los tiempos minimos y maximos invertidos de 11 y 37
horas respectivamente en los diferentes grupos. Para poder establecer una comparacion,
diremos que esta cifra supone aproximadamente la misma carga de horas practicas que
tiene asignada la asignatura de Matematicas y un poco mas de la mitad de las que tiene la
asignatura de Herramientas Informaticas. Estas 22 horas se distribuyen en media entre 10
y 11 sesiones que por tanto tienen una duracion media de dos horas, aunque es
significativo de la observacion de los datos, que en ocasiones los estudiantes se relinen
durante 5 horas seguidas o bien contabilizan tiempos incluso pequefios, de 30 minutos, lo
cual nos lleva a pensar que han adquirido bien la disciplina de contabilizar todos los

momentos invertidos en el desarrollo del trabajo de WebQuest.
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Hay que sefialar que ademas de este tiempo hay que contabilizar la dedicacion presencial
a los seminarios y actividades que hemos realizado especificamente en el proyecto (segin
se detalla en el apartado 2.6) que supone otras 20 horas aproximadamente y las sesiones

de tutoria grupal o individual que podrian estimarse en una media de 4 horas.

Asi, una cifra global, en promedio, de la dedicacion especifica del estudiante al proyecto
seria de 50 horas, en este caso afiadidas a las regladas en las dos asignaturas que
suponen para las sesiones practicas de Matematicas (2 créditos, 20 horas presenciales) y
para las practicas de Herramientas Informaticas (3,5 créditos, con 30 horas presenciales),

gue habria que afadir por cada estudiante.

Creemos que esta es una cifra alta, y los propios estudiantes asi lo reconocen cuando les
hemos pedido su valoracion del proyecto, tanto en la encuesta escrita que se realizé al
finalizar la actividad, como personalmente manifestadndolo con ocasion de las grabaciones
en video en las sesiones de defensa del proyecto, si bien es cierto que el estudiante
también asegura que esta inversion grande de tiempo ha sido provechosa y ha merecido la
pena ya que le ha permitido estudiar y aprender mejor en las dos asignaturas; ademas
comentan que la experiencia de trabajo en grupo ha sido productiva, efectiva y gratificante

para la mayoria.

En relacién con la dedicacion de los profesores, estaba previsto que cada profesor
hiciera una estimacion objetiva de su dedicacion elaborando en lo posible registros de cada
actuacion. En la préactica, dado que este trabajo ha supuesto también el mantenimiento de
un ordenador servidor propio y de la plataforma BSCW, y teniendo en cuenta que no se ha
recibido ninguna ayuda técnica externa, ha sido imposible delimitar tiempos especificos
para cada tarea. No obstante, si contabilizamos la preparacion y puesta en marcha del
proyecto, el estudio en profundidad del tema y la documentacién bibliogréafica y busquedas
en Red, la gestidn y burocracia, la elaboracién de la documentacién entregada al alumno,
elaboracién de materiales docentes, las actividades y seminarios especificos impartidos, las
sesiones de tutorias, las sesiones de coordinacién entre profesores, la evaluacion, analisis
de resultados, evaluacion de informes y memorias, etc., ademas de todo el trabajo de
implementacion, mantenimiento y gestion de la plataforma, asi como los cursos en el ADD
propios de las asignaturas y las Web Docentes de los profesores, el trabajo ha sido
INGENTE.

Ya asumiamos a priori , y se confirmd dada la experiencia del curso anterior, que el grado
de dedicacion seria muy superior al que supondria una imparticién tradicional de cualquiera
de las asignaturas, pero el hecho cierto es que el trabajo afiadido a la docencia reglada que

ya se tiene de las asignaturas ha superado con mucho nuestras previsiones.
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6. Sostenibilidad de la propuesta, continuidad del proyecto y
conclusiones

Como se ha desarrollado en los puntos anteriores, la actividad que hemos desarrollado
integra asignaturas en las que se trabaja por un lado con los “contenidos” y por otro con las
“herramientas”. El “producto” formativo generado esta cerrado o plenamente elaborado
asegurando por ello la sostenibilidad de éste. Es por ello que una caracteristica esencial del
modelo desarrollado es que el trabajo elaborado por los alumnos puede ser transmitido y
compartido, generando algo Util para otros (en el mismo curso académico 0 en cursos
posteriores). En este sentido, las posibilidades que ofrece la plataforma BSCW son muy
grandes a la hora de crear un repositorio de proyectos que pueda ser mantenido y
actualizado y que pueda servir de base de partida para la elaboracién de materiales

docentes y dar continuidad a esta experiencia.

Especialmente, mediante una WebQuest se facilita la solucion de un problema, que
consiste generalmente en la produccion de un informe para ser revisado por un experto.
Utilizado como metodologia docente en este nivel educativo, una WebQuest proporciona
high level learning y las habilidades necesarias para resolucién de problemas. La mayoria
de las WebQuest pueden enlazar varias disciplinas, y las actividades para desarrollar el
producto final implica la necesidad de una buena comunicacion entre los alumnos: una
WebQuest promueve, por defecto, la mejora en sus habilidades para comunicarse. Asi,
es facil ver como las WebQuest pueden ser usadas para apoyar cualquier tépico en
Informatica. La naturaleza interdisciplinar de esta disciplina proporciona a las WebQuest

una gran flexibilidad.

De este modo, esta experiencia puede continuar amplidndose y desarrollandose en los
cursos siguientes, como ya se ha realizado en el curso actual con la experiencia del curso

pasado. En ese sentido, se comentan dos variaciones.

Por un lado incluyendo las mismas asignaturas de Matematicas y Herramientas
Informaticas para generar nuevos proyectos que puedan constituir, como hemos indicado,
una base de recursos didacticos de especial interés, ya que han sido preparados por los
propios estudiantes (por supuesto bajo la supervisién de los profesores). Este supuesto
conlleva un grado de dificultad minimo debido a que se desarrollaria con la continuidad por
los mismos profesores actuales de las asignaturas implicados en esta actuacion

(profesores permanentes).
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Por otra parte la experiencia se puede extender sin problemas a otras asignaturas de la
licenciatura desde el aspecto de los contenidos, de modo que se integraran otras
asignaturas del curriculo con la de Herramientas Informaticas. De hecho esta Ultima surgio
en el desarrollo del Plan de Estudios con este espiritu. En particular se podria realizar la
experiencia con cualquier asignatura de primer y segundo curso, ya que se trata de una
asignatura optativa de primer ciclo. De hecho, en el curso académico actual, se ha puesto
en practica esta experiencia en coordinacion con la asignatura troncal de Epidemiologia de
segundo curso de la titulacién (cuya docencia corresponde a otra area de conocimiento),

obteniéndose resultados también muy satisfactorios.

Ademas se podria plantear y alcanzar un grado mas de complejidad integrando varias
asignaturas de contenidos con la de Herramientas (tres 0 mas asignaturas) todas ellas
correspondientes al primer ciclo, de modo que los proyectos a desarrollar contemplaran la
resolucion de Casos (incluso, preferentemente de la vida real), que debieran desarrollarse
conjuntamente por todas las asignaturas para lograr la solucion del problema y elaboraciéon
de la WebQuest.

En los casos en que se presentara un problema del mundo real y mediante una WebQuest
se facilitara la solucién, se deberia elaborar un informe para ser revisado por un experto o
profesor. En este sentido, la WebQuest, como hemos ya indicado, proporciona high level

learning y las habilidades necesarias para resolucion de problemas.

A lo largo de la memoria ya se han ido adelantando pequefias conclusiones para cada
apartado, por lo que aqui Unicamente queremos remarcar de forma global el ALTO GRADO
DE SATISFACCION TANTO DE LOS PROFESORES COMO DE LOS ESTUDIANTES por
los resultados obtenidos con el desarrollo de este proyecto, tanto desde el punto de vista
metodoldgico, con el uso de las metodologias docentes activas y colaborativas que hemos
implementado, como desde el punto de vista de las herramientas derivado de la utilizacién
de la plataforma BSCW, a la que los estudiantes califican de NOTABLE ALTO, otorgandole

una puntuacion de 8,02 (sobre 10).

Ademas, los objetivos propuestos se han cumplido mayoritariamente y el uso de la
plataforma nos ha permitido coordinar e integrar dos asignaturas en un proyecto de

innovacion docente, experiencia que ha resultado muy interesante a los alumnos.

De hecho, dado que ya se dispone de la infraestructura minima necesaria en cuanto a
servidor y de licencia para uso docente de BSCW para 1000 usuarios, se pretende, como
hemos adelantado, por una parte continuar durante el proximo curso académico con la

experiencia de integracion de las asignaturas de Herramientas Informaticas en Ciencias
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Experimentales y Matematicas, asi como con la experiencia de coordinacion con otras
asignaturas de la titulacion de Veterinaria (Epidemiologia), y por otra por supuesto
continuar trabajando con la plataforma en la asignatura de Herramientas Informéticas con

un disefio similar al seguido durante este curso.

Respecto a la asignatura de Matematicas se esta ya trabajando en la revisién de las
WebQuest desarrolladas este curso académico para corregirlas y completarlas,
reutilizandolas como material docente colaborativo de la asignatura. Ademas se estan
preparando otros materiales docentes para problemas y practicas por parte de los
profesores que estaran disponibles el proximo curso. Finalmente se piensa mejorar la
Calidad de la asignatura de Matematicas en el ADD, completdndola con estos contenidos,

solicitando, en su caso, un nuevo proyecto PESUZ.

En lo referente a la asignatura de Herramientas Informaticas, también se estan preparando
nuevos materiales docentes que puedan emplearse el préximo curso en la plataforma. En
particular se trabaja en la edicidn de un catdlogo completo de practicas, guias rapidas de
todos los temas y la elaboracion de videos didacticos de demostracion de las practicas,
junto con la elaboracion de presentaciones multimedia de los guiones practicos utilizando
Producer, con el objetivo de utilizar en algin tépico una metodologia e-learning. Ademas,
se esta construyendo un repositorio con proyectos finales de asignatura realizados durante
los dltimos cursos que tienen calidad suficiente y que puedan servir como material de
apoyo o ejemplo para los estudiantes y en el que se incluirdn las WebQuest elaboradas con

esta actuacion.

Aungue no era objetivo de este proyecto, la plataforma BSCW también ha resultado ser una
herramienta excelente para el trabajo colaborativo entre profesores, de facil utilizacion y
gue permite compartir espacios y materiales, por lo que continuaremos utilizdndola tanto en
nuestro trabajo docente como de investigacion y recomendamos su uso también en este

ambito.

En resumen, el trabajo desarrollado ha resultado muy positivo y satisfactorio por lo que
creemos que el gran esfuerzo que hemos realizado estos dos Ultimos cursos académicos,
tanto con el trabajo metodoldgico como de las herramientas y medios informaticos
implementados, debe aprovecharse en los cursos sucesivos continuando con esta
experiencia y avanzando con ella en el camino hacia el Espacio Europeo de Educacion

Superior.
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Anexo 1

Documentacion entregada
a los estudiantes



indice de documentos
Documento 00 — Ficha de seguimiento del trabajo grupal para estimacion de los créditos
ECTS — Noviembre 2007

Documento 0la — Ficha de Presentacion General de la Actividad al estudiante — Octubre
2007

Documento 01b — Ficha de Presentaciéon General de la Actividad al estudiante. Documento
para el profesor — Octubre 2007

Documento 02 — Temas y estructura de la WebQuest — Noviembre 2007
Seminario 01 — La técnica del WebQuest
0 Documento 03 — Seminario WebQuest — Marzo 2008

o0 Documento 03 _p — Explicaciones - Notas del profesor al documento Seminario
WebQuest — Marzo 2008

Seminario 02 — Cémo editar y publicar WQ en Internet
0 Documento 04a — Cémo publicar en Internet (utilizando lespana) — Marzo 2008

o0 Documento 04b — Cémo publicar en Internet (Publicacion de sitios Web
utilizando zymic) — Marzo 2008

0 Documento 04¢c — Cémo publicar en Internet (Publicacién de sitios Web. Ejemplo
guiado) — Marzo 2008

0 Documento 05 — Edicién de WebQuest con FrontPage — Marzo 2008
Seminario 03 — Cémo trabajar en grupo

o Documento 06 — Cémo trabajar en grupo — Marzo 2008
Seminario 04 — Presentaciones multimedia para preparar la exposicion oral

o Documento 07 — Elementos basicos para las presentaciones multimedia con
PowerPoint. - Abril 2008

o Documento 08 — Referencias sobre Metodologia y tecnologia para exposiciones
orales. - Abril 2008

Seminario 05 — Cémo hablar en publico

o Documento 09 —“Como ganar en eficacia comunicativa” (Seminario Tomas
Bellé). - Mayo 2008 (material del curso 2006-07)

o Documento 10 — Referencias sobre como hablar en publico. Mayo 2008
Documento 11 —Normas para la Entrega de Proyectos - WebQuest. - Mayo 2008
Documento 12 —Encuesta de valoracién del proyecto, dirigida a estudiantes — Junio 2008.

Documento 13 — Cuestionario para la Coevaluacion — Junio 2008.
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Anexo 2

Relacion de WebQuest desarrolladas
por los estudiantes

disponibles en. http://blog.unizar.es/blog/proyecto_wag/



http://blog.unizar.es/blog/proyecto_wq/�

Grupo 1

INTRODUCCION

b
——
El objetivo de esta webquest es el de,poder explicar el tipo de distribuciones
de probabilidad importantes de form que al finalizar los pasos explicados y

- INTRODUCCION reallza_r los ejercicios propugﬁah) se @podldo asimilar los

ientos y pod izar sin ningin problema.,

ﬁ)ﬂ indica‘m; gama _de valores que pueden

Una distribucion de probabili N

representarse como 'rayﬂlqdn de un e@ew Una distribucién de
probabilidad es simi a la distribucio de fr i relativas. Sin
embargo, en vez de describir el pasa‘dg,\dascribe la probabilidad que un
evento se realice en el fuot , constituye/una herramienta fundamental para

la prospectiva, puesto que se puede ‘disefiar un escenario de
aconteciws considerando las tendencias actuales de diversos

fenémenos natura c

Nos encargaremos en esta webquest de las distribuciones de probabilidad
discretas Binomial y Poisson’y las distribuciones de probabilidad continuas
Normal.

- PROCESOS
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Grupo 2

ECUACIONES NO LINEALES

T o o T N L s T e s it

INTRODUCCION  TAREA  PROCESO  RECURSOS _ EVALUACION _CONCLUSION |
INTRODUCCION

Los METODOS NUMERICOS se utilizan para resolver y obtener la solucion de tanto SISTEMAS LINEALES como
de ECUACTIONES NO L INEALES.

Los SISTEMAS LINEALES son aquellos que responden a la siguiente ecuacion:
Ax=b,

¥ suU representacion grafica consiste en una recta.

Las ECUACIONES NO LINEALES no responden a la ecuacion anterior, sino que se componen de otra serie de
funciones matematicas. Por ejemplo:

& - TRIGONOMETRICAS: sen(x), cos(x), tg(x)...
& - EXPONENCIALES: e”~x
& - POLINOMICAS DE GRADO »>= 2

Para buscar la solucion a los sistemas y ecuaciones hay dos tipos de métodos numéricos:

FTODOS DIRECTOS: hallan la solucién en un ntiimero finito de pasos.
0ODOS ITERATIVOS: dado un punto inicial, el método nos da los puntos sucesivos hasta hallar una
solucion aproximada.

En esta WebQuest vamos a centrarnos en la resolucion de ECUACTONES NO LINEALES a través de los
METODOS ITERATIVOS de BISECCION Y NEWTON.

ECUACIONES NO LINEALES

ECUACTONES NO LINEALES

TEORIA PROPUETAY PRAG
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Grupo 3

Resolucion numérica de sistemas lineales

Introduccion

Ejercicios resueltos
Ejercicios propuestos

Proceso
Evaluacion
Recursos

Conclusien
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FUNCIONES

T A R e

Introduccién F‘w
— W —

VETERIN
Tareas INTRODUCCLO
Procesos U‘ P de ajust dentro de una

Familia de leyes de probabilidad, aquella que mis s¢ acerca

Recursos auna & on una

Recursos
Hablaremos de las dos ideas pr con la apr én de ajuste e
interpolacién.

Recursos

- Interpolar: forzar una funcién polindmica a que pase por todos los puntos a la vez de grado n.

Loz dates noz los pueden dar como los valores de X y de ¥ o directamente la 8(x) ¥ la X ¥ buscar

Ly v nesetros mismes la T,
- Ajuste: forzar una Funcién a que s¢ acerque lo miximo posible a todos los puntos. La mecdnica
para las dos i serd los Cuanto mas pequeiio sea el
Recursos error mejor serd el resultado.
Cuando e trata de ap: ldn poll lal g log métodos de I polacidn de Newton y
= La Grange. Para encontrar la ecuacién de 1a cuna que contiene a todos y cada uno de 1og 0 puntos que
Evaluacién

definen a una fusién rabular dada. Esta ecuacién resulta ser algebraica de grado (n-1).

Se trata de encontrar la ecuacidn de una curva que, aunque no pase por todos los puntos, tenga pocas
Conclusiones | variaciones, que pase lo mas ceca posihle de todos. Generalmente lo mas cerca posible se abtiene
imponiends el criterio de los minimos cuadrados (ajuste). Antes de aplicar este criterio, debe de
escogerse la forma de curva més suave que se va a ajustar al conjunto de puntos dados. La ecuacién de

esa curva puede obtenerse por conocimiento previo del es decir, o la p Fisica del

o en forma que & ap a esta

curva. En lo que sigue, la curva que se va a ajustar, es la grifica de un polinomio de grado conocido m.

< » e ]
Introduccién | MATEMATICAN AJUNSTE DE FUNCIONEN
VETERINARILIA minceacexin || s ] oo | meamscen | coucusio
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Grupo 5
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Grupo 6

Introduccion

Tareas

Proc

Recursos

Recursos

Evaluacién

Menn Introduccion

INTERPOLACION

En la vida real se nos presentan una serie de casos en los que solo disponemos de un nunero concreto
de datos, v lo'que nos mteresa es calcular una ecnacion que englobe todos los casos: Esta ecuacién la
obtenemos de una aproximacion de los datos ya existentes. Uno de los metodos mas utiles para
calenlar la ecuaciém de datos tedricos es Ia interpolacion.

Evaluacion Hay varios tipos de mterpolacion: interpolacion hineal, mterpolacion polnémica, poliiomio de

Lagrange y-polinomio de Newton.

Interpolacion lineal:

Recursos
Evaluacién
b Cuando las variaciones de la funcion son proporcionales a los de la variable independiente se' puede
Conclusiones - aceptar que dicha funcion es lineal v usarla para la estimacién de los valores de la interpolacion lineal .
Créditos Sean dos puntos (xo, vo), (x1, y1), la mterpolaciom lineal consiste en hallar una estimacion del valor v,
para un valor x. Temendo en cuenta que 1a ecnacion de la recta que pasa por esos dos puntos es:
N—N
Y=Y ==——(x—-x)
n-x
obtenemos la formula de la interpolacion lineal
N~ N
y=y0+—(x—xo)
11— %
Ment | Proceso

| Euprier lugar, debes de leer L introduccion pavi anciacte en el tena, en el caso de que va lo
| suanejes, puedis passr directamente 4 los ejewasos con solncin Si ervs merperto, debexiss ojear

EMERIRERRT . 154 rieicicide rediiellon, § posterionbentt tealiar Loa d#] Sgnissite apartids.
Torens Por altihio, lo aconsgable es qué-té Sontetas a Ta dntboevalnaciids de la e deduiciria el tivel de
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CICIOS
Canchnsiones CON
Cuitas il
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Grupo 7
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Grupo 8

IDOS AL MUND(

INTRODUCCION

PROCESO

TAREA

El estudio de la dinamica de sistemas es un campo importante de la investigacion matematica
TAREA actual. Sin embargo, se puede introducir a partir de conocimientos elementales de calculo y de
dlgebra. En este trabajo definimos, en primer lugar, sistema dindmico discreto y consideramos
RECURSOS algunas de sus aplicaciones. A continuacion consideramos cudl es el procedimiento para tratar
una situacion mediante un modelo dinamico discreto y came el andlisis de este modelo involucra

z conceptos matemdticos fundomentales (sucesiones de nimeros reales, composicion de funcianes).
EVALUACION El nicleo de este trabajo consiste en el andlisis de algunos ejemplos de sistemas dindmicos: el
. problema de la ruina del jugador, el cdleulo del area y perimetro de un fractal autosemejente y
RESOLUCION el estudio de la dindmica de un sistema cadtico que conduce al conjunto de Cantor.

CONCLUSION R , o ;
¢Qué es un sistema dinamico discreto?

El estudio de la dinamica de sistemas es el estudio de como ciertas cantidades cambion en
funcion de otra, también variable, que suele ser el tiempo. Matemdticamente se puede definir
como el estudio de iteraciones de funciones dande es un coniunte. Si consideramos aue esas

i |

EJERCICIO

1
EJERCICIO

2
EVALUACTON EJERCICIO
RESOLUCTON 3
EJERCICIO
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Esta WebQuest esta alojada en el servidor http://www.zymic.com/
en la direccion http://www.ecendiferencias.zxg.net/

Ademas también esta disponible en nuestro servidor en la plataforma BSCW.
http://grupo3w.unizar.es/bscw/
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INTRODUCCION

PROCESO
RECURSOS
EVALUAGION

CONGLUSION
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Grupo 10

INTRODUCCION
TEORIA
EJERCICIOS
RESUMEN

AUTO
EVALUACION

PAGINAS WEB DE

INTERES

CONTRASTE DE
HIPOTESIS

Esta webquest se centra en el aprendizaje del test de hipétesis, por lo tanto es
necesario recomendar un repaso general de conceptos basicos de estadistica.

Para un correcto seguimiento de la mformacidn tedrica y practica que se ofrece,

asi como conseguir un dominto adecuado del tema, es imprescmdible cumphir
los objetivos descritos a continuacion:

Lectura de la mtroduccion del tema

Lectura del contenido teorico y comprension de los ejemplos
Realizacion todos los ejercicios propuestos

Comprobacion de los ejercicios

Examen (en el caso de obtener un porcentaje de resultados

correctos de los ejercicios anteriores mayor al 60%)
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Parte 2

“Integracion curricular de las asignaturas de
Epidemiologia y Herramientas Informaticas
como estrategia de coordinacion docente
dentro proceso de convergencia europea

en la Licenciatura en Veterinaria”



1. Presentacion de la experiencia de integracién entre las
asignaturas de Epidemiologia y Herramientas Informaticas
desarrollada durante el curso 2007/2008

Este proyecto se desarrolla dentro del Programa de Incentivacién de la Innovaciéon Docente
para la adaptacion de las Titulaciones de la U.Z. al Espacio Europeo de Educacién Superior

(PIIDUZ - 2007) en el Plan de Mejora Docente y Académica de la Universidad de Zaragoza.

El trabajo se encuadra como tipo B2 como desarrollo complementario de otro proyecto
similar realizado en otras dos asignaturas: Matematicas y Herramientas Informaticas, y que
este curso se continua como un proyecto B1 (Experiencia de Integracion de las asignaturas
de Matematicas y Herramientas Informaticas en el curriculo veterinario para su adaptacion

al proceso de convergencia europeo).

En esta parte de la memoria nos referiremos a las actividades desarrolladas durante el
curso académico 2007/08, en las que han participado finalmente 44 alumnos matriculados
en Epidemiologia de los cuales 14 también estaban matriculados en la asignatura

Herramientas Informéticas.

El objetivo de este proyecto ha sido disefiar un escenario de ensefianza-aprendizaje que,
como experiencia piloto, integre conocimientos de dos asignaturas del 2° curso del Plan de
Estudios 2002 de la Licenciatura en Veterinaria: Epidemiologia y Herramientas Informaticas
en Ciencias Experimentales. Esta iniciativa tiene gran interés porque es una experiencia de
integracion docente interdisciplinar entre profesorado de la Unidad de Patologia Infecciosa
y Epidemiologia (Departamento de Patologia Animal) y de la Unidad docente de
Matematicas del area de Matematica Aplicada en la Facultad de Veterinaria de la

Universidad de Zaragoza.

Dado que las asignaturas incluidas en esta actuaciébn son “Epidemiologia” vy
“Herramientas Informéaticas en Ciencias Experimentales”, se ha trabajado para
integrar ambas de modo que los estudiantes trabajan desde el plano de la adquisicién de
conocimientos en Epidemiologia y de modo trasversal desde el plano del manejo,
aplicacion y transmisién de dichos conocimientos, aprovechando las herramientas que lo
posibilitan con las Nuevas Tecnhologias de la Informacién y Comunicacion (NTIC), en la

asignatura de Herramientas Informéticas en Ciencias Experimentales.

Concretamente, los estudiantes, organizados en grupos, han trabajado a lo largo del
segundo cuatrimestre del curso 2007-08 en un tema concreto de la disciplina de
Epidemiologia, efectuando un desarrollo y analisis tedrico conducente a la solucion del
mismo. Posteriormente, en el segundo cuatrimestre, los mismos estudiantes, en el marco
de la asignatura de Herramientas Informaticas, han desarrollado y disefiado una

WebQuest o actividad de ensefianza-aprendizaje lgalsada en Internet. Como hemos
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indicado el nimero de alumnos que ha participado de forma voluntaria en esta experiencia
piloto ha sido de 14 que han estado matriculados en las dos asignaturas, y 30 que estaban
matriculados s6lo en Epidemiologia, pero la mayoria habian estado matriculados el curso
anterior en Herramientas Informaticas lo que supuso una oportunidad de consolidar los
conocimientos adquiridos. Se ha trabajado con 18 grupos entre uno y cuatro estudiantes.

Se adjunta anexo nominal con los estudiantes participantes.

En este punto haremos énfasis especial en que es el propio alumno el que disefa la
WebQuest, tarea que habitualmente es realizada por los profesores cuando se utiliza esta
metodologia. Este hecho supone una verdadera innovacion sobre el uso que desde sus

comienzos (en 1995) se ha realizado de esta herramienta docente.

Este proyecto se ha desarrollado de forma coordinada con otra experiencia piloto en la
misma linea de trabajo correspondiente también a un proyecto PIIDUZ 2007: “Experiencia
de Integracién de las asignaturas de Matematicas y Herramientas Informaticas en el
curriculo veterinario para su adaptacion al proceso de convergencia europeo”, en el que
han participado 25 alumnos, en este caso de 1° curso de la Licenciatura y que han estado
matriculados conjuntamente en las asignaturas de Herramientas Informaticas vy

Matematicas.

Asi, durante el curso 2006/07 se ha llevado a cabo una experiencia docente desarrollada
en la Licenciatura de Veterinaria de la Universidad de Zaragoza consistente en la
implementaciéon de un disefio activo y cooperativo de la asignatura optativa Herramientas
Informaticas en Ciencias Experimentales utilizando una plataforma colaborativa en Red,
como instrumento de aprendizaje informatico colaborativo que proporciona un escenario de
ensefianza — aprendizaje basado en CSCL (Computer Supported Collaborative Learning),
concretamente BSCW (Basic Support of Cooperative Work), software gratuito para uso
docente que permite publicacion en Red, versionado de documentos, repositorio, gestion

de eventos, de personas y grupos, establecimiento de roles, etc.

2 Bienvenids al Servidor BSCW del Griupsdw - Micrasoft Internet Explarer |

Aethien  Ediain  Wer  Fawirtos  Herramietbe Ay
N A -
X B R Pvuams remere @
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Grupo de Investigacion e
o W Innovacion Docente
[

Bienvenido al Servidor de Espacio de Trabajo Compartido BSCW del
Grupo3w

A .l1. Allueva — I.de Blas -J. L. Alejandre — C. Ferreira

Pagina 90 de 138



La plataforma BSCW se ha implementado en un servidor propio del Grupo3w, adquirido
especificamente para el desarrollo de este proyecto, al que se accede desde la direccién

http://grupo3w.unizar.es/bscw/

Los resultados obtenidos al trabajar con la plataforma BSCW han sido tan buenos que
hemos continuado con su uso y la metodologia de trabajo colaborativo también durante el

curso actual 2007/08, y es nuestro deseo seguir haciéndolo en cursos posteriores.

‘ File | Edit | VIEWl Options ‘ GoTo | Help ‘ | ‘ L
g > @ 2] ]
& = 4 = Home FPublic  Clipbel  Trash Addr  Calend Tasks  Bkmks
&3 file upload
our location: ‘ admin/HERRAMIENTAS Informéaticas ‘
E - | catchup | send copy link | cut| delete archive
P= HERRANIENTAS Informaticas 2 eniries |
Name Size  Creator Last Madified Euents  Action
O @3 2006-2007 51 admin 2008-02-06 18:55 ]
Carpeta de practicas de Herramientas

@3 20072008 T admin 2008-04-24 11:34 i}
Carpeta de practicas de Herramientas

Este nuevo modelo educativo con el que hemos trabajado, basado en el trabajo del
estudiante y en la adquisicion de destrezas y competencias (transversales y especificas),
esta inexcusablemente ligado al desarrollo de nuevas metodologias docentes que
incorporen la utilizacién de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en
un contexto o modelo para la ensefianza superior en el que se facilite el proceso de
aprendizaje interdependiente asi como la valoracion del trabajo personal y de las

actividades no presenciales.

En el desarrollo de nuestras asignaturas se utiliza globalmente una metodologia “Blended
Learning”, que permite la hibridaciéon de estrategias pedagdgicas de los modelos
presenciales y estrategias de los modelos formativos sustentados en las tecnologias Web,
con lo que conseguimos crear una dinamica de trabajo conducente entre otros aspectos a
romper la inercia a la pasividad, potenciar el interés de los alumnos por su propia actividad

y fomentar la participacion.

Como herramienta informatica, BSCW sélo precisa en modo usuario de un navegador Web
y conexion a Internet para trabajar colaborativamente. Debe estar instalada en un
ordenador servidor que en nuestro caso es, como hemos indicado, una maquina propia y
que gestionamos completamente los profesores Allueva y Alejandre, lo que nos

proporciona gran versatilidad y flexibilidad para su administracion.

Ademéas BSCW es de uso gratuito para educacion. Ha sido preciso gestionar, en nhombre

del Grupo3w, la solicitud de licencia con OrbiTeam, avalando con nuestro sitio Web y Web
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docente, de modo que se nos ha concedido licencia gratuita para uso docente hasta mayo

de 2009 para 1.000 usuarios registrados en nuestro servidor.

Todos los estudiantes matriculados en la asignatura Herramientas informaticas han
utilizado la plataforma BSCW para alojar el Proyecto final con la WebQuest disefiada por
cada grupo de trabajo. Estos trabajos se han expuesto y defendido publicamente en
sesiones que hemos grabado en video, con lo que se ha podido llevar a cabo el proceso de
evaluacién con una metodologia que valore conocimientos, competencias y habilidades en
su sentido mas amplio. Queremos destacar especialmente aqui por lo novedoso e
innovador las experiencias de coevaluacion que se han desarrollado con los alumnos que

elaboran WebQuest.

Los alumnos matriculados exclusivamente en Epidemiologia han desarrollado sus trabajos
basandose en una plantilla facilitada por los profesores, y se estan colgando las WebQuest
realizadas una vez revisadas en la web de la asignatura Epidemiologia

(http://www.winepi.net/epi2/) que cuenta con una plataforma docente disefiada

especificamente para esta asignatura estando programada en ASP sobre una base de
datos MySQL.

Todos los proyectos finales WebQuest desarrollados por los estudiantes estan alojados en
nuestra plataforma BSCW o en la web de Epidemiologia. En este sentido, el estudiante ha
realizado el disefio del sitio WebQuest e implementacion completa en el servidor. Ademas
también aqui se alojan todos los documentos derivados de la realizacion de las WebQuest
gue los alumnos debian elaborar al trabajar con las WebQuest en modo usuario o alumno;
se trata fundamentalmente de documentos en formato Word, presentaciones PowerPoint,

pdf, y bases de datos.

También de forma opcional algunos grupos con estudiantes matriculados en Herramientas
Informaticas han alojado las WebQuest en un servidor externo de entre los que se
recomendaron en los seminarios especificos impartidos para desarrollo de este proyecto,

como explicaremos a lo largo de esta memoria.

En cuanto al rendimiento académico de los estudiantes ha sido muy elevado: los alumnos
que han realizado la WebQuest trabajando de forma integrada con la asignatura de
Matematicas durante el curso 2007-08 han obtenido una calificacion media en Epidemiologia

de 7,59 sobre 10, frente a una calificacién global media de 6,02 sobre 10.
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2. Descripciéon del Proyecto didactico

Ante el inminente nuevo escenario de educacion superior en Europa, durante el curso
académico actual 2006-07, iniciamos una adaptacién progresiva en el marco del Espacio
Europeo de Educacién Superior (EEES) conducente a la implantacién del ECTS (European
Credits Transfer System) con el que se integran las ensefianzas tedricas y practicas, asi
como otras actividades académicas dirigidas, con inclusiéon de las horas de estudio y de
trabajo que el estudiante debe realizar para alcanzar los objetivos formativos propios de
nuestras materias. En este marco de actuacion se ha desarrollado también durante el curso
2007-08 esta experiencia piloto para la Integracion de las asignaturas de Epidemiologia y
Herramientas Informaticas en el curriculo veterinario para su adaptacién al proceso de

convergencia europeo, objeto de este proyecto de innovacion docente.

Describiremos en los apartados que siguen cémo se ha disefiado la propuesta, los
principales objetivos alcanzados, las metodologias didacticas utilizadas en este entorno de
ensefianza-aprendizaje junto con los recursos tecnolégicos y software utilizado;
describimos brevemente los materiales docentes de apoyo desarrollados y utilizados y el
cronograma de la actuacion que se ha llevado a cabo. Finalizamos presentando tanto la
metodologia que se ha seguido para la evaluacién del alumno, como la evaluacién del
propio proceso colaborativo por parte del estudiante. Sefialaremos aqui que también se
dispone de las opiniones de nuestros alumnos (en formato video) referidas al desarrollo de

este proyecto y el uso conjunto de la plataforma BSCW .

2.1. Disefio de la experiencia de innovacion

El objetivo de este proyecto ha sido la integracién de contenidos de las asignaturas de
Epidemiologia y Herramientas Informéticas en Ciencias Experimentales a través del disefio
y elaboracion de WebQuest de forma colaborativa por los estudiantes a la vez que se ha
diseflado un escenario de ensefianza-aprendizaje basado en los principios del CSCL
(Computer Supported Collaborative Learning) para la asignatura de Herramientas
Informaticas que hasta ahora se habia desarrollado fundamentalmente en modo presencial.
Durante el curso académico 2006-2007 hemos comenzado a trabajar para realizar una
adaptacién progresiva en el marco del EEES ante la implantacion del ECTS y las nuevas
metodologias docentes, utilizando para ello como base una metodologia “Blended
Learning” como modelo que permite la hibridacion de estrategias pedagdgicas de los
modelos presenciales y estrategias de los modelos formativos sustentados en las
tecnologias Web. Hemos trabajado en este proyecto para disefiar el curso,

fundamentalmente las practicas y los proyectos finales de asignatura que suponen las
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WebQuest, desde un enfoque activo, constructivo y colaborativo, preocupados por asegurar

aprendizajes significativos y desarrollar competencias en los estudiantes.

Las WebQuest son actividades estructuradas y guiadas que proporcionan tareas bien
definidas de busqueda de informacion en Internet, asi como los recursos y las consignas
que permiten realizarlas. Una de las actividades mas corrientes efectuadas por los alumnos
en Internet es la busqueda de informacién, a menudo con ayuda de los motores de
busqueda como Google, AltaVista, Excite, Lycos o Yahoo. Uno de los grandes
inconvenientes que tiene Internet como recurso pedagdgico se deriva precisamente de la
dificultad para encontrar la informacion deseada. Es tal el cimulo de informacion a nuestra
disposicion, que encontrar aquello que realmente nos interesa puede ser, en muchos
casos, una ardua tarea. Otro inconveniente si cabe mas grave aun que el anterior es la
dificultad para distinguir la “buena” de la “mala” informacion, es decir, con o sin calidad.

Como una posible respuesta a esta situacién se encuentran las WebQuest.

Con la éptica y el uso tradicional que se ha realizado de las WebQuest, éstas constituyen
una actividad de indagacién/investigacion enfocada a que los estudiantes obtengan toda o
la mayor parte de la informacién que van a utilizar de recursos existentes en Internet. Las
WebQuest han sido ideadas para que los estudiantes hagan buen uso del tiempo, se
enfoquen en utilizar informacion mas que en buscarla, y en apoyar el desarrollo de su

pensamiento en los niveles de analisis, sintesis y evaluacion.

Asi, las WebQuest son, por disefio, una experiencia colaborativa que requiere de los
estudiantes una vision critica sobre la informacion, y un uso nuevo de la misma. Los
profesores que disefilan WebQuest deben ser capaces de sintetizar y aplicar el
conocimiento de Internet, los contenidos del curriculo, el disefio educativo y el aprendizaje
colaborativo para disefiar una tarea atractiva y retadora. Son estas competencias,
capacidades y habilidades las que queremos que adquieran nuestros estudiantes tras el
estudio de un tema (en nuestro caso particular del ambito de las Matematicas) jugando
ellos mismos el papel de profesor, dado que son ellos quienes tienen que disefiar y

configurar la herramienta informatica.

De este modo se han conjugado y completado varios objetivos: el alumno desarrolla
conceptualmente un tema o problema del curriculo, implementa en la practica la solucion
aplicando los conocimientos adquiridos en la Red y utiliza para ello las herramientas
informaticas que les permiten configurar espacios formativos que pueden utilizar otros
compafieros como recursos Web, de modo que el espiritu colaborativo trasciende
asegurando la sostenibilidad de este “producto” formativo cerrado o plenamente elaborado.
Es por ello que una caracteristica esencial del modelo que hemos desarrollado es que el
trabajo elaborado por los alumnos puede ser transmitido y compartido, generando algo Uutil

para otros (en el mismo curso académico 0 en cursos posteriores).
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Desde la optica de la convergencia conseguimos un aprendizaje de la teoria basica, pero
mas aun el aprendizaje y manejo de métodos y su aplicacion practica, lo que requiere el

desarrollo de habilidades y la adquisicién de competencias por parte de los estudiantes.

La estrategia de aprendizaje clasica que proporciona la WebQuest ha sido intensamente
utilizada desde su origen, muy recientemente (en Espafia a partir de 1999) v,
fundamentalmente en los niveles de ensefianza primaria y secundaria, pero no es de
aplicacion exclusiva en estos entornos, sino que puede ser de gran utilidad también en la
ensefianza superior. En el entorno universitario son muy escasas las experiencias

realizadas por el momento.

La adaptacién al proceso de convergencia europeo nos proporciona una necesidad, que
realmente deberia ser la excusa perfecta, para crear una dinamica de trabajo conducente a
» Romper la inercia de la pasividad
* Potenciar el interés de los alumnos por su propia actividad

» Fomentar su participacion.

En ambas dos asignaturas objeto del proyecto hemos implementado recursos tecnoldgicos
que se emplean como apoyo al proceso colaborativo. Especialmente, como ya hemos
explicado, se ha optado como herramienta base por la plataforma colaborativa BSCW, que
ha permitido la integracion y la gestion de las WebQuest generadas, iniciando ademas un
repositorio de proyectos que puedan servir de base de partida para la elaboracion de

materiales docentes y dar continuidad a esta experiencia.

Ademas, tanto para la realizacion de los proyectos y WebQuest se ha propuesto y utilizado
una seleccion de herramientas y software muy variado. Todos los estudiantes trabajan en
grupo con Navegadores Web, Microsoft Office (Excel, FrontPage, Word, PowerPoint),
FileZilla, FileMaker, WinQSB,... Y se utilizan aplicaciones mas especificas para el desarrollo
de los proyectos (tiles para elaborar y publicar WebQuest (por ejemplo Php WebQuest)

junto con disefios Web propios.

Hemos tenido en cuenta, al realizar el andlisis contextual de la docencia para el desarrollo

de esta experiencia piloto y el disefio de las dos asignaturas, los siguientes aspectos:

- Nuestra docencia se imparte en un entorno no tecnoldgico, la Facultad de Veterinaria.

- El entorno préximo fomenta eminentemente la colaboracion en lugar de la competencia.
Pensamos que ademas esta circunstancia se encuentra favorecida por tratarse de un
Campus aislado geogréaficamente del resto de los Centros Universitarios.

- Las asignaturas son del primer Ciclo de la titulacion.

- Las asignaturas requieren de un estilo de aprendizaje eminentemente activo,
fundamentalmente Herramientas Informaticas en Ciencias Experimentales.
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- Las asignaturas son susceptible de ser desarrolladas de forma colaborativa en los hitos

concretos en los que el alumnado debe construir documentos y otros eventos

colaborativos para la elaboracién del WebQuest.

- Se ha trabajado con grupos en clases practicas de Herramientas Informaticas de

alrededor de 30-35 alumnos/as, por aula pero que a su vez se distribuyen en grupos mas

pequerfios (1 a 4 estudiantes) para el desarrollo de este proyecto.
- Las clases tedricas se desarrollan presencialmente con grupo completo.

- El proceso se ha extendido durante el segundo cuatrimestre del curso.

- Se ha dado posibilidad al alumnado de disponer de conocimientos previos basicos y

nociones esenciales en el uso de las TIC (por ejemplo en cursos preparatorios especificos

para alumnos de nuevo ingreso que también son responsabilidad nuestra).

-Se fomentan las expectativas del alumnado en la aplicaciéon de las TIC con la propuesta

de proyectos en tépicos de especial interés en relaciébn con otras asignaturas de la

Licenciatura ya que se procura que los conceptos epidemiolégicos desarrollados en la

WebQuest se apliquen siempre a problemas del entorno veterinario. Se han propuesto

diferentes niveles de actuacién para atender a la diversidad de nuestro alumnado.

- Las asignaturas requieren de un estilo docente critico, en el que el profesor/a asume el rol

de mediador y guia. Se ha propuesto a los alumnos la autoevaluacion de los trabajos

desarrollados asi como la evaluacion por parte de cada grupo de los grupos restantes

(coevaluacion).

- La tutoria del alumnado (presencial y telematica) constituye uno de los aspectos mas

importantes en el proceso.

Finalmente sefialaremos que los topicos propuestos de la asignatura de Epidemiologia para

elaborar las WebQuest han sido sugeridos en funcién de los interereses de los alumnos,

pero siempre bajo la premisa de que deberia ser un tema que su comprension les suscitara

especial dificultad:

12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,

Diagnostico radioldgico

Toma de decisiones

Medidas transversales vs determinantes del agente
Escalas de medicion y estadistica descriptiva
Aumento de la calidad del diagnostico

Tasa de incidencia

Disefio de estudios epidemioldgicos
Probabilidad condicional vs Chi-cuadrado
Pareamiento

Muestreo

Modelos causales

Disefio de estudios

Estudio epidemioldgico: sordera en dalmatas
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25. Estudio epidemioldgico: adopcion mascotas
26. Combinacién diagndsticos: enfoque economico
27. Estudio epidemioldgico: brucelosis ovina

28. Evaluacién diagndstica

29. Incidencia acumulada y poblacién susceptible

2.2. Objetivos alcanzados

Los objetivos generales desarrollados con este proyecto son los siguientes:

Desarrollo de estrategias para racionalizar la actividad de los alumnos, de forma que

esta suponga una mejora de su aprendizaje.
- Mejora de la expresion de las competencias especificas de las diferentes materias.
- Desarrollo de estrategias para la adquisicion de competencias genéricas.
- Incremento de la coordinacion de actividades entre asignaturas
- Reforzamiento del sistema de tutorias.

- Mejora y extension del uso de nuevas tecnologias para facilitar el aprendizaje y el

desarrollo de competencias genéricas.

En la asignatura de Epidemiologia de 2° curso, se ha facilitado la integracidon de teoria y
préctica, lo cual potencia las habilidades y futuras competencias en el ambito profesional. El
alumno comienza a desarrollar competencias gracias a la combinacion de la clase
tradicional y el aprendizaje activo y colaborativo. Entre otras: dirigir su propio aprendizaje
(capacidad de aprender por su propia cuenta y de andlisis, sintesis y evaluacion,
pensamiento critico, creatividad, capacidad de identificar y resolver problemas y para tomar
decisiones), desarrollar sus cualidades personales (responsabilidad, espiritu de superacion,
capacidad de trabajo, innovacién y calidad), aprender a trabajar colaborativamente (trabajo
en equipo, respeto de las personas), utilizar las nuevas tecnologias, valorar la diversidad,

etc.

La asignatura de Herramientas Informéaticas, hasta que se inici6 este proyecto, se habia
desarrollado fundamentalmente en modo presencial. Con esta experiencia hemos
comenzado a trabajar para realizar una adaptacion progresiva en el marco del EEES ante
la implantacion del ECTS vy las nuevas metodologias docentes para lo que se ha utilizado

una metodologia “Blended Learning” también en el desarrollo de las WebQuest.

Una WebQuest puede fomentar en los alumnos el desarrollo de muchas capacidades
particulares: comparar, identificar, establecer diferencias y semejanzas entre si; clasificar,
agrupar cosas en categorias definibles en base de sus atributos; inducir o deduccién

generalidades de principios desconocidos de observaciones o del analisis; analizar errores

A .l1. Allueva — I.de Blas -J. L. Alejandre — C. Ferreira

Pagina 97 de 138



e identificarlos en su propio pensamiento o en el de otros; construir sistemas de ayuda;
abstraccion e identificacion de temas subyacentes o modelos generales de la informacion;

andlisis de diferentes perspectivas, etc.

Destacaremos que una WebQuest potencia la ayuda entre iguales, incrementa la calidad
del aprendizaje sobre el dominio al que se aplica en comparacion con la didactica

tradicional y promueve y facilita, en suma, la colaboracién.

Este aprendizaje en colaboracién ha venido acompafiado de una serie de condiciones:

Interdependencia positiva: Los alumnos perciben que no pueden tener éxito sin los

otros.

- Promover la interaccién (en lo posible cara a cara): Los estudiantes se ensefian unos a

otros y se estimulan mientras se esfuerzan en un trabajo auténtico, real.

- Responsabilidad individual y de grupo: El grupo es responsable de completar la tarea, y

cada individuo asume su responsabilidad por la parte que le corresponde en el proceso.

- Competencias interpersonales y de grupos pequefios: La mayoria de nuestros

estudiantes necesitan que se les ensefie cémo trabajar juntos.

- Proceso del grupo: La conversacién sobre como mejorar la eficacia del grupo se

construye deliberadamente en el proceso.

Por otra parte, el haber integrado con una asignatura como Herramientas Informaticas ha

permitido:

- Ampliar el acceso a la infraestructura y las tecnologias de la informacién y las

comunicaciones, asi como a la informacioén y al conocimiento.

- Fomentar la capacidad, reforzar la confianza y la seguridad en la utilizacion de las TIC y

crear un entorno propicio a todos los niveles.

- Desarrollar y ampliar las aplicaciones TIC.

A través del desarrollo de las actividades expuestas hemos pretendido establecer una
vinculaciébn muy fuerte del estudiante con “su” carrera universitaria, potenciando su
participacion activa en todas las actividades planificadas, que siempre estaran en relacion
con su propio curriculo, lo que conducira sin duda a una mejora del aprendizaje. Debemos
destacar el impulso dado a la actividad de los alumnos en pequefios grupos. Creemos que
ello ha contribuido al desarrollo de competencias genéricas, pero también a la participacion
de los alumnos en el sistema de tutorias, a través de seminarios con cada grupo de
alumnos, dirigidos por el profesor, en los que se han resuelto problemas con los que se

enfrenten los estudiantes en su estudio y en la realizacién de las tareas de las asignaturas
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y el proyecto. Ademas de ser un elemento motivador, ha propiciado situaciones que ayudan
a una mejora sustancial del aprendizaje de los alumnos y de su futura insercién en el

ambito profesional.

Las actividades realizadas a lo largo del proyecto y que se detallan en el apartado 2.6 han
permitido también el desarrollo de competencias genéricas de tipo transversal, muy
importantes desde el punto de vista de la formacion personal y social, pero imprescindibles
para llevar a cabo una buena practica profesional. Entre ellas se pueden destacar las
siguientes: redaccion de informes, comunicacién oral, capacidad de andlisis y sintesis,
razonamiento critico, desarrollo de la capacidad de trabajo en equipo, motivacién por el
trabajo bien hecho, capacidad de gestion de la informacién, capacidad de iniciativa,
aprendizaje auténomo, desarrollo del pensamiento y del razonamiento cuantitativo y

capacidad de abstraccion.

De todo esto podemos resumir un conjunto de objetivos propios alcanzados tras el
desarrollo del proyecto:
- Se ha favorecido una ensefianza de calidad, permitiendo no sélo el aprendizaje de
conocimientos especificos, sino también el desarrollo de actitudes y habilidades
necesarios para el desempefio profesional de los futuros licenciados, en la direccion

marcada por el EEES.

- Se han adquirido las herramientas conceptuales y metodoldgicas para analizar con
rigor las posibilidades que el desarrollo de las nuevas tecnologias ofrece en la

profesion veterinaria.

- Se han desarrollado la capacidad de disefio e integracion de medios escritos, imagen
y sonido para la transmisién de conocimientos, siendo capaces de presentar sus

ideas ordenadas y I6gicamente apoyadas en argumentos sélidos.
- Se han adquirido de habilidades de trabajo en grupo.
- Se han desarrollado capacidades colaborativas para comunicar y compartir informacion.

- Selogra una capacidad para trasladar los conocimientos tedricos a la practica.

Ademas de éstos, se han alcanzado objetivos generales y especificos educativos propios

de cada una de las asignaturas.

En el caso de Epidemiologia:
- Profundizar en la comprensién de las limitaciones de las pruebas diagnésticas y la

interpretacion de sus resultados.
- Desarrollar métodos de muetreo segun objetivo del estudio.

- Comprender la base de la toma de decisiones.
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Utilizar modelos de analisis estadistico y epidemiolégico aplicados a situaciones reales.
Aplicar distintas medidas de enfermedad segun el contexto.

Iniciar la vocacién investigadora a través del disefio y realizacion de estudios

epidemiologicos.

En el caso de Herramientas Informaticas en Ciencias Experimentales:

Conocer, identificar, manipular y aplicar con destreza las funciones basicas y avanzadas

gue ofrece el software.

Tener los conocimientos basicos del funcionamiento de un ordenador. Conocer la

relacion entre el Hardware y el Software. Dominar el entorno operativo Windows.

Capacidad de utilizar los recursos que ofrece Internet para construir conocimiento

mediante investigacion, atendiendo a la ética y la legislacion.

Utilizar la Hoja de Calculo para obtener resultados (numéricos, textuales, graficos) y

realizar andlisis de manera ordenada, rapida y eficiente.

Utilizar procesador de textos para redactar, editar, dar formato e imprimir, incluyendo
opciones avanzadas, maquetacion, formularios, objetos multimedia, etc. También
compartir documentos y su elaboracién en forma colaborativa (comentarios, control de

cambios).

Elaborar presentaciones multimedia avanzadas en forma clara, precisa y concreta.

Controlar la presentacion y hablar en publico.

Obtener y utilizar adecuadamente en los trabajos académicos recursos de Multimedia

provenientes de diferentes fuentes.

Elaborar bases de datos basicas con el fin de almacenar, procesar y manipular

informacion que apoye de manera eficaz la toma de decisiones.

Conocer y manejar aplicaciones informaticas especificas en las Ciencias Experimentales
en topicos como Control Estadistico de la Calidad o técnicas de Optimizacion Lineal,
aplicandolas al manejo 6ptimo de explotaciones, distribucion de cultivos, alimentacion

animal, problema de transporte, dosificacion y composicion de medicamentos, etc.

2.3. Metodologias didacticas utilizadas

Existen numerosas técnicas para fomentar el aprendizaje activo y colaborativo de entre las

que podemos destacar el Aprendizaje Basado en Problemas, el Aprendizaje Basado en
Proyectos, Jigsaw, Piramide, TPS (Think-Pair-Share), Simulaciéon, TAPPS (Thinking Aloud

Pair Problem Solving), Brainstorming, JiTT (Just-in-Time Teaching), WebQuest,...
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Nosotros hemos optado por utilizar como base para el desarrollo de los proyectos, en los
topicos descritos en los apartados anteriores, la metodologia TPS (Think-Pair-Share /
Piensa, Discute, Comparte). Este patrén propone el flujo de aprendizaje colaborativo para
un contexto en el que los estudiantes son agrupados en parejas para resolver un problema
sin una solucion Unica. Cada grupo de dos, o excepcionalmente tres alumnos, presenta al
finalizar el proyecto un informe-dossier de la WebQuest y su solucién, que cuelga en la
correspondiente carpeta de trabajo de la plataforma BSCW y también opcionalmente en un
servidor Web externo y gratuito. Se ha perseguido promover el sentimiento de
interdependencia positiva, fomentar la discusién y una aptitud critica. Pretendemos que
trabajar colaborativamente sea mucho mas que alumnos trabajando en grupo. Hay que
lograr el verdadero trabajo de equipo. La clave es la interdependencia. Ademas, el
desarrollo de esta metodologia culmina siempre con un producto concreto mostrable y
evaluable (pagina Web, documentos, buasquedas, elaboracion de WebQuest,

presentaciones, bases de datos,...), en funcién del software utilizado.

Este patrén ha supuesto un flujo de aprendizaje colaborativo para un contexto en el que los
estudiantes se han agrupado finalmente en grupos de tamafio variable entre 1 y 4
estudiantes para desarrollar la WebQuest Colaborativo. Han participado 44 estudiantes

distribuidos en 18 grupos.

Para el desarrollo de todos los tépicos, especialmente cuando se incluyen aplicaciones
ofimaticas, bases de datos, programas especificos 0 WebQuest, se ha utilizado una
metodologia préoxima al Aprendizaje Basado en Proyectos, ABP (Project Oriented
Learning, POL).

En el aprendizaje por proyectos se deben de buscar “actividades con propdsito”, por lo cual
el proyecto debe fundamentarse tanto en los intereses de los alumnos como en los temas
del curriculo del curso en cuestion o incluso, de forma muy conveniente en nuestro caso, de
otras asignaturas del Plan de Estudios. Pondremos también un especial cuidado en su
aplicabilidad. Esto supone un primer intento de integracion de contenidos de diversas areas
de conocimiento, y ademas, en nuestro caso, las metas de aprendizaje a alcanzar no
podrian realizarse usando solamente herramientas de tipo tradicional. Es imprescindible

aqui el uso de las TIC.

Esta metodologia puede desarrollarse en forma individual o colaborativa, pero es esta
Ultima la ideal en el propdsito de desarrollar, ademas de todas aquellas que ya se han

mencionado, habilidades sociales, comunicativas, creativas y de autoestima.

Durante este curso muchos los estudiantes que han realizado WebQuest han preferido
realizarlo como proyecto colaborativo, lo que nos indica que también los alumnos prefieren

el trabajo comun, sin embargo en algunos casos han preferido realizar el trabajo de forma
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individual dadas las caracteristicas del proyecto o intereses personales en algun tipo de

estudio en particular.

Respecto al trabajo desarrollado recogemos aqui separadamente las principales

actividades realizadas por el grupo de profesores y los estudiantes en el desenvolvimiento

del proyecto.

Actividades realizadas por el grupo de profesores:

Seleccién de topicos en Epidemiologia para trabajar

Elaboracién de los Proyectos Docentes

Organizacion de todas las actividades que los alumnos desarrollaran
Andlisis exhaustivo de las competencias especificas

Actividades para el desarrollo de competencias genéricas

Preparacién y desarrollo de seminarios especificos

Preparacién y desarrollo de tutorias especificas grupales e individuales
Controles periédicos y seguimiento continuado de todas las actividades
Procedimientos de evaluacion continua

Docencia de las asignaturas

Estimacion de la dedicaciéon de un alumno medio. Créditos ECTS
Estimacion de la dedicacion del profesor

Coordinacion y calendario de actividades

Extension del uso de nuevas tecnologias

Recogida y analisis de informacién sobre el desarrollo del proyecto
Transmisién de los objetivos alcanzados a todos los estudiantes
Facilitar el acceso a todos los WebQuest e informes grupales generados
Elaboracién de una memoria final del proyecto

Reelaboracién de material para el curso proximo

Actividades que han realizado los alumnos implicados en el proyecto

Clases de “teoria”. Estas se han dedicado a guiar al alumno a través de los
elementos bésicos de la materia mediante la exposicion sintética por el profesor de
los aspectos més relevantes o complicados que sean precisos para la adquisicion de

las competencias especificas de la materia. Son las habituales en aula tradicional
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para cada materia e incluyen todos los topicos seleccionados para el desarrollo del
proyecto.

Clases de problemas y/o ejercicios. Se desarrollan con la ayuda del profesor, son las
habituales en aula tradicional para cada materia, aunque con una participacion muy
activa de los alumnos en pequefios grupos mediante la resolucién de problemas y el

debate, presentacion y andlisis de resultados.

Laboratorio de informética. En las salas de ordenadores los alumnos han tenido
ocasion, con la ayuda del profesor, de profundizar en aspectos tedrico-practicos y de
desarrollar las competencias precisas de cada asignatura para la resolucion de
problemas.

Actividades propias para el disefio del WebQuest. Se ha conseguido que el alumno
elabore una estrategia de aprendizaje por descubrimiento guiado en proceso de
trabajo desarrollado por los alumnos utilizando los recursos de la Red. De este modo
se posibilita la integracion de los principios del aprendizaje constructivista, la
metodologia de ensefianza por proyectos y la navegacion Web.

Elaboracion del WebQuest mediante herramientas informaticas.

Examenes de cada materia. Los alumnos han realizado las pruebas o exdmenes
programados para cada materia para medir su rendimiento en el estudio o en el
desarrollo de otras competencias académico-profesionales.

Evaluacion continuada y especifica propia del desarrollo del proyecto. Se explicita
con mayor detalle en el correspondiente apartado de Evaluacién de esta memoria.

Seminarios-tutorias dirigidas a los grupos de trabajo. En estos seminarios se ha
orientado a los alumnos de una manera directa sobre su actividad dentro del

proyecto.

Seminarios complementarios. Dirigidos principalmente a la obtencion de
competencias genéricas. Estas actividades han sido de tipo transversal y no
corresponden necesariamente a alguna de las asignaturas del curso.

Presentacion de los proyectos. Los alumnos han realizado una exposicion oral de los
proyectos e informes que hayan desarrollado.

Tutorias personalizadas. En ellas el estudiante ha podido resolver personalmente con
el profesor las dudas planteadas el estudio de la materia correspondiente y el
desarrollo del proyecto.

Estudio y trabajo personal o en grupo.

Otras actividades complementarias. Se ha informado de la posibilidad de asistencia a
charlas, conferencias,... u otras actividades que puedan resultar de interés.
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2.4. Recursos tecnoloégicos — Plataformas BSCW y WinEpi

Para el desarrollo del proyecto se ha seleccionado software libre (disposicion de cédigo

fuente) o bien software que puede ser utilizado de forma gratuita para uso docente.

Como ya se ha explicado, por una parte, para implementar un disefio activo y cooperativo
del trabajo realizado en los proyectos basado en CSCL se ha seleccionado la plataforma
colaborativa BSCW, y como ya hemos indicado, ademas del software licenciado por la
Universidad de Zaragoza: se ha utilizado aplicaciones como, MathType, FileZilla,

PhpWebQuest, StatGraphics Plus y Produccer

Respecto al software disponible con licencia en la Universidad de Zaragoza; para trabajar
con herramientas ofimaticas se ha seleccionado Excel, FrontPage, Word y PowerPoint de
Microsoft Office. Como base de datos FileMaker Pro. Todas estas aplicaciones son

suficientemente conocidas, por lo que no incluimos una descripcion mas detallada.

En cuanto al software de uso gratuito o bien disponible en versibn demo para los

estudiantes; cometaremos especialmente los siguientes:

Disefio de WebQuest
Una de las herramientas que se ha ofertado para el disefio de las WebQuest es Php WebQuest,
gratuita para elaborar y publicar WebQuest muy facilmente. Se accede desde la direccion

http://www.phpwebguest.org/index.php

El usuario, en este caso nuestros alumnos jugando el papel de disefiadores, deben
proporcionar los datos generales de la WebQuest (nombre, autor, tema o materia) y
seleccionar, entre varias opciones, la apariencia, los colores y tipos de letra que desea
utilizar. A continuacién, se debe introducir en los espacios que se proveen para ello, la
informacion correspondiente a cada una de las 6 partes de la WebQuest que desea

publicar (Introduccion, Tarea, Proceso, Recursos, Evaluacion y Conclusion).

Hay que indicar que los estudiantes matriculados sélo en Epidemiologia tuvieron mas
libertad en cuanto a la estructura de la WebQuest, y que ésta se basé en una plantilla

facilitada por el profesorado.

De entre los sitios que conocemos de los que se puede descargar o utilizar esta
herramienta para elaborar y publicar en linea WebQuests, de forma rapida y gratuita,
hemos seleccionado PhpWebQuest debido a que se encuentra disponible en espafiol, no
afiade propaganda e incluye un indice muy extenso de WebQuest, también en el ambito
educativo de las matematicas y la informatica, aunque fundamentalmente para niveles de

ensefianzas no universitarias.
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Dado que la WebQuest (WQ) no es mas que un sitio Web con una estructura especial, para
confeccionarla, ademas de dar opcion de utilizar programas generadores tipo php

WebQuest hemos dado también otras opciones:

- Hacer personalmente el sitio Web completo (utilizando las herramientas estudiadas
en las practicas: Word o FrontPage) y alojarlo en nuestra propia plataforma BSCW y
opcionalmente en servidores gratuitos. Esta opcidn ha sido mayoritariamente elegida
por nuestros estudiantes. El servidor que hemos recomendado ya que no incluye

publicidad es zymic (http://www.zymic.com/).

- Usar plantillas. Publicadas por ejemplo en http://roble.cnice.mecd.es generadas a

partir de plantillas en http://webquest.sdsu.edu/templates/TL/mywebquest/index.htm ,

0 bajar plantillas de otra WebQuest en FrontPage

- Usar programas generadores on-line; por ejemplo: http://www.aula21.net

http://www.aula21.net/Wqfacil/index.htm

Producer 2003

Médulo adicional de nivel avanzado para Microsoft PowerPoint que permite capturar,
sincronizar y publicar audio, video, diapositivas e imagenes. Es una herramienta excelente
para crear presentaciones multimedia, comunicaciones en modo autoejecutable, la edicién de
contenido presentaciones multimedia en tiempo real para e-Learning y su publicacion en la
Web.

Se utiliza con la licencia de Microsoft PowerPoint, por lo que no hay problemas en este
sentido y se descarga desde el sitio oficial de Microsoft Office:

http://www.microsoft.com/spain/educacion/producer/default. mspx

En la actualidad los profesores estamos trabajando con este complemento para generar
presentaciones multimedia de los guiones practicos de la asignatura como materiales de

apoyo para la docencia e-learning.

MathType

MathType es un editor de formulas mateméticas y cientificas con un extenso conjunto de
simbolos y plantillas para la composicion de complejas expresiones mateméaticas mediante
pulsaciones con el ratdn sobre botones y paletas. Constituye una herramienta interactiva
para la creacién de expresiones que involucren notacion mateméatica en procesadores de
textos, paginas Web, presentaciones y documentos TeX, LaTeX y MathML. La edicién de
ecuaciones y expresiones matematicas se realiza sobre un moédulo auténomo formado por

botones, plantillas y menis que proporcionan acceso a todos los simbolos y elementos
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existentes. Las ecuaciones que pueden ser exportadas a otros formatos y los archivos
graficos o el codigo fuente resultante puede ser incluido en otros documentos. El
Departamento de Matematica Aplicada dispone de licencia de este software que ha sido
utilizado fundamentalmente con Word y PowerPoint por nuestros alumnos. También se ha

utilizado Microsoft Editor de Ecuaciones 3.0 como editor mas sencillo.

Filezilla

Todos nuestros alumnos realizan una pagina Web personal, ademas los proyectos incluyen
la publicacién en Red de sitios los sitios Web confeccionados con las WebQuest. Para
publicar se utiliza nuestro propio servidor o bien otros servidores gratuitos disponibles en la

Red, como por ejemplo zymic.

Utilizamos FileZilla como Cliente de FTP facil de utilizar y muy potente que ofrece multitud
de opciones y una interfaz sencilla. Es un programa GNU, con cualidades profesionales y
gratuidad total. El programa estd desarrollado para la plataforma Windows, vélido para
todas las versiones, desde Windows 95 hasta XP. Esta disefiado para soportar las

maximas funcionalidades, cuidando siempre la velocidad y asegurando un entorno estable.

Se puede descargar desde http:/filezilla.sourceforge.net

Plataforma BSCW

Ha sido muy importante el trabajo realizado con la plataforma BSCW, tanto desde el punto
de vista metodoldgico como de la propia herramienta de trabajo, describimos a
continuacion algunos de sus aspectos mas interesantes y su uso en relacion con este

proyecto.
Caracteristicas de la plataforma:

- Identificacion de cada usuario antes de entrar en el espacio.

- Derechos de acceso, gestionados por un sofisticado sistema de acceso que permite,
por ejemplo, que algunos usuarios tengan control completo sobre los objetos
mientras otros lo tienen limitado hasta un determinado nivel (entre otros muchos, sélo

lectura).

- Foros de discusion o lineas de debate en los que las distintas intervenciones se
estructuran en un formato sencillo que facilita el seguimiento cronologico de las

mismas.
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- Facilidades de busqueda, de gran interés en espacios con gran actividad, reducen el
tiempo de acceso a objetos gracias a localizaciones en base a su nombre, contenido
o propiedades especificas como autor o fecha de modificacion. Ademas, la busqueda
puede ser ampliada a la Web, fuera del espacio compartido, y el resultado importado

al mismo.

- Conversion entre distintos formatos, por ejemplo, intercambiar el formato de un

documento Word a HTML antes de acceder a su contenido.

- Gestion de versiones, incluyendo la posibilidad de limitar las versiones aceptables, lo
que facilita la reunién de diferentes aportaciones de varios miembros en un

documento comun.

- Soporte multi-lingual que permite a cada miembro del grupo disponer de un entorno

personalizado a nivel de menus.

- Servicio de eventos, quiza una de las caracteristicas mas interesantes en general y
particularmente en el caso del apoyo a la ensefianza-aprendizaje. Este servicio
permite a un usuario conocer las actividades de los demas usuarios en el entorno
compartido. Un sistema robotizado puede, de forma opcional para cada miembro,
remitir un correo electrénico por cada evento registrado en el entorno o bien en forma

de resumen diario.

Los beneficios mas importantes que aporta BSCW a nuestro caso son:

- Nos permite crear un repositorio con la documentacién de la asignatura, incluyendo un
repositorio de proyectos que se ird completando y actualizando cada curso

académico.

- Nos permite crear espacios de debate que complementan los contenidos trabajados en

la asignatura.

- Nos permite controlar los permisos de acceso y marcar los niveles de intervencion de

los alumnos para compartir documentos.

- Nos permite crear grupos de trabajo en los que el alumnado participa generando los
documentos derivados de la realizacion de las préacticas, los que conformaran el
proyecto, y aquellos que serviran para la autoevaluacion y evaluacion tanto grupal

como individualizada de la asignatura.

- Los estudiantes pueden conocer detalles personales, incluyendo imagenes de otros
estudiantes. Esta caracteristica es especialmente interesante cuando trabajamos con

grupos grandes (entre 100 y 150 alumnos en los Ultimos cursos).

- Nos permite establecer procesos de tutoria asincrona.
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Ademas sobre esta herramienta hay que destacar, fundamentalmente:

- Su uso es sencillo y eficiente

- Es una herramienta estable

- Es open source, software distribuido y desarrollado bajo licencia educativa gratuita
- Permite la reutilizacion de materiales, estructuras y contenidos
- Permite la gestion sencilla de personas, grupos y cursos

- Ayuda a organizar los materiales e informaciones

- Permite la generacion de productos concretos en colaboracion
- Facilita la evaluacién del alumnado

- Facilita la evaluacién del proceso

- Favorece los procesos de tutoria

- Permite la comunicacion eficaz con otros

- Ayuda a fomentar la toma de decisiones

- Integra varias herramientas en una Unica plataforma

La utilizacion y gestion de BSCW (Basic Support for Cooperative Work) se describe
ampliamente en la memoria del proyecto PIIDUZ-2007 B1 N° 146 “Experiencia de
Integracion de las asignaturas de Matematicas y Herramientas Informaticas en el curriculo
veterinario para su adaptacion” por lo que no profundizaremos mas sobre este tema en la

presente memoria.

Tan s6lo remarcar de nuevo que la plataforma BSCW ha sido instalada sobre un servidor
comprado, instalado y mantenido por los profesores Allueva y Alejandre (sin ayuda externa)
gue se encuentra fisicamente en la unidad del Departamento de Matematica Aplicada en la
Facultad de Veterinaria. ElI acceso se realiza a travées de la direcciéon

http://grupo3w.unizar.es (nombre del servidor).

Plataforma WinEpi

La plataforma WinEpi (http://www.winepi.net/epi2) esta especificamente disefiada por el

profesor Ignacio de Blas para la imparticion de la asignatura Epidemiologia en la

Licenciatura en Veterinaria de la Universidad de Zaragoza y se caracteriza por:

- Ofrecer un sistema de aprendizaje autbnomo y dirigido para ser utilizado por los

estudiantes de Epidemiologia de la Licenciatura de Veterinaria (plan nuevo 2002).

- Crear un entorno de trabajo amigable con un interfaz de usuario intuitivo.
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- Proporcionar al estudiante herramientas de autoevaluacién automatizadas para estimar

su progreso en el aprendizaje de la disciplina.

- Establecer una programacion docente que permita al estudiante dosificar su esfuerzo a

lo largo del cuatrimestre que dura la asignatura.

- Facilitar al profesorado la tutorizacion y seguimiento individualizado del progreso de
cada estudiante, considerando la restriccion de trabajar con grandes grupos (entre 150

y 190 estudiantes matriculados cada afio).

- Establecer un sistema de evaluacion objetivo en el que se integre la participacion en

clase, la evaluacion continuada y la realizacion de una prueba final..

La herramienta fundamental para el alumno en esta asignatura es una web docente con

acceso restringido por DNI y NIA.

(= Epidemiologia - Facultad de Veterinaria. Universidad de Zaragoza - Windows Internet Explorer
v | i) hmeien wnesmetiend/ wlléy % B

W v e e Patoiegls Infecsn,.. | 48 Endemciopa -Fecited .. X fir = B - i = rsane - £) reramentas -

Epidemiologia (2%)

Facultad de Veterinaria. Univerasidad de Zaragoza

Acceso restringido a alumnos

Cursa: | 2006-2007 =

Dl

Una vez dentro del entorno web el alumno puede acceder a una serie de funcionalidades a
través de un menu sencillo e intuitivo, en el que para este curso se ha incorporado una

seccion dedicada a las WebQuest realizadas por los alumnos de este proyecto.

Como se aprecia se ha procurado simplificar al maximo el interfaz grafico con el fin de

reducir los tiempos de espera y minimizar la sobrecarga del servidor y de la red.
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Epidemiologia (2°) 2007-2008

[ remario || agenaa | [ Actvaaces oe contror | wateraisocents | [ Pracicas

Nacho de Blas Giral
| autosvatuacion | [ webaussts | [ examenes | [ caincaciones

WebQuests

Las siguientes VWebQuests se han elaborado como parte de un proyecto de Innovacion Docente que forma parte del Plan de Mejora Docente v Académica
de la Universidad de Zaragoza Curso 2007-2008, dentro del Programa de incentivacion de la Innovacion Docente para la adaptacion de las titulaciones de la
Universidad de Zaragoza al Espacio Europeo de Educacion Supenor 2007 (PIDUZ 2007). y correspondiente a una accion PIDUZ 2007-B2 (Proyectos de
Grupos de Asignaturas que no han estado implantadas anteriormente como experiencias de innovacion y que desean trabajar durante el 2007/08)

Los trabajos se listan segln el orden en que se han entregado

« Estudios epidemiologicos
Sergio VILLANUEVA y Alberto SAZ

+ Causalidad: Modelos Probabilisticos
MNerea INSAUSTI. Lucia LOPEZ. Teresa SEGARRA

« Analisis de tablas de contingencia
Paloma CASAS. Ragquel ALBENDEA

Unidad de Patologia Infecciosa y Epidemiologia

Facuttad de Veterinaria. Universidad de Zaragoza @2008

La implementacioén técnica del sistema se ha realizado para un servidor Windows alojado en
un servidor privado (cuyo coste asume la Revista AquaTIC), utilizando el lenguaje ASP
(Active Server Pages) combinado con Javascript (para la validacion de formularios). La base

de datos empleada es MySQL.

Todo el cédigo ha sido generado manualmente sin utilizar ningln programa de disefio (del
tipo Macromedia DreamWeaver o similar), utilizando con editor de texto TextPad 4.71, con

el fin de optimizar la calidad del codigo escrito.

Como resultados inmediatos del proyecto se pueden citar que se han conseguido los

siguientes:

1. Para el alumno:

Disponibilidad de un sistema de aprendizaje semiautdnomo, de uso sencillo e intuitivo.

Facilitacién de aprendizaje guiado.

Dosificacién del trabajo a lo largo del periodo docente

Posibilidad de autoevaluacién y comprobacion de la progresion en el aprendizaje.

2. Para el profesor:

Disponibilidad de un sistema de gestion integral de la asignatura de Epidemiologia.
- Posibilidad de monitorizar el progreso del aprendizaje a nivel grupal e individual.
- Simplificacion de proceso de actualizacion y mejora de los contenidos docentes.

- Optimizacion del tiempo del profesor al minimizar el tiempo dedicada a gestién de los

alumnos, especialmente relevante cuando se trabaja con grupos grandes de alumnos
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2.5. Materiales docentes de apoyo

Teniendo en cuenta las directrices de la Universidad de Zaragoza en el camino de la
Convergencia al Espacio Europeo de Educacion Superior, cada vez mas se va extendiendo
el uso de plataformas virtuales en el proceso de aprendizaje, bien con un uso totalmente no
presencial o en la modalidad de b-learning. Asi, sera imprescindible que los alumnos, antes
de afrontar cualquier proceso de aprendizaje a través de este tipo de plataformas,
conozcan el funcionamiento de la herramienta. Para ello, debe haber iniciativas que, de
forma general, muestren a los alumnos la estructura, disefio y manejo de una plataforma
tipo de trabajo virtual, para que después ellos puedan contextualizar el proceso ante una

herramienta similar.

En este sentido, todos los profesores que colaboramos en este proyecto, hemos participado
en una experiencia desarrollada inmediatamente antes de iniciarse el curso académico
2007-2008, (y ya iniciada en el 2006-07) en el marco de un proyecto concedido a la
Facultad de Veterinaria dentro del Programa de Acciones de Mejora de la Docencia
(PMDUZ - 2007) de la Universidad de Zaragoza. Esta experiencia consisti6 en la
realizacion de un curso preparatorio para facilitar la integracion académica, en estructuras y
servicios, del estudiante de nuevo ingreso en la Facultad de Veterinaria. En concreto, en
este curso se incluian dos bloques bajo nuestra responsabilidad, uno de ellos titulado
Matematicas y Estadistica (contenidos minimos de acceso) y otro dedicado a conocer los
recursos informéticos para el acceso a Internet, servicio de correo y ADD (Anillo Digital

Docente, campus virtual de la Universidad de Zaragoza) .

En las asignaturas de Epidemiologia y Herramientas Informéticas, objeto de esta memoria,
debido a su caracter fuertemente practico, muchas sesiones se imparten en aula de
informatica. El hecho de que el numero de equipos disponibles es escaso en las aulas v,
teniendo en cuenta la dificultad de organizacién horaria, se ha optado por mejorar la calidad
docente complementando esta docencia presencial con el trabajo personal de modo no
presencial utilizando distintas plataformas para la realizacién de trabajos especificos, uso

de los foros, consulta de apuntes, etc. de modo que se fomente la formacién asincrona.

Las razones que nos llevan a mantener paralelamente tres plataformas de trabajo
BSCW, WebCT y WinEpi son por un lado, que uno de los objetivos propios de las
asignaturas es que los alumnos se habitlen a trabajar con distintas herramientas TIC y
plataformas y, por otro, que la Universidad de Zaragoza de forma institucional, lleva ya

varios afos trabajando con el Anillo Digital Docente sobre WebCT.
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Los profesores también disponen de Web Docente para cada asignatura en las que
también se incluyen los correspondientes materiales de apoyo. Describiremos brevemente

cada una de estas opciones para las dos asignaturas separadamente.

Asignatura de Epidemiologia

La asignatura de Epidemiologia esta implementada en Internet desde su inicio en el curso
2003-4 en que se puso en marcha por primera vez en la Licenciatura en Veterinaria
estructurando su modelo a través de la web docente implementada en la plataforma
WinEpi.

De esa forma todas las actividades de aprendizaje de la asignatura se realizan a través de la
web:

Actividades de control

- Practicas

- Estudio epidemiolégico (aprendizaje basado en proyectos)
- Acceso a material docente utilizado en clases presenciales
- Autoevaluacion

- Blog/ Foro de discusion

En las siguientes imagenes se muestran algunas de estas funciones:

a WinEpi: Working IN EPIdemiology - Microsoft Internet Explorer .- 5[
J frchivo  Edicidn Wer  Eaworitos  Herramientas  Ayuda | a'
J @Atra’s - \) - E @ Lb ‘ pBlﬂsqueda ‘?J)\'(‘Favoritos eMultimedia @ E?{v ; - J :@ EI .ﬁ

JDlragﬂﬁn I@ htkp: /fww, revistaaguatic.comfepifwinepif j Ir van(ulns

Muestreo

Muestreo: Maxima prevalencia posible (1)

A veces tras recoger en una poblacién una muestra de individuos para detectar una determinada infeccidn (enfermedad)
resulta que todos los resultados son negativos (asumimos que la prueba diagndstica utilizada tiene una fiabilidad del
100%).%in embargo la ausencia de un resultado positivo no nos permite afirmar que la poblacidn esté exenta {libre de la
infeccidn).

Para conocer cudl es la maxima prevalencia posible que puede presentar la poblacidn estudiada necesitaremnas los siguientes
datos:

« NC: el nivel de confianza deseado (normalmente se establece como 95%)
* N: el tamafio de la poblacién

* n: el tamafio de muestra utilizado (todas las muestras deben ser negativas)

[ Inicio ]
Para determinar la marima prevalencia posible en una poblacién de donde se ha tomado una muestra con
todos los resultados negativos debe seleccionar el tipo de datos del que dispone:

Nivel de confianza : Iexpresado como porcentaje {363 j

Tamafio de poblacian =

Tamafio de musstra ; Todas negativas

Seguir 3

Madulns relacinnadns _I

[&] Lista [ | |4 mtemet
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Windows Internet Explorer

| [#2][x] [c2

Epidemiologia (2°) 2006-2007 Nacho de Blas Giral

I Temario ” Agenda ” Actividades de Control ” Material docente ” Practicas || Autoevaluacion ” Examenes ” Calificaciones I

Actividades de Control

Aviso: La fecha de entrega == refiere a que a las 23:59 del dia indicade acaba el plaze para introducir cambios en la practica
(&= decir, la medianeche del dia anterior a comenzar &l capitulo en clase tedrica).

Tema Fecha de entrega
1. Introduccidn a la Epidemiologia 18/02/2007 0,09
2. Causalidad 20/02/2007 0.8
3. Elementos de Epidemiologia cualitativa 25/02/2007 0,09
4. Probabilidad 01/03/2007 0.1
5. Diagndstico 06/03/2007 0.1
6. Muestreo 13/03/2007 0.1
7. Disefio de estudios epidemioldgicos 26/03/2007 01

8. Recogida de informacion mediante encuestas 01/04/2007 01

9.  Estadistica descriptiva 15/04/2007 01
10. Epidemiologia descriptiva 24/04/2007 0,1
11, Estadistica analitica 01/05/2007 0,1
12.  Epidemiologiz analitica 07/05/2007 0,1
13. Toma de decisiones 13/05/2007 008

Total 1,25

Unidad de Patologia Infecciosa y Epidemioclogia
Facultad de Veterinaria. Universidad de Zaragoza ©2007

= Unidad de Patologia Infecciosa y Epidemiologia - Windows Internet Explorer

5‘:: - \g, http: ffwww, winepi.netfepi2findice .asp "| "’ X ‘Z
== : o o » »
ﬂf & [88]' ] eumdad de Patologia Infecdo. .. l ?Unidad de Patologia Infec... % ] l : @ - B @ ~ Q Pagina - Q Herramientas -~

Nacho de Blas Giral

Epidemiologia (2°) 2006-2007

| Temario ” Agenda ” Actividades de Control ” Material docente ” Practicas || Autosvaluacion ” Examenes ” Calificaciones |

Actividad de Control Corregida

Tema 2: Causalidad

1. Durante muchos afios se buscé el agente causal de un cuadro de meningitis y artritis infecciosa en cerdos. Al realizar el cultivo

bacteriolégice solo se aisld la bacteria Streptococcus suis en todos los cerdos que padecian la enfermedad, asi que final y a pesar
de que se creia que era una bacteria saprofita, se decidié que era el agente etiologico.
¢£Que Caneon de Mill se aplico para llegar a esta conclusion?

1. Método de la Diferencia

2. Método de la Coincidencia

3. Método de los Residuos

4. Método Combinado

Respuesta: | Opcidn 2 (0K} %

2. Al analizar muestras de cerdos sanos se aislaba Streptococcus suis, sin embargo estos aislamientos no se consideraban rel tes ya

que no contradecian ningune de los Postulados de Henle-Koch.

Respuesta: |Falso (OK) »

3. Al ser insuficientes los Postulados de Henle-Koch para establecer la causalidad, se decidié comprobar si se cumplian los Postulados

de Hill, por lo que se realizaron una serie de observaciones y que a que p corresponde cada uno:

|Gradigmg Biclégico v| Siempre que en las granjas se inoculaba Streptoceccus suis se observaba artritis v
meningitis . aunque a veces también se producen cuadros neumdnicos.

|Fugrzg de Asociacian(QK) v| Se establecio que era significativaments mas probable encontrar la bactena Streplfococcus
suis en cerdos enfermos con artritis-meningitis que en animales sanos.

[N G - Se aislaron 100 cerdos SPF (Specific Pathogen Free) v sin anticuerpos frente a ninguna !I
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{Z Unidad de Patologia Infecciosa y Epidemiologia - Windows Internet Explorer
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Epidemiologia (2°) 2006-2007

| Temario ” Agenda ” Actividades de Control ” Material docente ” Practicaz |

| Autoevaluacion ” Examenss ” Calificaciones |

Material docente

Desarrollado por: Dr. Ignacio de Blas

Atencion: Todos los temas ze encuentran en formato Microzoft Powser Peint, comprimido en un archive ZIP. Se deben abrir en medo Sl lecturs y eg necesario ir
pulzando el ratén o las flechas del teclade para que == vayan sjecutando las animaciones

+ Tema 1: Introduccién a la Epidemiologia

+ Tema 0: Presentacion de la asignatura (Tamafio: 107 KB)
Datos basicos sobre la asignatura: sistema de evaluacion y metodologia docente..

« Tema 1 (1% parte) (Tamafio: 1970 KB}
Coma introduccién a la Epidemiclogia se explica la historia del Dr. John Snow en relacién con la epidemia de cdlera de
Londres en 1824-55..

« Tema 1 (y 2° parte) (Tamafio: 1161 KB)
Brevemente se comentan algunos aspectos histdricos. definiciones y aplicaciones de la Epidemiclogia

¢ Tema 2: Causalidad

+ Tema 2 (1° parte) (Tamafio: 387 KB)
Se sientan las bases del razonamiento causal y se ilustran los Canones de Mill. Ademas se enumeran los Postulados de
Henle-Kaoch..

+ Tema 2 (y 2° parte) (Tamafio: 651 KB)
Se comparan los postulados de Hill con los Postulados de Evans y los criterios de Susser. A continuacion se explican los
modelos causales..

+ Tema J: Elementos de Epidemiologia cualitativa

* Tema 3 (1° parte) (Tamafio: 172 KB)
Se tratan los parametros implicados en la evolucion temporal de la enfermedad (latencia. prepatencia e incubacidn) y se
experimenta con un modelo SIR de evolucidn temporal de epidemias.
Ademas de la presentacion también se incluye un fichere Excel con un ejemplo de modelo de epidemias SIR y una plantilla
nara nndar hirr-!r nriiehas camhiandn la nohlacian suscentible |n|r:ﬂ & intrnduciendn Ins nuevns rasns aue anareren rada

{= Unidad de Patologia Infecciosa y Epidemiologia - Windows Internet Explorer

- \g, http: /fwww. winepi.netfepi2findice. asp?dni=184506318nia=551748&curso=6 V| 3| % | ‘ Peibs

* e Igglvl{ém\dad de Patologia. .. l@Unidad de Patol... [@Unidad de Patologia. .. ] l ﬁ - B @ ~ |isk Pégina - _'31' Herramientas ~

Nacho de Blas Giral

Epidemiologia (2°) 2006-2007

| Temario ” Agenda ” Actividades de Control ” Material docente ” Practicas |

| Autosvaluacion ” Examenes ” Calificaciones |

Practicas
Aviso: La fecha de Ultimo dia se refiere a que a las 23:59 del dia indicado acaba el plazo para introducir cambios en la practica
Grupo Fecha y lugar Ultimo dia Estado Puntos

Estudio epidemiolégico de lactococosis
Esta practica =& realizara a lo largo de las cinco sesionss practicas  29/05/2007 Finalizado [(2[\Fi Acceder a Estudio

1. Muestreo: calculo del tamafio de muestra
martes 13 febrero 2007, 15:00-18:00 o Ha asistido a .
8 Aula Informatica, Edificio Central 2022007 q practica 01 [FEREET O

2. Evaluacion de pruebas diagnaosticas

jueves 1 marzo 2007. 15:00-18:00 . Ha asistido a
Aula Informatica, Edificic Central 0S/022007 13 practica 0.09

Acceder a Practica 2

on de enfermedad

martes 13 marzo 2007, 14:00-17:00 Haasistidoa oo

032 - Acceder a Practica 3
Aula Informatica, Edificie Central 180202007 3 practica ceeder a Practica 3

4. Deteccién de factores de riesgo
jueves 15 marzo 2007, 15:00-18:00 Haasistidoa

8 Aula Informatica, Edificie Central 05042007 g préctica e
5. Confusién e interaccion
-~ miercoles 18 abril 2007 12:00-15:00 Ha asistidoa . .- ﬂ
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6@.’ - |g, http: ffwww. winepi.netfepi2 indice. asp v‘ _‘? x | “p -|
% & |58[- | @unicad de patolagia Intecsis.. | 4 Lriad de Patologa nfec... x] } i - B & - [2rpégine - () Heramientas - =

Nacho de Blas Giral

| Autoevaluacion ” Examenes ” Calificaciones |

Estucioepidemiologico de latococoss

- Estudio epidemiolégico: Muestreo _Ve_r otras'
Piscifactorias

Epidemiologia (2°) 2006-2007

I Temario ” Agenda ” Actividades de Control ” Material docente ” Practicas |

Piscifactoria 4

Pulse sobre cada estanque para recoger un nuevo pez. Una vez recogido se mostraran sus datos en el extremo superior izquierdo
de la pantalla, v s= |e descontardn 100 euros por los gastos derivados del andlisis de las aguas

Muestras recogidas

T. comin|T. arcoiris | Total E 210 E )
stanque stanque
Preengorde 5 14 1% N® de truchas: N® de truchas-
Engorde 3 [ 909 1117
Total 5 20 25

{Z Unidad de Patologia Infecciosa y Epidemiologia - Windows Internet Exploi
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| Temario ” Agenda ” Actividades de Control ” Material docente ” Pricticas I Autoevaluacion II Exémenes ” Calificaciones I

Blog

Peste Porcina Clasica, Peste Porcina Africana y Mal Rojo Porcino

Aqui tenéis un nueve blog. para contestar las preguntas planteadas en clase. Evidentemente os falta "algo™ la informacidn sobre estas
enfermedades, pero no os preccupdis. no vais a tener que buscar por Intermet. ya que a continuacidn teneis un documento con toda la
informacidn que necesitais.

Pulsa aqui para descargar el decumento sobre PFC. PPA y MR
28/02/2007 7:34:08

[ Afadir nueva intervencion |

[— 28i02/2007 7:48:55

1. ¢Cual de estas enfermedades es la que tiene mayor potencial para producir epidemias? ;Por qué?

[ Comentar esta intervencidn |

[ 28/02/2007 1413.01 Intervencién valorada con 1 minipunto

Una epidemia es un aumento repentino & impredecible del n® de enfermos en una poblacién por una exposicion a factores que antes
no estaban y que al estar producen un desequilibrio que favorece la enfermedad. Asi que. en primer lugar descarto el Mal Raojo porgue
tiene una morbilidad baja y es menos contagiosa que la PPA y la PPC.Y en cuanto a éstas dltimas, atendiendo a [a definicidn de
epidemia : ambas son muy contagiosas ( factor dependiente del agente . se transmiten por contacto directo e indirecto (factor
dependiente del ambiente ), los animales que han padecido la PPA resisten |a reinfeccian por virus homaélogos vy los que han sufrido
PPC presentan una sdlida inmunidad, ademds se transmite al lechdn de forma que éste queda protegido durante al menos las
primeras 8 semanas de vida (factor dependiente del hospedador ). Sin embargo la PPC tiene mayor capacidad de penetracidn y se
contagia por todas las vias posibles. ademas la excrecidn del virus es muy precoz por lo que puede contagiar a las 24 horas de
infectarse. Por todo esto pienso qu e la PPC tiene mayor potencial de causar una epidemia.

[ Comentar esta intervencion |

[~ 01/03/2007 18:04:33 Intervencién valorada con 1 minipunto

| Toniandn an cianta mie na enidamia ca dafine ~ama ol incramantn renentinn o imnredacihle dol niimarn da individine infactadne an ﬂl

A .l1. Allueva — I.de Blas -J. L. Alejandre — C. Ferreira

Péagina 115 de 138



= Unidad de Patologia Infecciosa ¥ Epidemiologia - Windows Internet Explorer,

@'\_/‘ - |@, hitkp: jfeava winepi.netepiz findice. asp V| R | ‘ P

Archivo  Edicion  Wer Favoribos  Herramientas  Avuda

ﬁ < [88]' ] 1€ Mo se encuentra la pagina l @Unidad de Patologia Infec.,. l

l @ =~ D gé; < IjﬂPéglna - _’j- Herramientas - =
Nacho de Blas Giral

2°) 2007-2008

| Temario ” Agenda ” Actividades de Control ” Material docente ” Practicas |

| Autoevaluacion ” WebQuests ” Examenes ” Calificaciones |

Preguntas propuestas para el examen (1 de 2)

N° de
preguntas

Tema 1: 15 Ver todas Ver preguntas | Ver preguntas Ver
Introduccidn a la Epidemiclogia & las preguntas | de test miltiples | de desarrollo || problemas
Tema 2: 72 Ver todas Ver preguntas [| Ver preguntas Ver
Causalidad ! las preguntas || de test miltiples | de desarrollo | problemas
Tema 3: 116 Ver todas Ver preguntas | Ver preguntas
Elementos de Epidemiclogia cualitativa las preguntas J de test miiitiples § de desarrollo
Tema 4: 13 Ver todas Ver preguntas | Ver preguntas Ver
Probabilidad las preguntas | de test miltiples | de desarrollo || problemas
Tema 5: 101 Ver todas Ver preguntas [| Ver preguntas Ver
Diagndstico las preguntas || de test miltiples | de desarrollo | problemas
Tema 6: 102 Ver todas Ver preguntas | Ver preguntas Ver
Muestreo las preguntas [ de test miiitiples | de desarrolio | problemas
Tema T: 53 Ver todas Ver preguntas | Ver preguntas Ver
Dizefio de estudios epidemioldgicos las preguntas | de test multiples | de de=sarrollo || problemas
Tema &: 57 Ver todas Ver preguntas [| Ver preguntas Ver
Recogida de informacion mediante encuestas ' las preguntas | de test miltiples | de desarrollo | problemas
Tema 9: 75 Ver todas Ver preguntas | Ver preguntas Ver
Estadistica descripti\:a : las preguntas [ de test miltiples | de desarrollo || problemas

Tama 10- | versodee N veroracintee Nuvarocacuniacl o | | - |

[ &P nkernet E 00w -

Tema

Asignatura de Herramientas Informéaticas

En la plataforma WebCT-ADD se han alojado todos los materiales docentes disponibles que
han elaborado los profesores Allueva y Alejandre y que ofrecen navegacion hipertextual por si
mismos. De este modo, se facilitan los medios necesarios para que el alumno disponga cierta
autonomia en el estudio de la asignatura, asi como la adaptacion a su nivel y ritmo
particulares, de forma interactiva. También, opcionalmente, la distribuciéon de muchos de los

materiales puede realizarse en soporte CD.

En la siguiente imagen se muestra el aspecto que ofrece el proyecto en el ADD, siempre dentro
de un formato comln con el resto de los cursos que el Grupo3w tiene abiertos en esta

plataforma:

3 Hesramientas informdticas en chencias experimentales - WebCT 4,1.5 - Micresolt Internet Explorer
Archivo  Edodn Ver Favortos  Merramsertss  Ayoda

Ors- O HREAG Powns oroos @ 25 B [JRE S e

TR e e |- | 2]

cor oA SCRITIE,

Panel de :nml!
| wer ™ Opiones dnl prefnsir

¥ Meni del cursa Inicia

CONTEMIDOS
Gula ¥ Programa
Materisles
&l

o
COMIBHICACIONES

rreo LT ATt Lot 1o Pl
Fora de debate U}
Charla = P e
VALUACISN *
E

Mis calificacsnss
SITIOS PERSOMALES
anles

Mi progress

UTILIDAGES
Calandana
B

Ex
WEB del Grupodw
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Los materiales que se sittan el bloque de contenidos son muy extensos y completos, como

se aprecia de una muestra de ellos en las imagenes:

Herramientas informaticas en ciencias experimentales

W Meni del curso
Inicio
CONTENIDOS
Guia ¥ Programa
Materiales
Glosario
Recopilar
COMUNICACIONES
Corren
Foro de debate
Charla
Pizarra
EVALUACION
Exdmenes
Autoevaluacion
Trabajos
Mis calificaciones
SITIOS PERSCOMALES
Pdginas personales
Grupos de trabajo
Mi progresa
UTILIDADES
Calendario
Buscar
Ensefianza online-webd
WEB del Grupo3w

Inicio = COMTEMIDOS = Materiales

¥ MATERIALES
¥ TEORiA

Bloguel

Blogquez

Blogues

Bloqued

Bloques

Problermas propuestas

Problemas resueltos

Problemas interactivos, Modelizacidn
Problemas interactivos, Resolucidn
Enlaces web

PROGRAMACION LINEAL: Presentaciones
Introduccion a la P.L,

Algoritmo de Simplex

Ejernplo de resolucidn grafica 1
Ejernplo de resolucion grafica 2
Ejernpla de resalucidn grafica 3
Ejermnplo de resolucidn grafica 4
Ejermnplo de resolucidn grafica 5
Ejemnplo de resolucidn grafica &
Ejemplo de resolucidn grafica 7

Herramientas informaticas en ciencias experimentales

¥ Meni del curso
Inicio
CONTEMIDOS
Guia y Programa
Materiales
Glosario
Recopilar
COMUNICACIONES
Corren
Foro de debate
Charla
Pizarra
EVaLUACION
Exdrmenes
Autoevaluacidn
Trabajos
Mis calificaciones
SITIOS PERSOMALES
Faginas personales
Grupos de trabajo
Mi progreso
UTILIDADES
Calendario
Buscar
Ensefianza online-webd
WEBR del Grupodw

Inicio = CONTENIDOS = Materiales

Ejemnplo de resolucidn gréfica 2

Resimenes del texto PROGRAMACION LINEAL PARA LA INGENIERIA TECNICA
Introduccidn v modelo

Fundarmentos tedricos v resolucian grafica

Introduccidn al Método del Simplex

\Yariables de holgura v wariables artificiales

Algoritrmo del Simplex. Observaciones. Caso de maximizacidn
Caso de minirmizacian

Teoria de Dualidad

Situaciones especiales

EJERCICIOS de PROGRAMACION LINEAL

Ejercicios 1

Ejercicias 2

Ejercicios 3

Ejercicio de planificacion de una explotacion ganadera, Parte 1
Ejercicia de planificacion de una explotacidon ganadera. Parte 2
Froblernas propuestos

Froblemas resueltos

Ejercicios con variables de holgura

Ejercicios con variables artificiales

Froblermas para plantear

FProblemas para resolver por el algoritmo del Simplex
Froblemas para plantear v resolver con QSEB

Ejercicios en la red
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Reanudar

Herramientas informaticas en ciencias experimentales

W Meni del curso
Inicio
CONTEMIDOS
Guia v Programa
Materiales
Glosario
Recopilar
COMUNICACIONES
caorren
Foro de debate
Charla
Pizarra
EVALUACICN
Exdrmenes
Autoevaluacidn
Trabajos
Mis calificaciones
SITIOS PERSOMNALES
FPaginas personales
Grupos de trabajo
Mi progreso
UTILIDADES
Calendario

Inicio = COMTEMIDOS = Materiales

¥ PRACTICAS

Blogue 1. Entorno Windows

Entorno Windows (resurmen)

Introduceidn a Windows %P

Tabla de conversidn bit

Bloque 2. Internet como herramienta

Internet como Herramienta

Microsoft FrofiPage {curso en Red)

Blogque 3. Herramientas ofiméticas

Microsoft Wword (apuntes)

Ejercicio word

Microsoft PowerPoint {apuntes)

Blogue 4. Bases de datos

Curso de FileMaker Pro

Ejercicio

Herramientas informaticas en ciencias experimentales

W Menid del curso
Inicio
CONTENIDOS
Guia ¥ Programa
Materiales
Glosario
Recopilar
COMUNICACIONES
Carren
Foro de debate
Charla
Pizarra
EVALUACTON
Examenes
Autoevaluacidn
Trabajos
Mis calificaciones
SITIOS PERSOMALES
Faginas personales
Grupos de trabajo
Mi progreso
UTILIDADES
Calendario
Buscar
Ensefianza onling-webC
WEB del Grupodm

Inicio = CONTENIDOS = Materiales

¥ PRACTICAS

PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA
PRACTICA

-

vV VvV VvV VvV VvV VVvVSFVvVVYyVvYyYYWw

1: Presentacidn

2: Microsoft Word

3: Microsoft Word

4: Internet

5: Internet

6: evaluacidn 1

7: Microsoft PowerPoint
8:
9: Programacion Lineal

Microsoft PowerPoint

10: evaluacidon 2

11: Programacidn Lineal
12: evaluacion 3

13: FileMaker

14: FileMaker

15: evaluacion 4

EJERCICIOS DE WORD
EJERCICIOS DE POWERPOINT

A
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Bloque de practicas

Blogue para contenidos
especificos de los
Seminarios dedicados a
WebQuest

Herramientas informdticas en ciencias experimentales

2-Webt

Iniclo > CONTENIDOS > Materiales
¥ PRACTICAS

-

-

-

-

PRACTICA 1: Presentacién
Fresentacion

PRACTICA 2: Microsoft Word
Enunciads practica 2
enunciada_p0z txt
Solucion practica 2
Complemento 1 de préctica 2
Complernento 1 de prdctica 2 {bis)
Complsmento 2 de practica 2

PRACTICA 3: Microsoft Word
Enunciads practica 3
Solucidn prictica 3

¥ Complsmento 1 de prictics 3

Tablasi
Tshlasz
Tshlas3

¥ Complemento 2 de prctica 3

Ejermplo formulario
¥  EJEMPLOS CUMPLIMENTADODS
1.doc
1ixt
z.doc
Ziat
3.doc
3zt
4.doc
4zt
importados en excel xls
PRACTICA 4: Internet
Enunciado préctica 4
PRACTICA 5: Internet
Enunciado practica 5
Ayuda préctica 5
Complemnento
PRACTICA 6: evaluacién 1
Solucién tipo 3
Solucidn tipo b
Solucién tipo ¢
PRACTICA 7: Microsoft PowerPoint
Enunciads practica 7
Complemento 1
Complemento 2
PRACTICA 8: Microsoft PowerPoint
Enunciado préctica &
Modelo practica 8
PRACTICA 9: Programacién Lineal
Enunciads practica 8
Solucidn prictica 9
PRACTICA 10: evaluacién 2
Enunciads practica 10
PRACTICA 11: Programacién Lineal
Enunciads practica 11
Guia rapida WinQse
PRACTICA 12: evaluacién 3
Solucidn tipo A
Solucién tipo B
solucién tipa ©
Solucidn tipn D
Solucién tipo E
PRACTICA 13: FileMaker
Enunciads practica 13
Modelo prictica 13
PRACTICA 14: FileMaker
Enunciado practica 14
Modelo practica 14
PRACTICA 15: evaluacién 4
Enunciado
Modelo
EJERCICIOS DE WORD
Calsndario
Cartel
Curriculum
Organigrama
Tarjetas
Triptico
EJERCICIOS DE POWERPOINT
Curva
Ejemplo test
Entrada alternativa

Energia edlica

¥ TRABAIOS

Listado de trabajos 2006-2007

W WEBQUEST

-

Prasentacion Alumnos

Temas WebQuest

Seminario 01 - La técnica del WebQuest
La técnica del WebQuest

Seminario 02 - Cmo editar y publicar WebQuest en Internet

Cdmo publicar en Internet

Editar WebQuest con FrontPage
Seminario 03 - Como trabajar en grupo

Monografias

Seminario 04 - Presentaciones multimedia para preparar la exposicién oral

Bésico para presentaciones PowerPoint
Exposicionss oralss
Seminario 05 - Camo hablar en pablico
Ansiedad
Cémo hablar en plblico
Hablar en pablice
Seminario Tomas Bellé
Aula Fdeil GRATIS {curso hablar en pdblico)
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Algunos ejemplos de materiales para practicas y complementos.

| o chuncias Is

i o
Opeitet del seolwst
Inicin > EONTENEDOS = Materiales = Cdma publicar sn Interant

CEE
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| s v e

Carres ~ Harmerta s
Firn du dabatn
Charls

Cimo pulbidicar en Internet
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Mapa

o
!HIOG ’&n‘unﬁlﬁ
onalas

| profesor

Ayuda

fmaticas en ciencias experimentales

lﬂl\lW&
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- Materiales = Complemento 2

uscar
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WES dal Grupadw

=) mprime (B corren electrinico [ Buscar

B -

[ ® 33 -

Fora de debate
Charla
Fizarra

Gharis S N ttuler de la Clinca Canis
L pd 5
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Inicie:
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Vel

His
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|
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o0
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i pengresa
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Calendaria
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g e
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WEB del Grupodw
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E b )

¥ Meni del curso

g
CONTUNIDOS

Por sjempio, para un problema 3 maximizar con 2 variables y 3 restiociones, aparecer |2
siguiante ventana:

ﬂmu\-m = ek B Corres siecirivica “m -

Q-D0de=x -eofm:

o lle W T

Carren
Foro de debate
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Pizarra
LT FileMaker como recurse Docente.
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!"10‘;8? FERASOMALFS
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Grup: o
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e bose de doves con FilgMohyr Pro
Regatres
Compes y defimicionss de campes
Presentocioeas
* Modos de trobejo en FilsMabar Pro

ALl

Pagrazaee

Allueva — I.de Blas -J. L. Alejandre — C. Ferreira

Péagina 120 de 138



2.6. Cronograma de actuacion y Actividades realizadas
dirigidas al estudiante

La actividad se ha desarrollado fundamentalmente, tal y como estaba previsto en el
proceso de actuacion propuesto en la solicitud del proyecto, a lo largo del primer y segundo

cuatrimestre del curso académico 2007-2008.

Para el grupo de estudiantes participantes en el Proyecto, matriculados conjuntamente en
las asignaturas de Herramientas Informaticas en Ciencias Experimentales (23052) y
Epidemiologia (23011), ADEMAS DE LAS ACTIVIDADES PRACTICAS REGLADAS
ASIGNADAS EN POD, se han desarrollado, en relacién con la ejecucién del Proyecto y con
objeto de elaborar las WebQuest, las siguientes actividades, todas ellas con soporte en las
plataformas BSCW y WInEpi, y la correspondiente documentacién que se ha entregado a

los estudiantes y que figura en el Anexo 1:

- Sesiones de informacidén e introduccién al tema desarrollado en el proyecto
(2 x 1 hora)
= febrero 2008, 8-9 h. Aulas Cy D
= Profesor: Ignacio de Blas

- Sesion para establecer la distribuciébn de grupos y temas de trabajo.
Explicacion de temas (1-2 horas).
» febrero-marzo 2008, Sesiones de Tutoria de Epidemiologia.
= Profesor: Ignacio de Blas

- Seminario especifico para presentar la técnica de WebQuest a los
estudiantes, manejo de formatos html y uso del software Php WebQuest
= marzo 2008, 2 horas
= Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre

- Tutorias a cada grupo de Epidemiologia para explicar a los estudiantes la
utilizacion de la plantilla para la realizacion de la WebQuest
= abril 2008, 14horas
= Profesor: Ignacio de Blas

- Seminario especifico sobre como editar y publicar WebQuest en Internet
= abril 2008, 2 horas
= Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre.

- Seminario especifico sobre presentaciones multimedia para preparar la
exposicion oral
= Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre
= Continuo no presencial con material en Red

- Seminario especifico sobre cémo trabajar en grupo
= Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre.
= no presencial con material en Red

- Seminario especifico sobre como hablar en publico
= mayo 2008, 2 horas
* Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre.
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- Controles periddicos y seguimiento continuado de todas las actividades
= Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre, Ignacio de Blas.

- Presentacion de los proyectos. Los alumnos realizaran una exposicion oral
de los proyectos e informes que hayan desarrollado
=  junio 2008, 15 minutos por grupo (10 grupos)
» Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre.

- Evaluacion de los proyectos
= junio 2008, 12 horas
= Profesores: Ana Allueva, José Luis Alejandre.

- Realizacion de una encuesta a los estudiantes para disponer de informacion
global de sus opiniones respecto de la evolucidon en cada asignatura y del
proyecto, del proceso colaborativo y la metodologia desarrollada.

* junio 2008

En el apartado 2.4 de esta memoria se incluye mas informacion sobre como se han
implementado estos seminarios en la plataforma BSCW, el tipo de materiales docentes a

disposicion de los estudiantes y los proyectos finales de asignatura que se han generado.
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2.7. Metodologia de Evaluacién del estudiante

Con la metodologia de evaluacién que hemos seguido en el proyecto, y légicamente en las
asignaturas que integra, Epidemiologia y Herramientas Informéticas en Ciencias
Experimentales, el alumno ha podido percibir sus logros personales a través de la
valoracidn de todos los que participamos en el proyecto, profesores y estudiantes, mediante
el trato continuado, pero sobre todo mediante la evaluacion continua de su actividad
siguiendo los criterios que se explicitaron al comienzo del proceso y en cada fase del

proyecto y segun el calendario presentado en el apartado anterior.

Han sido objeto de evaluacién todas las actividades que el alumno ha desarrollado. Este es
un punto de interés maximo por cuanto la evaluacion en si misma potencia el aprendizaje,

ademas de constituir el elemento certificador del mismo.

Ademas del seguimiento continuado que figura en el cronograma de actuacion, se ha
realizado una evaluacion final de la actividad, l6gicamente en dos fases correspondientes a
las dos asignaturas implicadas en el proceso, ya que estas coincidian en el periodo
académico y se considerd oportuno compensar en ambas con una calificacion especifica al

estudiante.

La evaluacion intermedia del proyecto ha repercutido en la calificacion final de la asignatura
de Epidemiologia en un 20% de la calificacion, esto es 2 puntos sobre 10. El resultado de
la WebQuest se convalidaba por la realizacion de 2 preguntas breves y un problema en el

examen final de Epidemiologia (con valor equivalente).

La evaluacion de los proyectos de grupo (WebQuest), ha contabilizado en la asignatura de
Herramientas Informaticas un 30% de la asignatura. Ademas la evaluacion continuada
del trabajo en este proyecto ha suplido la evaluaciéon continuada que habitualmente se
realiza en esta asignatura para todos los alumnos en tres de sus cuatro partes

fundamentales, lo que supone un 15% adicional.

Ademas de las actividades desarrolladas de forma grupal, se ha valorado la ejecucion

individual que cada estudiante ha demostrado de las aplicaciones y recursos informaticos.

En todo caso la evaluacion global de cada alumno, en cualquiera de las variantes
planteadas, ha valorado conocimientos, competencias y habilidades en su sentido mas

amplio.

Més concretamente, en la asignatura de Herramientas Informéaticas en la que se desarrollan
los proyectos, y que cursan todos los estudiantes implicados, se ha optado por seguir una
metodologia de evaluacién continuada valorando cuatro categorias (para todos los

estudiantes matriculados):
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= Se ha realizado una evaluacién de los documentos o material multimedia elaborados
en las sesiones practicas de la asignatura. Esta parte de la asignatura cuenta un 40%
de la nota final.

» Se valoran otras actividades colaborativas y de uso de la plataforma BSCW (por
ejemplo, uso de la herramienta de anotaciones, participacion en lineas de debate, en
evaluacién de grupos, uso de agenda de grupo, mensajeria...). Este apartado cuenta
un 10% de la nota final, y hay que sefialar que ha sido laborioso de estimar con el
namero alto de alumnos que han seguido regularmente la asignatura, pero no hubiera
sido posible efectuarlo si no se contara con las herramientas que proporciona BSCW.

» En los dos apartados anteriores se tiene que obtener mas de 3 puntos sobre 10 para
poder aprobar la asignatura.

» Se ha realizado una evaluacién continuada, individualizada, con cuatro pruebas sobre
los topicos desarrollados a lo largo del curso. Estos incluyen también los impartidos en
las clases tedricas. Cada una ha contabilizado un 5%, asi las cuatro suponen un 20%
de la nota final.

= Se han evaluado los proyectos finales de asignatura. Esta parte cuenta un 30% de la
nota final.

Ademas de los criterios académicos especificos, como criterio general para poder
obtener una calificacion en la materia, se han debido entregar todos los trabajos
realizados a lo largo de las clases practicas. Ademas se han valorado todas las
actividades complementarias propuestas en la asignatura con un punto afiadido a la
calificacion final obtenida.

Como ya hemos explicado en los apartados anteriores con la implementacién de la
plataforma, las pruebas regulares para la evaluacion continuada se han realizado en la
propia plataforma BSCW, donde los profesores, en un instante preciso, hemos compartido
en Red cada examen para que lo realicen los estudiantes, retirando los privilegios de

acceso inmediatamente después de que se haya finalizado la prueba.

Una vez concluido el periodo de evaluacién en la convocatoria de junio, destacaremos que
todos los estudiantes que han seguido regularmente la asignatura han aprobado,
obteniéndose muy buenas calificaciones. Los profesores encontramos MUY
SATISFACTORIOS los resultados obtenidos y los estudiantes han dado una MUY ALTA
VALORACION GLOBAL al desarrollo de los proyectos de innovacién en los que se ha
utilizado la plataforma BSCW.

Ademas, en particular podemos sefialar que los resultados han sido excepcionalmente
buenos para los estudiantes que han participado también de forma conjunta en este
proyecto PIIDUZ elaborando las WebQuest que en media han obtenido una calificaciéon en

la asignatura de Herramientas Informaticas de 7,59 sobre 10.
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3. Sostenibilidad de la propuesta, continuidad del proyecto y
conclusiones

Como se ha desarrollado en los puntos anteriores, la actividad que hemos desarrollado
integra asignaturas en las que se trabaja por un lado con los “contenidos” y por otro con las
“herramientas”. El “producto” formativo generado esta cerrado o plenamente elaborado
asegurando por ello la sostenibilidad de éste. Es por ello que una caracteristica esencial del
modelo desarrollado es que el trabajo elaborado por los alumnos puede ser transmitido y
compartido, generando algo util para otros (en el mismo curso académico 0 en cursos
posteriores). En este sentido, las posibilidades que ofrece la plataforma BSCW son muy
grandes a la hora de crear un repositorio de proyectos que pueda ser mantenido y
actualizado y que pueda servir de base de partida para la elaboracion de materiales

docentes y dar continuidad a esta experiencia.

Especialmente, mediante una WebQuest se facilita la soluciébn de un problema, que
consiste generalmente en la produccion de un informe para ser revisado por un experto.
Utilizado como metodologia docente en este nivel educativo, una WebQuest proporciona
high level learning y las habilidades necesarias para resolucion de problemas. La mayoria
de las WebQuest pueden enlazar varias disciplinas, y las actividades para desarrollar el
producto final implica la necesidad de una buena comunicacién entre los alumnos: una
WebQuest promueve, por defecto, la mejora en sus habilidades para comunicarse. Asi, es
facil ver como las WebQuest pueden ser usadas para apoyar cualquier topico en
Informatica. La naturaleza interdisciplinar de esta disciplina proporciona a las WebQuest

una gran flexibilidad.

De este modo, esta experiencia puede continuar amplidndose y desarrollandose en los

cursos siguientes con dos variaciones.

Por un lado incluyendo las mismas asignaturas de Epidemiolgia y Herramientas
Informaticas para generar nuevos proyectos que puedan constituir, como hemos indicado,
una base de recursos didacticos de especial interés, ya que han sido preparados por los
propios estudiantes (por supuesto bajo la supervision de los profesores). Este supuesto
conlleva un grado de dificultad minimo debido a que se desarrollaria con la continuidad por
los mismos profesores actuales de las asignaturas implicados en esta actuacion

(profesores permanentes).

Por otra parte la experiencia se puede extender sin problemas a otras asignaturas de la
Licenciatura desde el aspecto de los contenidos, de modo que se integraran otras
asignaturas del curriculo con la de Herramientas Informaticas. De hecho esta Ultima surgio
en el desarrollo del Plan de Estudios con este espiritu. En particular se podria realizar la

experiencia con cualquier asignatura de primer y segundo curso, ya que se trata de una
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asignatura optativa de primer ciclo. De hecho, en el curso académico actual, se ha puesto
en practica esta experiencia en coordinacion con la asignatura troncal de Epidemiologia de
segundo curso de la titulacion (cuya docencia corresponde a otra area de conocimiento),

obteniéndose resultados también muy satisfactorios.

Ademas se podria plantear y alcanzar un grado mas de complejidad integrando varias
asignaturas de contenidos con la de Herramientas (tres o mas asignaturas) todas ellas
correspondientes al primer ciclo, de modo que los proyectos a desarrollar contemplaran la
resolucién de Casos (incluso, preferentemente de la vida real), que debieran desarrollarse
conjuntamente por todas las asignaturas para lograr la solucion del problema y elaboracion
de la WebQuest.

En los casos en que se presentara un problema del mundo real y mediante una WebQuest
se facilitara la solucién, se deberia elaborar un informe para ser revisado por un experto o
profesor. En este sentido, la WebQuest, como hemos ya indicado, proporciona high level

learning y las habilidades necesarias para resolucién de problemas.

A lo largo de la memoria ya se han ido adelantando pequefias conclusiones para cada
apartado, por lo que aqui Gnicamente queremos remarcar de forma global el ALTO GRADO
DE SATISFACCION TANTO DE LOS PROFESORES COMO DE LOS ESTUDIANTES por
los resultados obtenidos con el desarrollo de este proyecto, tanto desde el punto de vista
metodoldgico, con el uso de las metodologias docentes activas y colaborativas que hemos

implementado.

Ademas, los objetivos propuestos se han cumplido mayoritariamente y el uso de la
plataforma nos ha permitido coordinar e integrar dos asignaturas en un proyecto de

innovacion docente, experiencia que ha resultado muy interesante a los alumnos.

De hecho, dado que ya se dispone de la infraestructura minima necesaria en cuanto a
servidor y de licencia para uso docente de BSCW para 1000 usuarios, se pretende, como
hemos adelantado, por una parte continuar durante el proximo curso académico con la
experiencia de integracion de las asignaturas de Herramientas Informaticas en Ciencias
Experimentales y Matematicas, asi como con la experiencia de coordinacion con otras
asignaturas de la titulacion de Veterinaria (Matematicas), y por otra por supuesto continuar
trabajando con la plataforma en la asignatura de Herramientas Informaticas con un disefio

similar al seguido durante este curso.

Respecto a la asignatura de Epidemiologia se esta ya trabajando en la revision de las
WebQuest desarrolladas este curso académico para corregirlas y completarlas,

reutilizdndolas como material docente colaborativo de la asignatura. Ademas se estan
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preparando otros materiales docentes para problemas y practicas por parte de los

profesores que estaran disponibles el préximo curso.

En lo referente a la asignatura de Herramientas Informaticas, también se estan preparando
nuevos materiales docentes que puedan emplearse el proximo curso en la plataforma. En
particular se trabaja en la edicién de un catalogo completo de practicas, guias rapidas de
todos los temas y la elaboracion de videos didacticos de demostracién de las practicas,
junto con la elaboracion de presentaciones multimedia de los guiones practicos utilizando
Producer, con el objetivo de utilizar en algun tépico una metodologia e-learning. Ademas,
se esta construyendo un repositorio con proyectos finales de asignatura realizados durante
los dltimos cursos que tienen calidad suficiente y que puedan servir como material de
apoyo o ejemplo para los estudiantes y en el que se incluiran las WebQuest elaboradas con

esta actuacion.

En resumen, el trabajo desarrollado ha resultado muy positivo y satisfactorio por lo que
creemos que el gran esfuerzo que hemos realizado estos dos Ultimos cursos académicos,
tanto con el trabajo metodolégico como de las herramientas y medios informaticos
implementados, debe aprovecharse en los cursos sucesivos continuando con esta
experiencia y avanzando con ella en el camino hacia el Espacio Europeo de Educacion

Superior.
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Anexo 1

Documentacion entregada
a los estudiantes



indice de documentos
Documento 00 — Ficha de seguimiento del trabajo grupal para estimacioén de los
créditos ECTS — Febrero 2008

Documento 0la — Ficha de Presentacion General de la Actividad al estudiante —
Febrero 2008

Documento 01b — Ficha de Presentacién General de la Actividad al estudiante.
Documento para el profesor — Febrero 2008

Documento 02 — Temas y estructura de la WebQuest — Febrero 2008
Seminario 01 — La técnica del WebQuest
o Documento 03 — Seminario WebQuest — Marzo 2008

o Documento 03 p — Explicaciones - Notas del profesor al documento
Seminario WebQuest — Marzo 2008

Seminario 02 — Cémo editar y publicar WQ en Internet

o Documento 04a — Cémo publicar en Internet (utilizando lespana) — Marzo
2008

o Documento 04b — Cémo publicar en Internet (Publicacion de sitios Web
utilizando zymic) — Marzo 2008

o0 Documento 04c — Cémo publicar en Internet (Publicacién de sitios Web.
Ejemplo guiado) — Marzo 2008

0 Documento 05 — Edicién de WebQuest con FrontPage — Marzo 2008
Seminario 03 — Cémo trabajar en grupo

o Documento 06 — Cémo trabajar en grupo — Marzo 2008
Seminario 04 — Presentaciones multimedia para preparar la exposicion oral

o0 Documento 07 — Elementos basicos para las presentaciones multimedia
con PowerPaint. - Abril 2008

o Documento 08 — Referencias sobre Metodologia y tecnologia para
exposiciones orales. - Abril 2008

Seminario 05 — Cémo hablar en publico

o Documento 09 —“Como ganar en eficacia comunicativa” (Seminario Tomas
Bellé). - Mayo 2008 (material del curso 2006-07)

o Documento 10 — Referencias sobre como hablar en publico. Mayo 2008
Documento 11 —Normas para la Entrega de Proyectos - WebQuest. - Mayo 2008

Documento 12 —Encuesta de valoracién del proyecto, dirigida a estudiantes — Junio
2008.

Documento 13 — Cuestionario para la Coevaluacion — Junio 2008.
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Anexo 2

Relacion de WebQuest
desarrolladas por los estudiantes

disponibles en. http://blog.unizar.es/blog/proyecto_wag/
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Grupo 4
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WEBQUEST: Estudio de Cohortes

3l
3

@ INTRODUCCION
INTRODUCCION

w RECURSOS Miles de animales son abandonados cada afio en Espafa, el namero de éstos es de
los mas elevados de la Comunidad Europea.

@ REGISTRO La mayoria de estos animales abandonados v de |05 que nacen ya vagabundos,
mueran atropellados, por enfermedad o de hambre
@ AGRADECIMIENTOS Muchos de ellos, e Incluso animales con duefio, son sometidos a actos de crusldad,
p & En Espafia existe un numero creciente de centros de acogida que dan cablda a permos
CREDITOS y gatos abandonados y maltratados, El problema radica en que estos centros estan

saturados, ya que hay un gran namero de animales en esla situacion, v las
aportaciones econdmicas son escasas para la magnitud del problema,

Estos centros funclonan graclas al voluntariado, las donaclones v algunas
subvenciones,

Entre el voluntariade queremos destacar en este caso y sin menospreciar en absoluto
E todas las demas colaboraciones, |a labor de |las personas particulares que actian i

Eluse B Inernes
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EJERCICIOS
Introduccion
PREGUNTAS TIPO TEST
Teoria
« En este aparado podréls comprobar hasta donde habéis Begado en el aprendizaje de ects tema
madiante un sencillo cuestionario.
Ejercicios Bealizar cuestiongno
Después de realizar ¢f 16st, comprueba tus respuestas
Eespugsles del cusslionanc
Conclusiones
» Ahora bienes que encontrar 3 paginas donde se hable sobre este lema y almacenarlos en una base de
Referencias daftos con los campos siguientes
1- Dirgceion oe is paging web
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Grupo 9

dad de Patologia Infecciosa y Epidemiologia - Windows Internet Explorer
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Epidemiologia (2°) 2007-2008 Nacho de Blas Giral

[[Rctivisades de control | [ materat docente ] [ or autoevaluacin | [ wepauests | [ examenes | [ caificaciones

Estudios epidemiolégicos
Sergio VILLANUEVA y Alberto SAZ

Proyecto PIDUZ-07: Herramientas informéticas y Epidemiologia

Profesor Farnsworth, jmi perro esta malo!
Y ¢qué hacemos profesor?

Inicio

Caso-control
Cohortes

Transversal

Créditos

Os voy a proponer una idea para saber porqué ha enfermado, pera para curar a tu perro lo llevas al veterinaria que para eso se pegan
estudiando una media de 55 afios y luego salen tan bien preparadas y capacitados. - |

tfepiz| @ Irternet A0 v

Grupo 10

{= Unidad de Patologia Infecciosa y Epides Windows Internet Explorer

~ |8 htpsffumm.winepi et fopiz/ncice. asp DIENEN |2~
@ st B B
% & [%H@igundu ‘@Umdad de Patologia Infec... 3 ]7I v B) @b v [rpagna « (O Herramientas -

Epidemiologia (2°) 2007-2008

| Temario ” Agenda ” Actividades de Control ” Material docente ” Practicas | Autoevaluacion ” WebQuests ” Exdmenes ” Calificaciones

Causalidad: Modelos Probabilisticos
Nerea INSAUSTI, Lucia LOPEZ, Teresa SEGARRA

Proyecto PIDUZ-07: Herramientas informéticas y Epidemiologia

Introduccion Intruducci("n
Modelo Determinista
e Desde su comienzo los modelos causales han ido evolucionando para adaptarse al concepto de causalidad, cuyo significado se ha

ido matizando poco a poco, y finalmente se han complementado con métodos estadisticos. Basicamente encontramos cuatro tipos,

Crizs Leceominka de los cuales nos centraremos en los tres primeros:

Nulticausal Simple
« Modelo determinista unicausal.

Hodelo Determinista
Mutticausal Avanzado s Modelo determinista multicausal simple.
Hodelo Probabilistics o Modelo determinista multicausal avanzado.
Ejercicios. s Modelo probabilistico.
Bibliografia

X 1980
Créditos

€ Internet H1o0% -
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Grupo 11

~ Unidad de Patologia Infeccioes y Epidemialopin - Windows Internat Deplorer

G_u.:. [ P rovers wirssps ok jopi frcice g Friiraien Bl
&= B &
@R - ek | 8 Ui do Pt .. % =

Epidemiologia (2%) 2007-2008 Nacho de Blas Giral
[[12mac | [ Agenca | [ acovstases e costros | [ saterisi socesse | [ #racecas | [ g | [ Acmevascacen | [ wencuess | [ examenes | [ Cancaconss |

Andlisis de tablas de contingencia
Paloma BENDEA

I, Introduccion
Tieeapilarion de nan
il Muchas veces surge la necesidad da determanar &1 existe alguna relaciin antre dos carctansticas (vanables) diferentas

Eisboracin de tsbies de contingencia & o5 qué una poblaciin ha sado claskcada y en donds cada una 5o encusntra subdhidida on cioma Aimedn do
a de datan staeriadoe caegorian

e Cuanda un conjunto de datos cbterdos de una pablacitn se clasica de esta manera, of resultada recsbe ol nombie de

ks dA P Sala tabls de contingencia. Esta tabla se puede complelsr empleando los dates de una de los siguentes fomas segun

comenga
= frecuencias abschutas
» frecuencias relatvas o probabilidades

Para pasar do frecuencias ahsolutas a probabilidades basta con diidir cada una da los datos de las celdas que farman
I tabls de contingoncia paca ol tatal de dates recogidos Par el contraia, para pasar de probabilidades a facusncian
Wis egezeon ahsalutas tendiemos que nealizar L operacidn immrsa (mulliphcar por of total)

Prumtia e Chi cumbrac

Ljercicion

Fppcicion reaus

Cridiios En las presentaciones de Power o se muestra como reahizar las tablas frabajando con probabilidades. Sin embargo,
& los epemplos que se inchiyen o ko larpo de L exphcacion se ulilizan hecuencas abschias £ moda de rabuar 3 el
mismo empleando los datos de cuaiquers de a3 maneras

A continuackin se muestran ks elementos que forman parte de una tabia de contingencia

= |
Elsmentas de una tabla de contingoncia
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Anexo 3

Resumen de la
Ponencia presentada en
Virtual Educa 2008
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M educa
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laragoza

El diseiio de WebQuest por estudiantes
universitarios dentro de un marco
metodoldgico colaborativo para la integraciéon
curricular

Ana Isabel Allueva Pinilla
Profesora Titular, Dpto. Matematica Aplicada - allueva@unizar.es
José Luis Alejandre Marco
Profesor Titular, Dpto. Matematica Aplicada - jlalejan@unizar.es
Ignacio de Blas Giral
Profesor Titular, Dpto. Patologia Animal - deblas@unizar.es

Facultad de Veterinaria - Universidad de Zaragoza, Espafia

Sintesis

En este trabajo presentamos una experiencia de integracién curricular de
las asignaturas de Epidemiologia y Herramientas Informaticas en Ciencias
Experimentales como estrategia de coordinacion docente dentro del
proceso de convergencia europea en la Licenciatura en Veterinaria de la
Universidad de Zaragoza (Espafia). Esta experiencia se ha desarrollado
dentro de un marco metodolégico colaborativo con grupos de estudiantes
de segundo curso que, matriculados en ambas asignaturas, han disefiado,
elaborado, implementado y resuelto ellos mismos diferentes tépicos
utilizando la técnica de WebQuest. Este proyecto se incluye dentro del
Programa de Incentivacion de la Innovacién Docente para la adaptacion de
las titulaciones de la Universidad de Zaragoza al Espacio Europeo de
Educacion Superior y el Plan de Mejora Docente y Académica del curso
2007-2008. Los resultados han sido excelentes. Ademas, esta experiencia
se ha integrado en una plataforma colaborativa en Red basada en BSCW,
instalada y gestionada en un servidor propio y cuenta con una plataforma de
aprendizaje semipresencial especificamente disefiada para la asignatura de
Epidemiologia.

Palabras clave

Experiencias de metodologias activas. Experiencias de metodologias
colaborativas.

Innovaciones con TIC. b-learning. Plataformas educativas
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