LOS SIMULADORES DE EMPRESA COMO HERRAMIENTA DE APRENDIZAJE

Dolores DELSO ARANAZ (ddelso@unizar,es)

Rosario FERRIZ MARCEN (rferriz@unizar.es)

Jesuis GUTIERREZ ILARDUYA (
Eugenia

Dentro de las ciencias sociales y en
concreto en el ambito economico-
empresarial, destaca la incertidumbre
del entorno como caracteristica
primordial.

Esto hace que la aplicacion practica de
los conceptos teoricos sea dificil. Los
business games son una de las
herramientas que consigue simular esta
diversidad de variables impredecibles.
Nuevo reto del nuevo Espacio Europeo
de Educacion Superior.

Objetivos
Especificos:

-Aplicacion practica de la teoria.
-Relacion-interaccion de conceptos.
- Importancia de la direccion estrategica.
-Realidad de la escasez de recursos.
Transversales:
-Trabajo en equipo.
-Utilizacion de TIC.
-Resolucion problemas.
-Comunicacion.
-Adaptabilidad.
- -Analisis y sintesis.
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IMuiacion reaildac

Web-based: |la plataforma es la web (web 2.0): el simulador esta +

La herramienta: el business game.

disponible las 24 horas del dia para realizar experimentos, discutir (tiene
un chat), poner cosas en comun (tiene correo interno).

Equilibrado entre areas.

Sistema de alianzas y cooperacion.

Sistema de prevision.

Internacionalizacion y multiproducto. .

Gestion estrategica. Aprendizaje

Niveles pedagdgicos. +

Realista y sencillo. _

Informes resultados. COmpetenClaS
~ transversales

NTIC

Analisis de la informacion
Tutorizacion
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