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  Objetivos 
  Motivar el aprendizaje activo del alumnado con actividades que requieren su implicación de manera supervisada, autónoma 

y colaborativa. 

 Metodología 
 

  Aprendizaje activo supervisado 
  Resolución problemas 
  Prácticas individuales 
  Actividad puzle 

  Aprendizaje autónomo y colaborativo 
  Proyectos en parejas orientados a defensa 

  Simulador máquina ENIGMA 
  Aplicación para asignar destinos 
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