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v Obijetivos

» Motivar el aprendizaje activo del alumnado con actividades que requieren su implicacion de manera supervisada, autonoma
y colaborativa.

v' Metodologia

» Aprendizaje activo supervisado » Aprendizaje autonomo y colaborativo
» Resolucion problemas » Proyectos en parejas orientados a defensa
> Practicas individuales 4%{""‘*""$ presenciales > Simulador maquina ENIGMA Aprendizaje no presencial
» Actividad puzle » Aplicacion para asignar destinos

“ Problemas

a los nuevos oficiales del ejército “ Proyectos

“ Practicas .
Respuestas enviadas: 229 “ Estudio
Magistrales Preguntas: 4
“Puzle 1. ¢ En qué medida le ha gustado la actividad que acabamos de realizar?
- Nada: =5(2.18 %)
- Poco: e 26 (11.35 %)
- Suficiente: 63 (27.51 %)
- Bastante: ———— | 13 (4934 %)
- Mucho: s 22 (9.61 %)
/ . \ 2. ; Cuanto ha aprendido con esta actividad?
Test on-line - Nada: 0
d - Poco: e 24 (10.48 %)
e - Suficiente: s 66 (28.82 %)
i - Bastante: — 13 (49.34 %)
aUtOevaluaCK)n - Mucho: e 26 (11.35 %)
K PUZIG _ \ \ (MOOdIe) ) 3. Los conocimientos que ha adquirido le parecen:
- Indtiles: «3(1.31 %)
r |t t r - Poco dtiles: w15 (6.55 %)
ordenadores - Muy dtiles: s 60 (26.20 %)
) - Imprescindibles: w9 (3.93 %)
4. ; Prefiere una clase tedrica o este tipo de actividades?
- Prefiero la clase tedrica: e 41 (17.90 %)
- Me parecen iguales: — 49 (21.40 %)
- Prefiero este tipo de actividades: ——— | 33 (60.70 %)
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