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Contexto: Aula  Moodle de “Derecho Romano” del Grado de Derecho 

Objetivos:  

• Repaso general del contenido de la asignatura previo al examen. 

• Fijación de los conceptos esenciales a través de preguntas y supuestos prácticos. 

• Todo ello en un entorno lúdico –un juego- que motive al estudiante a realizar la 
actividad de aprendizaje y comprobación de los conocimientos adquiridos. 

Metodología: empleo de herramienta moodle “Lección” conformada a modo de 
juego donde el estudiante va superando niveles y adquiriendo cada 10 casillas un 
cargo público más elevado, hasta llegar a obtener  el Triunfo y la corona de 
laureles. 

Evaluación: Actividad de Aprendizaje Voluntaria: Puntuación total 75 y en caso de 
doble fallo no se puntúa. La calificación queda registrada en el Calificador y tenida 
en cuenta por el profesor siempre de forma favorable. 

Resultados: La actividad fue realizada en 2010/2011 por un 40,54% del total de los 
estudiantes (74) y en 2011/2012 por 49,09 % (de 55 estudiantes). 

• La puntuación promedio fue en 2010/2011 de un 9,4 (máx.10-mín.8,1) y 2011/2012 
de 8,9 (máx.10-mín.6,1). 

• El tiempo promedio de realización de la actividad por estudiante: 2010/2011 de 1 
hora y 17 min y 2011/2012 de 50 min 32 seg. 

• La opinión manifestada por los alumnos fue muy positiva apreciando  la 
laboriosidad en su confección, su gran utilidad para fijar y aclarar conceptos, el reto 
agradable y motivador que suponía y la grata comprobación de que se tenían más 
conocimientos de los que el propio estudiante creía. 

 


